
Paradygmaty programowania
Obiektowy model oprogramowania

Diagramy klas

Paradygmaty programowania

Paradygmat programowania

Paradygmat programowania to wzorzec programowania szczególnie

ceniony w danym okresie rozwoju informatyki lub dla konkretnych

zastosowa«.

Przykªady paradygmatów:

programowanie imperatywne

programowanie strukturalne

programowanie obiektowe

programowanie funkcyjne

programowanie zdarzeniowe

...

Paradygmaty uªatwiaj¡ zrozumienie kodu i dowodzenie jego

poprawno±ci.
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Obiektowy model oprogramowania

Diagramy klas

Obiektowy model programowania

Programowanie obiektowe jest jednym z najpopularniejszych

obecnie paradygmatów programowania.

Rzeczywisto±¢ jest modelowana jako zbiór obiektów z przypisanymi

do nich mo»liwymi akcjami (metodami).

Najpopularniejsze j¦zyki obiektowe:

C++

C#

Java

Smalltalk

PHP

Wiele wspóªczesnych j¦zyków wspiera obiektowo±¢.
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Paradygmaty programowania
Obiektowy model oprogramowania

Diagramy klas

Gªówna idea programowania obiektowego

Programowanie obiektowe opiera si¦ na podstawowej idei:

1 W celu wykonania pewnego zadania znajdujemy kogo±

(agenta), któremu je zlecamy.

2 Agent ten jest odpowiedzialny za dane zlecenie i jego

zadaniem jest udzielenie nam odpowiedzi.

3 Agent sam wybiera metod¦ realizacji zlecenia (mo»e np. zleci¢

jego wykonanie innemu agentowi).

4 Nie interesuje nas sposób wykonania zlecenia, a jedynie jego

efekt.
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Paradygmaty programowania
Obiektowy model oprogramowania

Diagramy klas

Postulaty programowania obiektowego

1 Hermetyzacja.

2 Dziedziczenie i polimor�zm.

3 Abstrakcja.
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Obiektowy model oprogramowania

Diagramy klas

Postulaty programowania obiektowego

Hermetyzacja

Obiekt udost¦pnia swój interfejs � metody wej±ciowe i wyj±ciowe.

Nie jest mo»liwa mody�kacja stanu obiektu w inny sposób.

Zapewnia to wi¦ksz¡ kontrol¦ nad obiektem i uªatwia unikanie

bª¦dów.
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Paradygmaty programowania
Obiektowy model oprogramowania

Diagramy klas

Postulaty programowania obiektowego

Dziedziczenie i polimor�zm

Obiekty mog¡ dziedziczy¢ cechy i metody � klasa potomna

(pochodna) jest szczególnym przypadkiem klasy rodzicielskiej

(bazowej), zachowuje jej cechy i dodatkowo posiada swoje wªasne.

Przykªad: Klasa Kwadrat dziedziczy po klasie Prostok¡t � ka»dy

kwadrat jest prostok¡tem i ma wszystkie jego wªa±ciwo±ci, a

ponadto ma te» wªa±ciwo±ci charakterystyczne dla kwadratów (np.

mo»na we« wpisa¢ okr¡g).
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Diagramy klas

Postulaty programowania obiektowego

Abstrakcja

Obiekty s¡ abstrakcyjnymi wykonawcami � mog¡ realizowa¢

zlecenia w ró»ny sposób, a zleceniodawca nie musi by¢ wcale tego

±wiadomy � interesuje go tylko wynik zlecenia. Jest to cecha ±ci±le

zwi¡zana z dziedziczeniem.

Przykªad: Klasa AbstrakcyjnySorter posiada klasy dziedziczne

QuickSorter i MergeSorter. Obiekt wywoªuj¡cy metod¦

sortowania traktuje obiekt jako AbstrakcyjnySorter, nie

wnikaj¡c, jaki algorytm sortuj¡cy jest faktycznie u»ywany.
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Diagramy klas UML

Diagramy klas s¡ najpopularniejszymi diagramami UML.

Pokazuj¡ wewn¦trzn¡ struktur¦ systemu.

Wspieraj¡ systemu modelowane obiektowo.

Mog¡ posiada¢ ró»ny poziom szczegóªowo±ci.

Ka»da informacja na diagramie mo»e zosta¢ pomini¦ta. Z

braku informacji na diagramie nie mo»na wysnuwa¢ wniosków

dotycz¡cych obecno±ci b¡d¹ nieobecno±ci danego elementu w

systemie.

Ale: Poziom szczegóªowo±ci diagramu musi odpowiada¢

wymaganiom danego dokumentu.
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Diagram klas UML

Osoba
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Obiektowy model oprogramowania

Diagramy klas

Diagram klas UML

+Imię

+Nazwisko

+PESEL

-Adres

-Telefon

Osoba

+ oznacza składową publiczną

- prywatną

# chronioną
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Diagramy klas

Diagram klas UML

+Zmień adres()

+Imię

+Nazwisko

+PESEL

-Adres

-Telefon

Osoba
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Diagramy klas

Diagram klas UML

+Zmień adres()

+Imię

+Nazwisko

+PESEL

#Adres

#Telefon

Osoba

+Sprawdz liste warunkow()

+Nr indeksu

+Wydział

+Rok studiów

Student

+Daj podwyzke()

+Zwolnij()

+Zmień stanowisko()

+Jednostka

+Stanowisko

-Pensja

Pracownik

Dziedziczenie

+Wydział

+Tytuł/stopień

Nauczyciel akademicki
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+Nazwa

+Adres

-Pracownicy

-Studenci

Wydział

1

*

1

*

kompozycja
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-Pensja
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+Tytuł/stopień

Nauczyciel akademicki

+Nazwa

+Budynki

-Pracownicy

-Studenci

Wydział

1

* 1

*

-Adres

-Kierownik : Pracownik

-Wydziały

Budynek

-Kierownik

1

*

-Biuro*

1

*

*

i tak dalej...
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Diagram klas UML

Zaprojektuj diagram klas dla podanego diagramu przypadków

u»ycia:

System zapisow na zajecia obieralne

Pracownik

Student

Dziekan

Zglos przedmiot

«extends»

«uses»

Wyswietl liste przedmiotow

Zapisz sie na przedmiot
«uses»

«uses»

«uses»

Wypelnij ankiete

«uses»

Wyswietl wyniki ankiet

«uses»

Wyswietl wyniki wszystkich ankiet

«uses»

Usun przedmiot

«uses»
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Diagram klas UML

Zaprojektuj diagram klas UML, modeluj¡cy:

1 przychodni¦

2 sklep internetowy

3 bibliotek¦
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