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Modele zawartosci

s WPF wykorzystuje 4 modele zawartosci kontrolek:
0 ContentControl — pojedyncza zawartosc

= uzywane przez: Button, ButtonBase, CheckBox,
ComboBoxItem, ContentControl, Frame,
GridViewColumnHeader, GroupItem, Label, ListBoxItem,
ListViewItem, NavigationWindow, RadioButton,

RepeatButton, ScrollViewer, StatusBarItem, ToggleButton,
ToolTip, UserControl, Window

0 HeaderedContentControl — nagtowek i pojedyncza zawartosc
= Expander, GroupBox, TabItem
0 ItemsControl — kolekcja pozycji zawartosci

= ComboBox, ContextMenu, ListBox, ListView, Menu,
StatusBar, TabControl, TreeView

0 HeaderedItemsControl — nagtowek i kolekcja pozycji zawartosci
= Menultem, ToolBar, TreeViewItem
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Zawartosc

= Klasa ContentControl reprezentuje kontrolke z pojedynczg zawartoscia

s Klasa ContentPresenter jest odpowiedzialna za wyswietlanie zawartosci obiektu
ContentControl; wybierana jest pierwsza pasujgca mozliwos¢:

1.
2.
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Jesli Content jest typu UIElement, to dodaj do drzewa wysSwietlania

Jesli ustawiony jest ContentTemplate , to utworz obiekt UIElement i dodaj
go do drzewa wysSwietlania

Jesli ustawiony jest ContentTemplateSelector , to znajdz wzorze, utwodrz
wg niego obiekt UIElement i dodaj do drzewa

Jesli obiekt Content ma wzorzec danych, to uzyj go do stworzenia obiektu
UIElement i dodaj do drzewa

Jesli obiekt Content ma zdefiniowany TypeConverter do typu UIElement,
to skonwertuj obiekt i dodaj do drzewa

Jesli obiekt Content ma zdefiniowany TypeConverter do klasy String, to
skonwertuj, utworz dla powstatego napisu TextBlock i dodaj do drzewa

W ostatecznosci wywotaj metode ToString dla obiektu Content, otrzymany
napisz umies¢ w TextBlock i dodaj go do drzewa
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Przykiad zawartosci

<Window x:Class="WpfApplicationl.Window2"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Title="Window2" Height="300" Width="300">
<Grid>
<ListBox Name="listBoxl" VerticalAlignment="Stretch">
<ListBoxItem>
The first item
</ListBoxItem>
<ListBoxItem>
<Rectangle Fill="Yellow" Height="20" Width="20"></Rectangle>
</ListBoxItem>
<ListBoxItem>
<Image Source="Images/Fiona 67x77.gif"></Image>
</ListBoxItem>
<ListBoxItem>
<StackPanel Orientation="Horizontal">
<TextBlock>The fourth item</TextBlock>
<Rectangle Fill="Yellow" Height="20" Width="20"></Rectangle>
<Image Source="Images/Fiona 67x77.gif"></Image>
</StackPanel>
</ListBoxItem>
</ListBox>
</Grid>
</Window>
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Wzorce

m Wzorce pozwalajg na tworzenie nowych drzew wyswietlania

s Wykorzystywane sg 2 typy wzorcow:
0 ControlTemplate tworzy drzewo wyswietlania dla kontrolki
0 DataTemplate tworzy drzewo wyswietlania dla danych
= ControlTemplate moze by¢ wykorzystany do modyfikacji
zarowno wygladu jak i struktury kontrolki

1 jesli nie zostat stworzony nowy ControlTemplate dla
kontrolki, to zostanie uzyty domyslny wg ustawien systemu

[ nie ma mozliwosci zmiany tylko czesci ControlTemplate,
zawsze definicja musi by¢ kompletna

m /riggers zdefiniowane we wzorcu pozwalajg na modyfikacje
wartosci wtasciwosci oraz wykonywanie akcji w odpowiedzi
na takg modyfikacje (np. animacje)
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<Window x:Class="WpfApplicationl.WindowWithButton"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Title="WindowWithButton" Height="80" Width="150">
<Button> This is a button
<Button.Template>

<ControlTemplate TargetType='{x:Type Button}'>
<Border Name="MyBorder" CornerRadius='4' BorderThickness='1">

<Border.BorderBrush>
<SolidColorBrush Color="Black"/>
</Border.BorderBrush>
<Border.Background>
<LinearGradientBrush EndPoint='@,1'> m
<LinearGradientBrush.GradientStops>
<GradientStop Offset='0"' Color='#FF777777' />
<GradientStop Offset='1"' Color="'#FFFFFFFF' /> =
</LinearGradientBrush.GradientStops> -
</LinearGradientBrush>
</Border.Background>
<ContentPresenter HorizontalAlignment='Center' VerticalAlignment='Center' />
</Border>»

<ControlTemplate.Triggers>
<Trigger Property="Button.IsPressed"” Value="True">
<Setter TargetName="MyBorder" Property="Border.Background"
Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlDarkBrushKey}}" />
</Trigger>
</ControlTemplate.Triggers>
</ControlTemplate>
</Button.Template>
This is a button
</Button>
</Window>



‘ 1 Programowanie w srodowisku Win Wyktad 8 - 8

Wigzanie wzorcow

= Wigzanie wzorcow pozwala na ich parametryzowanie
00 do parametryzacji mozna wykorzysta¢ wtasciwosci

<ControlTemplate x:Key="MyButtonTemplate" TargetType='{x:Type Button}'>
<Border Name="MyBorder" CornerRadius='4'

BorderThickness="'{TemplateBinding Property=BorderThickness}'
BorderBrush='{TemplateBinding Property=BorderBrush}' USSR
Background='{TemplateBinding Property=Background}'> ([his Is anather button
<ContentPresenter />
</Border>
<ControlTemplate.Triggers> Fhisisabutton T
<Trigger Property="Button.IsPressed" Value="True"> (This i another button

<Setter TargetName="MyBorder" Property="Border.Background"
Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlDarkBrushKey}}" />

</Trigger> N windowwi... [i[=] E3
</ControlTemplate.Triggers> This is a button
</ControlTemplate> Fhis.js another budtan.

<Button Template="{StaticResource MyButtonTemplate}" Background="Yellow" >
This is a button

</Button>

<Button Template="{StaticResource MyButtonTemplate}" BorderBrush="Cyan'">
This is another button

</Button>

L4 - L4
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<Window.Resources>
<Style x:Key="NavyButton" TargetType="{x:Type Button}'">
<Setter Property="Background" Value="Navy"/>
<Setter Property="Foreground" Value="White"/>
<Setter Property="Margin" Value="2"/>
</Style>

<Style x:Key='"ShadowedNavyButton"
BasedOn="{StaticResource NavyButton}"
TargetType="{x:Type Button}">
<Setter Property="BitmapEffect">
<Setter.Value>
<DropShadowBitmapEffect Opacity ="0.5"/>
</Setter.Value>

</Setter> EN stylesExampleWindow M= 3
</Style> N N
</Window.Resources> rst button second button
<Button Grid.Column="1"
Style="{StaticResource NavyButton}"> The fourth button |
The second button
</Button>

<Button Grid.Row="1l" Margin="10"
Style="{StaticResource ShadowedNavyButton}">
The third button

</Button> F ‘
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Przyciski
= ButtonBase Click v click € Click
O Button [ Click & Click

1 ToggleButton |7 Click r Click
= CheckBox

= RadioButton

<StackPanel Orientation='Horizontal'>
<Button Margin='5' VerticalAlignment='Top'>Click</Button>
<StackPanel Margin='5' VerticalAlignment='Top'>
<CheckBox IsChecked='True'>Click</CheckBox>
<CheckBox IsChecked='False'>Click</CheckBox>
<CheckBox IsChecked='{x:Null}'>Click</CheckBox>

</StackPanel>

<StackPanel Margin='5' VerticalAlignment='Top'>
<RadioButton>Click</RadioButton> EN Ctrl_Buttons P [=]
<RadioButton IsChecked='True'>Click</RadioButton> CWK'FEE ggmt
<RadioButton>Click</RadioButton> = ciick € Click

</StackPanel>

</StackPanel>
Krzysztof Mossakowski
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m ListBox i ComboBoXx

01 Jako zrédto danych wyswietlanych na liScie moze zostac uzyty
dowolny obiekt listy (IList) lub dowolny obiekt implementujgcy
interfejs IEnumerable

= wilasciwosc ItemsSource

= jako zrodto danych moze byc takze wykorzystana kolekcja
ObservableCollection<T>

0 We wiasciwosci ItemsPanel mozna podac wzorzec, ktory
zostanie uzyty do stworzenia wizualnej reprezentacji kazdej
wyswietlanej na liscie pozycji

= ItemsPanel jest typu ItemsPanelTemplate, ktory
wymagda, by wzorzec stworzyt panel

= to pozwala na stworzenie dowolnego uktadu i wygladu
pozycji kontrolki ListBox lub ComboBox
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<StackPanel> Ps-12
<ComboBox> £ ctn_ListBox =]
<ComboBox.ItemsPanel> F;ET____________________T]

<ItemsPanelTemplate> First Second '
<UniformGrid Columns='2'/> =
</ItemsPanelTemplate>

</ComboBox.ItemsPanel>
<ComboBoxItem>First</ComboBoxItem>

<ComboBoxItem>Second</ComboBoxItem> ﬁi %ﬁm
<ComboBoxItem>Third</ComboBoxItem> First
<ComboBoxItem>Fourth</ComboBoxItem> iﬁ?d

</ComboBox>

<Rectangle Height="100"></Rectangle>

<ListBox>

<ListBox.ItemsPanel>
<ItemsPanelTemplate>
<UniformGrid Columns='2'/>
</ItemsPanelTemplate>
</ListBox.ItemsPanel>
<ListBoxItem>First</ListBoxItem>
<ListBoxItem>Second</ListBoxItem>
<ListBoxItem>Third</ListBoxItem>
<ListBoxItem>Fourth</ListBoxItem>
</ListBox>
<ListBox>
<ListBoxItem>First</ListBoxItem>
<ListBoxItem>Second</ListBoxItem>
<ListBoxItem>Third</ListBoxItem>
</ListBox>
</StackPanel>
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m Kontrolka ListView dziedziczy z klasy ListBox

= Tryb widoku kontrolki ListView mozna ustawic
wykorzystujac wtasciwosc View

[0 jednym z dostepnych
widokow jest
GridView, ktory
pozwala na
wyswietlenie kolekgji
danych jako tabeli
z mozliwoscia
dostosowania wygladu
wierszy i kolumn

Krzysztof Mossakowski
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<StackPanel>
<ListView>
<ListViewItem>First</ListViewItem>
<ListViewItem>Second</ListViewItem>
<ListViewItem>Third</ListViewItem>
<ListViewItem>Fourth</ListViewItem>
<ListView.View>
<GridView>
<GridViewColumn
Header="My Header"
Width="200"/>

</GridView> Mcrtistiew ~ HEE
</ListView.View> |T|—|
</ListView> ;m
acond
</StackPanel>

Fourth
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Kontrolka TreeView daje mozliwos¢ wyswietlenia informacji

w hierarchicznej postaci z uzyciem weztow, ktore uzytkownik

moze zwijac i rozwijac

TreeView zawiera hierarchie kontrolek TreeViewItem

0 TreeViewItem dziedziczy
z HeaderedItemsControl
ktora ma nagtowek
(Header) i kolekcje
pozycji (Items)

=] E3

B Ctrl_TreeView

=1
M1
H 12
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<TreeView>
<TreeViewItem Header="1"
IsExpanded="True">
<TreeViewItem>
<TreeViewlItem.Header>
<DockPanel>
<CheckBox/>
<TextBlock>11l</TextBlock>
</DockPanel>
</TreeViewItem.Header>
</TreeViewItem>
<TreeViewltem Header="12">
<TreeViewItem Header="121"/>
<TreeViewItem Header="122"/>
</TreeViewItem>
</TreeViewItem>
</TreeView>
VW.Mini.pw.edu.pi/ ~mossakow
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<Window x:Class="WpfApplicationl.Ctrl TemplateList"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:sys="clr-namespace:System;assembly=mscorlib"
Title="Ctrl TemplateList" Height="300" Width="300">
<Grid>
<ListBox>
<ListBox.ItemContainerStyle>
<Style TargetType='{x:Type ListBoxItem}'>
<Setter Property='Template'>
<Setter.Value>
<ControlTemplate TargetType='{x:Type ListBoxItem}'>
<RadioButton
IsChecked='{Binding
Path=IsSelected,RelativeSource={RelativeSource TemplatedParent}}'
Content='{TemplateBinding Property=Content}' />
</ControlTemplate>
</Setter.Value>
</Setter>
</Style>
</ListBox.ItemContainerStyle>
<sys:String>First</sys:String>
<sys:String>Second</sys:String>

<sys:String>Third</sys:String> [N ciri_TemplateList I [=]
<sys:String>Fourth</sys:String> :
</ListBox>
</Grid>
</Window>

Solitechmi WarsaweKe AECP:/ / WWW.iTINLPW.€dU.Pi/ ~IM0SSdKOW
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Menu 1 toolbar

m Menu jest z logicznego punktu odpowiednikiem kontrolki
TreeView wykorzystujgcym specjalny wzorzec

0 Menu i TreeView dziedziczg z klasy ItemsControl

0 TreeViewlItem i Menultem dziedziczg z klasy
HeaderedItemsControl

m Podstawowa funkcjonalnoscig menu i toolbarow jest
uruchamianie przez uzytkownika polecen
] roznica polega wygladzie i sposobie interakcji z uzytkownikiem

0 zwykle pozycje w menu majg swoje odpowiedniki w postaci
przyciskow na toolbarach

Krzysztof Mossakowski .
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Menu

= Menu (obiekt klasy Menu lub ContextMenu) zawiera
kolekcje obiektow Menultem

= W aplikacjach WPF menu moze znajdowac sie w dowolnym
miejscu okna

<Menu DockPanel .Dock="Bottom">
<Menultem Header='_File'>
<Menultem Header='_New'/>
<Menultem Header='_ Open' InputGestureText="Ctrl+O" />
<Separator/>
<Menultem Header='E xit' Click="ExitMenulItem Click">
<Menultem. Icon>
<Image Source="Images/Fiona 67x77.gif" Width="16" Height="16"></Image>

</b<,1 / Mer];.l:I t:m .Icon> B Cor_teny M=l
enultem
</Menultem>
<Menultem Header='_ Edit'>
<MenuIltem Header='_Cut' /> [
<Menultem Header='C opy' /> gz;mmo
<Menultem Header='_ Paste' />
</Menultem> —HE“—

</Menu>

VW WL PW.CUUPI/ YITTIUSSARUW




‘ 1 Programowanie w srodowisku W Wykiad 8 - 18

Toolbar

m Toolbar obstuguije tylko jeden poziom zagniezdzenia
= ToolBarTray - specjalna kontrolka hostujgca
= Do toolbaru mozna dodawac dowolne elementy

<DockPanel>
<ToolBarTray DockPanel.Dock='Top'>
<ToolBar>
<Button>Prev</Button>
<Button>Next</Button>
</ToolBar>
<ToolBar>

<TextBox Name="AddressTextBox" Width='200' Text="http://www.google.com" />
<Button Width='23" Click="GoButton_Click">Go</Button>

</ToolBar>
</ToolBarTray> N cur_Toolar =0
<WebBrowser Name="ContentWebBrowser"></WebBrowser> Frev Next g | Ntip/fmnigooglecom i
</DockPanel> Sie¢ Grafika Wiadomodci Wideo Grupy dy
iGoogle | Zalogu) y
Krzysztof Mossakowski 8 Polska v
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Kontenery

= TabControl udostepnia tradycyjny interfejs uzytkownika z
zaktadkami

[ dziedziczy z klasy Selector (i posrednio z ItemsControl)

s Expander daje mozliwosci znane z eksploratora plikow w
Windows

= GroupBox to prosty kontener umozliwiajgcy graficzng
separacje wybranych elementow

= TabItem, Expander i GroupBox dziedziczg z klasy
HeaderedContentControl

1 obiekty HeaderedContentControl mogga zawierac jeden
nagtowek i jedng zawartosc

O tg jedng zawartoscia moze byc inny kontener, np. StackPanel
or Grid, dzieki czemu mozna dodac wiele innych elementow

Krzysztof Mossakowski .
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Przykiad kontenerow

<TabControl>
<TabItem Header='Tab 1'>
<StackPanel>
<Expander Header='Expander 1' IsExpanded='True'>
<GroupBox Header='GroupBox 1'>
<StackPanel Orientation="Horizontal">
<Label>Something 1</Label>
<Image Source="Images/Fiona 67x77.gif"></Image>
</StackPanel>
</GroupBox>
</Expander>
<Expander Header='Expander 2'>
<StackPanel> EN Cirl_Containers
<GroupBox Header='GroupBox 2'> Tab1 | Tapz |
<Label>Something 2</Label> |
</ GroupBox> GroupBaox 1
<GroupBox Header="GroupBox 3"> Something 1
<Label>Something 3</Label>
</GroupBox>
</StackPanel>
</Expander>
</StackPanel>
</TabItem>
<TabItem Header='Tab 2' />
</TabControl>

M[=] E3

v Expander 2

. u.pl/~mossakow
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Range Controls

private void MySlider ValueChanged(object sender,
SI- d RoutedPropertyChangedEventArgs<double> e) {
B iaer Sliderlabel.Content = MySlider.Value;

ScrollBar }

private void MyScrollBar ValueChanged(object sender,

Prog ress Ba r RoutedPropertyChangedEventArgs<double> e) {
ScrollBarlabel.Content = MyScrollBar.Value;

}
private void ProgressButton Click (object sender,
RoutedEventArgs e) {
MyProgressBar.Value += MyProgressBar.SmallChange * 10;

}

<UniformGrid Columns="2">
<Label Name="SliderLabel">0</Label>
<Slider Name="MySlider"
ValueChanged="MySlider ValueChanged"
TickPlacement="TopLeft" />
<Label Name="ScrollBarLabel">0</Label>
<ScrollBar Name="MyScrollBar"
ValueChanged="MyScrollBar ValueChanged"
Orientation="Horizontal" />

<Button Name="ProgressButton" B Cut RangeControts _______ PA[=I E3
Click="ProgressButton Click"> 34074074074074079 )
Move progress N 0,50943396226415094 A | 2
</Button> - woveprogress

<ProgressBar Name="MyProgressBar"/> ) "
</UniformGrid> edu.pl/~mossakow
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Kontrolki edycyjne

= PasswordBox - tradycyjne pole tekstowe do wpisywania
hasta

1 hasto jest zabezpieczone (w przeciwienstwie do standardowej
kontrolki Windows)

s TextBox — tylko prosty tekst bez mozliwosci formatowania

= RichTextBox — ztozony tekst, z akapitami, obrazkami,
tabelami i in.

0 RichTextBox wykorzystuje obiekt klasy FlowDocument

s InkCanvas — mozliwosc interakcji piorem (lub myszka)
przez uzytkownika

Krzysztof Mossakowski .
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Kontrolki edycyjne — reprezentacja tekstu

= Wykorzystywane sg dwa
rodzaje elementow:

O block element zajmuje
ciggty, prostokgtny obszar
rozpoczynajgacy sie od nowej
linii

= Np. Paragraph lub Table

1 /nfine element moze
obejmowac wiele linii

= Np. Span, Run, Bold

Krzysztof Mossakowski
Wydzial Matematyki i Nauk Informacyjnych Politechniki Warszawskiej
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Doohickies
Blue 1 a

Przykiady dokumentow|:. :

Totals 3 (v}

A UlIElement element may be embedded directly in flow content by enclosing it
in a BlockUIContainer element.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Nulla ligula tortor, dapibus et,
facilisis a, aliquet et, diam. Cras convallis. Fusce
at urna. Quisque interdum, turpis sed dictum
fringilla, magna arcu gravida libero, elementum
tincidunt dolor mauris sed erat. Curabitur
egestas aliquet nibh. Etiam quis sem in lorem
auctor consequat. Suspendisse vitae lorem. Proin
eleifend elementum ligula. Donec mattis
consectetuer erat. Donec fermentum
consectetuer neque. Suspendisse tempus
faucibus magna. Pellentesque sodales velit eget
nibh. Phasellus velit magna, malesuada vitae,
rhoncus eget, dignissim ut, metus. Praesent
pulvinar suscipit diam.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Nulla ligula tortor, dapibus et,
facilisis a, aliquet et, diam. Cras convallis. Fusce
at urna. Quisque interdum, turpis sed dictum
fringilla, magna arcu gravida libero, elementum
tincidunt dolor mauris sed erat. Curabitur
egestas aliquet nibh. Etiam quis sem in lorem
auctor consequat. Suspendisse vitae lorem.
Proin eleifend elementum ligula. Donec mattis
consectetuer  erat.  Donec  fermentum
consectetuer neque. Suspendisse tempus
faucibus magna. Pellentesque sodales velit eget
nibh. Phasellus velit magna, malesuada vitae,
rhoncus eget, dignissim ut, metus. Praesent
pulvinar suscipit diam.

Click me!

The BlockUIContainer element may host no more than one top-level UIElement.
However, other UlElements may be nested within the UIElement contained by
an BlockUIContainer element. For example, a StackPanel can be used to host
multiple UIElement elements within a BlockUTIContainer element.

Morbi ut tellus at tellus semper consectetuer.
Nullam fringilla nonummy justo, Proin rutrum,
purus id adipiscing malesuada, enim velit
accumsan nisi, pellentesque rhoncus nibh nisi
ut magna. Nunc massa nulla, volutpat sit amet,
pulvinar ac, scelerisque ac, magna. Nulla Choose a value:

facilisi. Integer pharetra felis vitae nisus. Nunc

aliquet lacus pretium urna varius hendrerit.

Duis odio nisl, venenatis at, sollicitudin eu, d IV‘
viverra sed, nibh. Nullam consequat. Duis felis
felis, rutrum viverra, auctor eget, iaculis ut, mi.

s 1ofd ’@ i [ =—S+ Integer sagittis pharetra ipsum. Donec lacinia Choose a value:
scelerisque nisl. Nullam aliquet. In et sapien.
Fusce blandit odio et mi. O X
mus-s o | [OF

ﬁp TIL ) = —% o

Enter a value:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nulla ligula Morbi ut tellus at tellus semper consectetuer. Nullam fringilla

A text editor embedded in flow content.

tortor, dapibus et, facilisis a, aliquet et, diam. Cras convallis. Fusce at
urna. Quisque interdum, turpis sed dictum fringilla, magna arcu
gravida libero, elementum tincidunt dolor mauris sed erat. Curabitur
egestas aliquet nibh. Etiam quis sem in lorem auctor consequat.
Suspendisse vitae lorem. Proin eleifend elementum ligula. Donec
mattis consectetuer erat. Donec fermentum consectetuer neque.
Suspendisse tempus faucibus magna. Pellentesque sodales velit eget
nibh. Phasellus velit magna, malesuada vitae, rhoncus eget,
dignissim ut, metus. Praesent pulvinar suscipit diam.

nonummy justo. Proin rutrum, purus id adipiscing malesuada, enim
velit accumsan nisi, pellentesque rhoncus nibh nisi ut magna. Nunc
massa nulla, volutpat sit amet, pulvinar ac, scelerisque ac, magna.
Nulla facilisi. Integer pharetra felis vitae risus. Nunc aliquet lacus
pretium urna varius hendrerit. Duis odio nisl, venenatis at,
sollicitudin eu, viverra sed, nibh. Nullam consequat. Duis felis felis,
rutrum viverra, auctor eget, iaculis ut, mi. Integer sagittis pharetra
ipsum. Donec lacinia scelerisque nisl. Nullam aliquet. In et sapien.
Fusce blandit odio et mi.

Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices
posuere cubilia Curae; i laoreet condi 'um purus.
Etiam vel enim. Susp Pell gravida. Aenean

o

at dolor. P
convallis. Vivamus diam. Aenean lorem libero, suscipit vel, tempor
eu, fermentum aliquam, metus. Quisque volutpat urna at augue.
Nam placerat. In viverra congue tellus. Proin auctor. Fusce nisl
lorem, dapibus vitae, porta sed, mal, da a, lacus. Phasellus mollis
elementum enim. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Etiam vitae urna vel velit volutpat tempor. Quisque ac
dolor. Suspendisse potenti. Nunc nec tortor. Curabitur pharetra
pellentesque diam.
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Select

Przykiad InkCanvas

EraseByPoint
ErasaByStroke

<Canvas>
<Canvas.Resources>
<!--Define an array containing the InkEditingMode Values.-->
<x:Array x:Key="MyEditingModes" x:Type="{x:Type InkCanvasEditingMode}">
<x:Static Member="InkCanvasEditingMode.Ink"/>
<x:Static Member="InkCanvasEditingMode.Select"/>
<x:Static Member="InkCanvasEditingMode.EraseByPoint"/>
<x:Static Member="InkCanvasEditingMode.EraseByStroke"/>
</x:Array>
</Canvas.Resources>

<StackPanel>
<ComboBox Name="cmbEditingMode"
ItemsSource="{StaticResource MyEditingModes}" />
<InkCanvas
EditingMode="{Binding ElementName=cmbEditingMode, Path=SelectedItem}">
</InkCanvas>
</StackPanel>
</Canvas>
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Wyswietlanie dokumentow

s RichTextBox — mozliwosc przegladania i edycji z
przewijaniem zawartosci

= FlowDocumentScrollViewer — cigglty widok z mozliwoscig
przewijania

= FlowDocumentPageViewer — widok stronicowany, tylko
jedna strona widoczna w danej chwili

= FlowDocumentReader — widok do wyboru: ciggty lub
stronicowany z wyswietlaniem jednej lub wielu stron naraz

0 uzytkownik moze przetaczac sie pomiedzy widokami

Krzysztof Mossakowski .
Wydziat Matematyki i Nauk Informacyjnych Politechniki Warszawskiej mini.pw.edu.pl/~mossakow H
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tune maintains Neptune has 72 times an almost constant distance, about

4,490 million . km (about 2,70 million mi), from
ﬂ:’le Sun. Nep- Coniiprdimes tune revolve’s outside the orbit of
Uranus and for most of its orbit moves inside the
elliptical path of the outermost planet Fluto (see

Solar System). Every 248 years, Plutc’s elliptical orbit brings the planet inside
Neptune's nearly circular orbit for about 20 vears, temporarily making Nep-
tune the farthest planet from the Sun. The last time Pluto’s orbit brought it
inside Neptune’s orbit was in 1979. In 1999 Pluto’s orbit carried it back outside
Neptune's orbit.

Astronomers believe
Neptune Stats Nepiune has an inner

. rocky core that is sur-
Mean Distance from Sun 4,504,000,000 KM pounded by a vast ocean

Mean Diameter 49,532 km of water mixed with
Approximate Mass 1.0247e26 kg rocky material. From

the inner core, this

Information from the Encarta web site. ocean extends upwa.rd

until it meets a gaseous

atmosphere of hydro-

gen, helium, and trace

amounts of methane. Neptune has four rings and 11 known moons. Even though

Neptune's volume is 72 times Earth’s volume, its mass is only 17.15 times Earth's

mass. Becanse of its size, scientists classify Neptune—along with Jupiter, Saturn,

and Uranus—as one of the giant or Jovian planets (so-called because they resem-
ble Jupiter).

[v

FlowDocumentPageViewer

Neptune (planet), major planet in the solar system, eighth

from thﬁl Sun and Enunh largest itn :i:liiametl
tune maintains . an almost constant distance
4,400 million ngg;iwg!ﬂusnﬁ times km (about 2,790 million mi), {
Sun. Neptune revolves outside the orbit of
and for most of its orbit moves inside the e
path of the out- ermost planet Pluto (see

System), Every 248 years, Pluto’s elliptical orbit brings the planet inside N¢
nearly circular orbit for about 20 years, temporarily making Neptune the
planet from the Sun. The last time Plute’s orbit brought it inside NeEtun

was in 1979. In 1999 Pluto’s orbit carried it back outside Neptune’s orbit.
Astronomers |
Neptune Stats Neptune has an
rocky core that
Mean Distance from Sun 4,504,000,000 KM pounded by a vas
Mean Diameter 49,532 km of water mixed wit
material, From th

Approximate Mass 1.0247e26 kg core. this ocean
Information from the Encarta web site. upw’a rd until it

a gaseous atme
of hydrogen, b
and trace amo
methane, Neptune has four rings and 11 known moons, Even though N
's volume is 72 times Earth's volume, its mass is only 17.15 times Earth
Because of its size, scientists classify Neptune—along with Jupiter, Satu
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Neptune (planet), major planet in the solar system, eighth planet from the Sun and

fourth largest in diameter. Neptune maintains an almost

constant dis- Neptune has =2 fimes tance, about 4,490 million km (about 2,790

million mi), 3 D o from the Sun. Neptune revolves outside the
. :  Earth's volume... £ X —

orbit of Uranus and for most of its orbit moves inside the

elliptical path of the outermost planet Pluto (see Solar

System). Every 248 vears, Pluie’'s elliptical orbit brings the

planet inside ifﬂtune"s nearly circular orbit for about 20 years, temporarily making
Neptune the farthest planet from the Sun. The last time Pluto’s orbit brought it inside
Nepiune's orbit was in 1979. In 1999 Pluto’s orbit carried it back outside Neptune’s orbit.

Astronomers believe Neptune
has an inner rocky core that is
Neptune .Stats surrounded by a vast ocean of
Mean Distance from Sun 4,504,000,000K  yater mixed with rocky material.
Mean Diameter 49,532 km From the inner core, this ocean

Approximate Mass 1.0247826 kg féisgusugmpﬁner% ulft h?,gfot%
Infarmation from the Encarta web site. gen, helium, and trace amaunts
of methane. Neptune has four
rings and 11 known moons. Even
though Neptune's volume is 72
times Earth’s volume, its mass is only 17.15 times Earth's mass. Because of its size,
scientists classify Ne e—along with Jupiter, Saturn, and Uranus—as one of the giant or
Jovian planets (so-called because they resemble Jupiter).

Mathematical theories of as- tronomy led to the discovery
of Neptune. To account for Neptune hasanorbital wobbles in the orbit of the
planet Uranus, British astro- period of ~20 years...  nomer John Couch Adams
and French astronomer Urbain Jean Joseph Leverrier
independently calculated the existence and position of a
new plauet in 1845 and 1846, respectively. They theorized that the gravitational atiraction
of this planet for Uranus was causing the wobbles in Uranus’s orbit. sing information
from Leverrier, German astronomer Johann Gofttfried Galle first observed the planet in
1846.
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ToolTip

m W wiekszosci przypadkow wystarcza wykorzystac wtasciwosc
ToolTip elementow

= Klasa ToolTipService udostepnia wtasciwosci i zdarzenia
dajace mozliwosc kontrolki wygladu i zachowania

m Mozna zdefiniowac wtasne style i/lub wzorce

<Window x:Class="WpfApplicationl.Ctrl ToolTip"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Title="Ctrl ToolTip" Height="100" Width="300">
<Window.Resources>
<Style TargetType="{x:Type ToolTip}">
[...]

</Style>
</Window.Resources> The st ulisy
<StackPanel> & C¥ oot BI=] E5
<Button ToolTip="The lst button">Button 1</Button> ziz:z
<Button ToolTip="The 2nd button">Button 2</Button> A
<Button ToolTip="The 3rd button">Button 3</Button>
</StackPanel>

</Window>

WWalllllll.PW.CUU:Ji/ VIIIUSSAdRUW
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Thumb

= Thumb to kontrolka, ktora z tatwoscia moze byc
przenoszone przez uzytkownika
1 udostepnia zdarzenia rozpoczecia, kontynuacji i zakonczenia

przenoszenia

<Canvas>

<Thumb Canvas.Top = '5' Canvas.Left = '5' __J
Width = '25' Height = '25' Name='MyThumb'

DragStarted='ThumbStart' DragDelta='ThumbMoved' />

</Canvas>

EN ctrl_Thumb =]

void ThumbMoved (object sender, DragDeltaEventArgs e)

{
Canvas.SetLeft (MyThumb,
Canvas.GetLeft (MyThumb) + e.HorizontalChange) ; _J

Canvas.SetTop (MyThumb,
Canvas.GetTop (MyThumb) + e.VerticalChange) ;

! L

Krzysztof Mossakowski e
Wydziat Matematyki i Nauk Informacyjnych Politechniki Warszawskiej -.mini.pw.edu.pl/~mossakow
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Border

= Border to prostokat, ktory moze zawierac obiekty potomne

01 wiekszo$¢ prostych elementow rysowanych (np. Rectangle,
Ellipse) nie pozwala na dodawanie obiektéw potomnych,
zatem Border moze byC wykorzystany jako ich rodzic

<Canvas>
<Border Canvas.Left='1l5' Canvas.Top='1l5' BorderThickness='3'
CornerRadius='0' BorderBrush='Black' Padding='5'>
<TextBlock>Hello 1</TextBlock>
</Border> Hello 1 Hello Z
<Border Canvas.Left='85' Canvas.Top='1l5' BorderThickness='3' (HE o 3) QE 'ﬂq
CornerRadius='3' BorderBrush='Black' Padding='5'>

<TextBlock>Hello 2</TextBlock>
</Border>
<Border Canvas.Left='15' Canvas.Top='50' BorderThickness='10,1,10,1"'
CornerRadius='10' BorderBrush='Black' Padding='5'>
<TextBlock>Hello 3</TextBlock>
</Border>
<Border Canvas.Left='85' Canvas.Top='50' BorderThickness='4,1,4,1"'
CornerRadius='0,15,0,15' BorderBrush='Black' Padding='5'>
<TextBlock>Hello 4</TextBlock>

</Border>
</Canvas> w. ‘
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Popup

= Kontrolka Popup umozliwia wyswietlenie czegos w
oddzielnym oknie jest umieszczone ponad oknem aplikacji
ale w odpowiedniej pozycji

m /Z tej kontrolki korzystajg: ToolTip, ContextMenu,
ComboBox, Expander

<Button HorizontalAlignment="Left" Click="DisplayPopup" I Ctrl_Popup —To[x]
Width="150" Margin="20,10,0,0">
<Stackpanel> Display Your Popup Text

<TextBlock>Display Your Popup Text</TextBlock>

<Popup Name="myPopup'">
<TextBlock Name="myPopupText'" Background="LightBlue"

Foreground="Blue">

Popup Text EN ctrl_Popup [_|O0]
</TextBlock>
</Popup> Cisplay Your Popup Text
</StackPanel> :
</Button>

private void DisplayPopup (object sender, RoutedEventArgs e) ({
myPopup.IsOpen = !'myPopup.IsOpen;

}
Wyd'zial Matematyki i Nauk Informacyjnych Politechniki Warszawskiej -mini.pw.edu.pl/~mossakow ]
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ScrollViewer
m Kontrolka ScrollViewer umozliwia wygodne przewijanie
okreslonej zawartosci
[0 Zawiera poziomy i pionowy ScrollBar oraz kontener dla
zawartosci
= ScrollViewer moze zawierac tylko jeden element potomny
0 zwykle jest to Panel mogacy zawiera¢ wiele UIElements

<Window x:Class="WpfApplicationl.Ctrl ScrollViewer"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

Title="Ctrl ScrollViewer" Height="300" Width="300"> BN Cirl_ ScrollViewer M= B3
<Window.Resources> =

[...]
</Window.Resources>
<ScrollViewer HorizontalScrollBarVisibility="Visible">
<DockPanel>
<Button Width="400" Height="50">My button</Button>
<Button>My second button</Button>

—
</DockPanel> Kl D

on My second button

</ScrollViewer>
</Window>

Wyd.zial Matematyki i Nauk Informacyjnych Politechniki Warszawskiej Ww.mini.pw.edu.pl/ ~mossakow
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Viewbox

= Viewbox daje mozliwoS¢ rozciggniecia i przeskalowanie jednego
obiektu potomnego dla wypetnienia dostepnego obszaru

<StackPanel Orientation="Vertical">
<StackPanel Margin="0,0,0,10" HorizontalAlignment="Center"
Orientation="Horizontal" DockPanel.Dock="Top">
<Button Name="btnl" Click="stretchNone">Stretch="None"</Button>
<Button Name="btn2" Click="stretchFill">Stretch="Fill"</Button>
<Button Name="btn3" Click="stretchUni">Stretch="Uniform"</Button>
<Button Name="btn4" Click="stretchUniFill">Stretch="UniformToFill"</Button>
</StackPanel>
<StackPanel Margin="0,0,0,10" HorizontalAlignment="Center"
Orientation="Horizontal" DockPanel.Dock="Top">
<Button Name="btn5" Click="sdUpOnly">StretchDirection="UpOnly"</Button>
<Button Name="btn6" Click="sdDownOnly">StretchDirection="DownOnly"</Button>
<Button Name="btn7" Click="sdBoth">StretchDirection="Both"</Button>
</StackPanel>
<TextBlock DockPanel.Dock="Top" Name="txtl" />
<TextBlock DockPanel.Dock="Top" Name="txt2" />
<StackPanel HorizontalAlignment="Center" VerticalAlignment="Center">
<Viewbox MaxWidth="500" MaxHeight="500" Name="vbl">
<Image Source="Images/Fiona 67x77.gif" />

</Viewbox> public void stretchNone (object sender, RoutedEventArgs e) ({
</StackPanel> vbl.Stretch = System.Windows.Media.Stretch.None;
</StackPanel> txtl.Text = "Stretch is now set to None.";

y S )
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WPF

Uklad elementow

Krzysztof Mossakowski
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FrameworkElement

= FrameworkElement jest punktem styku pomiedzy klasami
reprezentujgcymi wyswietlane elementy i mechanizmami ich
prezentacji zdefiniowanymi jako podstawy WPF

= FrameworkElement dziedziczy z UIElement dodajac

nastepujgce mozliwosci:

0 definicja uktadu elementow

O drzewo logiczne elementow

] zdarzenia towarzyszgce dziataniu obiektu

[0 obstuga wigzania danych i odwotan do dynamicznych zasobow
] style

1 obstuga animacji

Krzysztof Mossakowski .
Wydziat Matematyki i Nauk Informacyjnych Politechniki Warszawskiej .mini.pw.edu.pl/~mossakow H
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Wiasciwosci klasy FrameworkElement

Krzysztof Mossakowski .
Wydzial Matematyki i Nauk Informacyjnych Politechniki Warszawskiej ini.pw.edu.pl/~mossakow B

MinWidth, MaxWidth, MinHeight, MaxHeight

Width, Height — zwykle nieustawiane recznie, by pozwoli¢
na automatyczne dostosowanie rozmiaru

ActualHeight, ActualWidth — aktualny (zwykle obliczony
na podstawie uktadu elementow) rozmiar

Margin — daje mozliwos¢ dodania odstepu wewnatrz
miejsca przeznaczonego dla elementu

[0 mozna uzyc¢ takze ujemnych wartosci, jesli element ma
wystawac poza przewidziany dla niego obszar

HorizontalAlignment, VerticalAlignment — sposob
wyrownania pozycji elementu w przewidzianym dla niego
obszarze
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Obcinanie

= Domyslnie obcinanie nie jest wykonywane
00 WPF uzywa algorytmu rysujgcego kontrolki od tytu

1 Obcinanie jest kosztowne czasowo — S
dla kazdego piksela konieczne jest L=
sprawdzenie, czy powinien by¢ widoczny

visible

<UniformGrid Columns="1">
<StackPanel Orientation='Vertical' Background="AntiqueWhite">
<Button HorizontalAlignment='Center'>Center</Button>
<Button HorizontalAlignment='Left'>Left</Button>
<Button HorizontalAlignment='Right'>Right</Button>
<Button HorizontalAlignment='Stretch'>Stretch</Button>
</StackPanel>
<StackPanel Orientation='Horizontal' Background="Chocolate">
<Button VerticalAlignment='Center'>Center</Button>
<Button VerticalAlignment='Top'>Top</Button>
<Button VerticalAlignment='Bottom' Margin="-20,0,0,0">Bottom</Button>
<Button VerticalAlignment='Stretch' Margin="0,-20,0,-20">Stretch</Button>
</StackPanel>
</UniformGrid>
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Transformacje

s Dwie wtasciwosci pozwalajg na transformacje:

0 RenderTransform jest stosowana tuz przed narysowaniem
(czyli wptywa wyltacznie na wyglad)
O LayoutTransform jest stosowana przed okresleniem miejsca i

rozmiaru

<TabControl> BN Transform M= B
<TabItem Header='"LayoutTransform">
<StackPanel Orientation="Horizontal">
<Button Width="100">15
<Button.LayoutTransform>

<RotateTransform Angle="15"/> “ws\\\\\\vf

</Button.LayoutTransform> |
</Butt°n> EN Transform M=l B
<Button Width="100">45
<Button.LayoutTransform>
<RotateTransform Angle="45"/>
</Button.LayoutTransform>
</Button>
</StackPanel>
</TabIltem>
<!-- Analogously, but using the RenderTransform -->
</TabControl>

LayoutTransform | RenderTransform |

LayoutTransform RenderTransform |
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Z-Index

s Domyslnie wszystkie kontrolki majg wartos¢ 0 zdefiniowang
dla wiasciwosci ZIndex

[N FAndex [_ O]
<StackPanel> :ﬁﬁimnmﬁﬂmmw|
<Label>Default</Label> “mnmmﬂwmmmmmmﬂ
<WrapPanel>
<Button Margin='-5'>Button One [0]</Button>
<Button Margin='-5'>Button Two [0]</Button> Madified ZIndex
- Jutton One n Touse 0 |
<Button Margin='-5'>Button Three [0]</Button> mmmﬂngﬂﬁganmﬂ
<Button Margin='-5'>Button Four [0]</Button>
</WrapPanel>

<Rectangle Height="50"/>
<Label>Modified ZIndex</Label>
<WrapPanel>
<Button Panel.ZIndex='2' Margin='-5'>Button One [2]</Button>
<Button Margin='-5'>Button Two [0]</Button>
<Button Panel.ZIndex='l' Margin='-5'>Button Three [1]</Button>
<Button Margin='-5'>Button Four [0]</Button>
</WrapPanel>
</StackPanel>

Krzysztof Mossakowski
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Canvas

m Canvas jest najprostszg kontrolkg sterujgcg uktadem
elementow w WPF

s Udostepnia cztery wiasciwosci: Top, Left, Right, Bottom
[0 naraz mogg byc¢ uzyte tylko 2 — jedna pozioma i jedna pionowa

[0 pozwalajg umiejscowic elementy potomne w pozadanej
odlegtosci od odpowiedniego brzegu

<Canvas Width='200' Height='100' Background="AntiqueWhite" >
<Button Canvas.Right='10' Canvas.Top='1l0'> Top, Right </Button>
<Button Canvas.Left='10' Canvas.Top='1l0'> Top, Left </Button>
<Button Canvas.Right='10' Canvas.Bottom='10'> Bottom, Right </Button>
<Button Canvas.Left='10' Canvas.Bottom='10'> Bottom, Left </Button>
<Button Canvas.Left='30' Canvas.Bottom='30' Canvas.Right='30' Canvas.Top='30'>
All Four

</Button> BN Canvas PI=I E3
</Canvas>
Top, Lef'tl Top, Rightl T
All Fcl.Jrl
Bottom, LEﬂl Bottom, Rightl

Krzysztof Mossakowski
Wydzial Matematyki i Nauk Informacyjnych Politechniki Warszawskiej [ |
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StackPanel

m StackPanel ustawia swoje potomne elementy w kolumnie
(ustawienie domysine) lub w wierszu (wartos¢ Horizontal
wilasciwosci Orientation)

0 kazdy z potomnych elementow otrzymuje catg szerokosc (albo
wysokosc) do swojej dyspozycii

<Border BorderBrush='Black' BorderThickness='2"
HorizontalAlignment='Center' VerticalAlignment='Center'>
<StackPanel Orientation='Vertical'>
<StackPanel Margin='1l0' Background='Green' Orientation='Horizontal'>

<Button Margin='4' >One</Button>
<Button Margin='4'>Two</Button>
<Button Margin='4'>Three</Button>

</StackPanel> M

<StackPanel Margin='5' Background='Blue' Orientation='Vertical'>
<Button Margin='4'>One</Button>
<Button Margin='4'>Two</Button>
<Button Margin='4'>Three</Button>

</StackPanel>

</StackPanel>
</Border>

T KTZYySZTOT MTUSSadRKUWSKI —
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DockPanel

= DockPanel pozwala wypetnianie przez elementy potomne
obszardw lezacych przy swoich brzegach

m Wiasciwos¢ LastChildFill pozwala ostatniemu elementu
wypetni¢ cata pozostatg przestrzen

= Wiasciwos¢ Dock okresla brzeg, do ktorego kontrolka
zostanie doczepiona

[N DockPanel M= B3
<DockPanel> R
<Button DockPanel.Dock='Top'>Menu Area</Button> ~oolbar Ares
<Button DockPanel.Dock='Top'>Toolbar Area</Button>
<Button DockPanel .Dock='Left'>Folders</Button>
<Button>Content</Button> Folders Content
</DockPanel>
[N DockPanel [_ [O] x|
<DockPanel> Menu Area
<Button DockPanel.Dock='Top'>Menu Area</Button> Toolbar Area
<Button DockPanel .Dock='Left'>Folders</Button>
<Button DockPanel.Dock='Top'>Toolbar Area</Button> e
<Button>Content</Button> cenent
K| </DockPanel>
WYy OZIar Matenaty R T NG UK INTOTTITacy iy CT POTITECTITRT WaTSZawsKIe T | -




- Wykiad - 43
WrapPanel

= WrapPanel automatycznie rozmieszcza elementy w
kolejnych wierszach (domyslnie) lub kolumnach

= Domysinie WrapPanel dostosowuje rozmiary swoich
elementow potomnych do ich zawartosci

0 mozna wymusiC okreslong (jednakowa) szerokosc lub wysokosc
elementow za pomocg wiasciwosci ItemWidth i ItemHeight

<StackPanel> £l WrapPanel M=l E3
<WrapPane]_> 1|2nd|3rd Buttunl
<Button>1</Button>
<Button>2nd</Button>
<Button>3rd Button</Button> 1 [ 200 | 3rosutton |
</WrapPanel>
<Rectangle Height="50"/>
<WrapPanel ItemWidth="75"> [...] </WrapPanel>
<Rectangle Height="50"/>
<WrapPanel ItemWidth="120"> [...] </WrapPanel>
</StackPanel>

Krzysztof Mossakowski .
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‘ 1 Programowanie w srodowisku W

UniformGrid

= UniformGrid to uktad tabelaryczny, w ktdrym kazda

komorka jest takiego samego rozmiaru

Wykiad 8 - 44

= Elementy potomne s3 przypisywane do kolejnych komorek

m Liczbe kolumn lub wierszy mozna okreslic za pomoca

wilasciwosci Columns i Rows

<StackPanel>
<UniformGrid Columns="2">
<Button>1</Button>
<Button>2</Button>
<Button>3</Button>
<Button>4</Button>
<Button>5</Button>
</UniformGrid>
<Rectangle Height="25"/>
<UniformGrid Columns="2" Rows="2"> [...] </UniformGrid>
<Rectangle Height="25" Opacity="0.5" Fill="Cyan" />
<UniformGrid Rows="2"> [...] </UniformGrid>
</StackPanel>

EN UniformGrid

Krzysztof Mossakowski e
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- Wyktad 8 - 45
Grid
= Grid jest najbardziej skomplikowanym i jednoczesnie
dajacym najwiecej mozliwosci uktadem elementow
= Najprostsze jego uzycie polega na zdefiniowaniu wtasciwosci

RowDefinitions i ColumnDefinitions i wykorzystaniu dla
dodawanych elementow potomnych wtasciwosci Grid.Row i

Grid.Column
BN Grido1 =] E3
<Grid>
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition /> [0,0] [0,1]

<RowDefinition />
</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>

<ColumnDefinition />

<ColumnDefinition />
</Grid.ColumnDefinitions>
<Button Grid.Row='0' Grid.Column='
<Button Grid.Row=' Grid.Column="'
<Button Grid.Row=' Grid.Column="'
<Button Grid.Row='1l' Grid.Column='

</Grid>

[0 [1.1]

' >[0,0]</Button>
' >[1,1]1</Button>
' >[0,1]</Button>
' >[1,0]</Button>

R oRr
oOr RO

Krzy
Wydzi




‘ 1 Programowanie w srodowisku Winc

Grid — okreslanie rozmiaru procentowo

[N Gri.. M[=] E3 [N Grido

101

11

[1.4]

(0.0
11

[0,1]

Wykiad 8 - 46

[1.0]

<Grid>

<Button Grid.Row=

<Button Grid.Row=

<Button Grid.Row=

<Button Grid.Row=
</Grid>

<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="1*"/>
<RowDefinition Height="3*" />
</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="40*"/>
<ColumnDefinition Width="50*"/>
</Grid.ColumnDefinitions>

'0' Grid.Column='0"
'l]' Grid.Column='1"
'0' Grid.Column='1l"
'l'" Grid.Column='0"

[11]

>[0,0]</Button>
>[1,1]</Button>
>[0,1]</Button>
>[1,0]</Button>

Krzysztof Mossakowski
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1 Programowanie w srodowisku W Wiildad @ _ A7
N Grido1 =]

Grid — wspélny rozmiar = =™/
I) ‘, 10,01 [01]
<Grid>
<[G :<]i Ccol Definiti S [L,0] [1,1] (longer than others)
rid.ColumnDefinitions
<ColumnDefinition/> |
<ColumnDefinition/> .
</Grid.ColumnDefinitions> B GaidoL BISI ES
[...] Detaut | Ao | snarea |
</Grid>
[ ] [0,0] [01]
<Grid>
[ . ] [1,0]] [11] {longer than others)
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="Auto"/> |
<ColumnDefinition Width="Auto"/> BN Grido1 MI=] E3
</Grid.ColumnDefinitions> Defautt | Auto iﬁ%ﬁfl
[...]
</Grid> [0.0] [01]
[...]
<Grid Grid.IsSharedSizeScope="True"> [1,0] [1,1] (longer than others)
[...]
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="Auto" SharedSizeGroup="ssg0l1l"/>
<ColumnDefinition Width="Auto" SharedSizeGroup="ssg0l1l"/>
</Grid.ColumnDefinitions>
[...]
</Grid> lu.pl/ ~mossakow




‘ 1 Programowanie w srodowisku Winc

GridSplitter

Wykiad 8 - 48

= GridSplitter jest kontrolkg pozwalajgcg na zmiane rozmiaru
kolumn lub wierszy kontrolki Grid

0 ma cechy normalnej kontrolki (np. obstuge wzorcow i stylow)

<Grid>
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="50*" />
<RowDefinition Height="Auto" />
<RowDefinition Height="50*" />
</Grid.RowDefinitions>
<StackPanel Grid.Row="0"
Grid.Column="1"
Background="Tan" />
<GridSplitter|Grid.Row="1"|
HorizontalAlignment="Stretch"
| VerticalAlignment="Center" |
Background="Black"
ShowsPreview="True"
Height="5"

/>
<StackPanel Grid.Row="2"
Grid.Column="0"
Background="Brown"/>
</Grid>

<Grid>
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="50*" />

<RowDefinition Height="50*" />
</Grid.RowDefinitions>
<StackPanel Grid.Row="0"
Grid.Column="1"
Background="Tan" />
<GridSplitter |[Grid.Row="0" |
HorizontalAlignment="Stretch"
|VerticalAlignment="Bottom" |
Background="Black"
ShowsPreview="True"
Height="5"

ResizeBehavior="CurrentAndNext"

/>
<StackPanel Grid.Row="1"
Grid.Column="0"
Background="Brown" />

</Grid>




