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Byto cymbalistow wielu,
Ale zaden z nich nie Smiat zagraé przy Jankielu
Adam Mickiewicz, Pan Tadeusz

Zaprojektuj i zaimplementuj algorytm rozwiazujacy podany problem.

Problem.

1. W Soplicowie odbywa sie zjazd cymbalistow-Jankieli. Gtéwna czesé zjazdu odbywa sie
W pomieszczeniu w gospodzie. Stoja tam stoly i krzesta, przy ktorych siedzg Jankiele.
Ich pozycje dane sa w pliku wej$ciowym o nastepujacym formacie: w pierwszym wierszu
znajduje sie liczba Jankieli, a w kolejnych wspotrzedne (w metrach) rozdzielone spacja.
Wspdétrzedne sa liczbami catkowitymi. Przyktadowy plik wejsciowy i odpowiadajace

mu rozmieszczenie Jankieli przedstawia rysunek.
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2. Kazdy Jankiel chce zagra¢ koncert. Koncert trwa 2 sekundy. Po zakoriczeniu grania,
Jankiel zasypia i staje sie nieaktywny.
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3. Zaden cymbalista nie §mie zagra¢ przy Jankielu — nawet inny Jankiel. Zatem jesli Jan-
kiel styszy innego grajacego muzyka, nie rozpoczyna grania. Ze wzgledu na podeszly
wiek, zasieg stuchu Jankiela wynosi 3m.

4. Zauwaz, ze nie wszyscy Jankiele moga gra¢ w tym samym czasie. Beda zatem grali w
rundach. Po zakoniczeniu rundy nastepuje wybor Jankieli, ktorzy beda grali w kolejnej
rundzie.

5. Jedynym powodem, dlaczego Jankiel nie gra, jest to, ze gra inny Jankiel w zasiegu jego
stuchu (nie liczac oczywiscie sytuacji, ze zakonczyt juz granie).

6. Kiedy Jankiele ustalaja, kto bedzie gral, mogg komunikowa¢ sie tylko z Jankielami w
odlegtosci co najwyzej 3m (bo jak niby maja sie komunikowaé, jesli sie nie stysza?).
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Wymagania techniczne.

1. Kazdy Jankiel powinien by¢ reprezentowany przez osoby watek lub proces.

2. Komunikacja miedzy nimi ma odbywac sie za pomocg wymiany wiadomosci. Mozna
do tego wykorzysta¢ jedng z istniejacych bibliotek, np. SignalR, RabbitMQ) itp.

3. Algorytm moze by¢ synchroniczny (jesli technologia wybrana do komunikacji na to
pozwala).

4. Uwzglednij w kodzie komentarze objasniajace idee algorytmu.
5. Wypisuj aktualny stan proceséw na konsole.

6. Przyktadowy plik wejsciowy jest dostarczony z zadaniem.

Termin wgrania rozwigzania: 07.05.2018 (07:00)



