Zadanie 4 — Programowanie Réwnolegte

Opis zadania
Dany jest zbiér plikow tekstowych z tekstami w ulubionym jezyku program-
owania (C#, Java, C, C4++, Python, Javascript etc.).

Kazdy tekst przed obrébka ma by¢ przetworzony do postaci oczyszczone;j.
(Usuwamy liczby, znaki przestankowe, nawiasy, stéwka kluczowe danego
jezyka etc.).

Kazdemu stowu w przypisujemy czesto$¢ xz(w) (liczba wystapiefi podzie-
lona przez liczbe sléw w tekécie) wystepowania w tym zbiorze.

W kazdym pliku wyszukujemy zbiér s, stéw ktoére czesto sie¢ pojawiaja w
tekstach. Stowo uznaje sie za czeste w tekscie, jesli stanowi co najmniej
K% stéw w oczyszczonym tekscie.

Na podstawie wyliczonych wcze$niej wartosci tworzymy zbior stow S oraz
czesto$é X (w) wystepowania stéw czestych we wszystkich tekstach. (Tak
jakby wyliczy¢ zbior stéw czestych na konkatenacji wszystkich plikéw
wejéciowych — ale takie rozwigzanie jest niewydajne i tak zrobi¢ nie wolno,
trzeba sprytniej).

Wypisujemy N najczestszych stéw wraz z czestociami X (w) oraz liste
plikéw, w ktérych [s N S|/|s| > 0.5.

Aspekty techniczne

1.

2.

Parametry N, K oraz folder z plikami na hdfs:// sa konfigurowalne.

Do wykonania zadania mozna uzy¢ dowolnej biblioteki operujacej na roz-
proszonym systemie plikéw (np. Spark).



