
Implementacja

Faza implementacji

Rezultatem fazy implementacji jest dziaªaj¡cy kod aplikacji.

Dobry kod jest:

niezawodny

przejrzysty i zrozumiaªy

ªatwo mody�kowalny

optymalny

Nale»y osi¡gn¡¢ równowag¦ pomi¦dzy d¡»eniem do stworzenia kodu

bliskiego idealnemu a przestrzeganiem ogranicze« czasu i zasobów.
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Implementacja

Implementacja

W ostatnich latach faza implementacji ulegªa znacznemu

przyspieszeniu i automatyzacji. Osi¡gni¦to to dzi¦ki:

U»ywaniu j¦zyków wysokiego poziomu

Wykorzystywaniu gotowych bibliotek i komponentów

U»ywaniu automatycznych generatorów kodu

Ró»nego typu narz¦dzi wspomagaj¡cych szybkie tworzenie

aplikacji

Pomimo to »adnym narz¦dziom nie udaªo si¦ zast¡pi¢ caªkowicie

uwa»nego programisty � jak dot¡d przynajmniej :).
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Implementacja

Potencjalnie niebezpieczne techniki

U»ywanie instrukcji goto � prowadzi do powstawania

programów trudnych w analizie

Stosowanie arytmetyki zmiennopozycyjnej � przybli»enia w

obliczeniach mog¡ prowadzi¢ do nieoczekiwanych wyników

U»ywanie operacji bitowych � ªatwo popeªni¢ bª¦dy,

potencjalne problemy przy ró»nym kodowaniu liczb

Stosowanie wska¹ników � mo»liwo±¢ dost¦pu do sektorów

pami¦ci zaj¦tych przez inne aplikacje lub system

Obliczenia równolegªe � trudne w analizie, mo»liwy

niedeterminizm wyników, zakleszczenie, zagªodzenie

Przerwania, wyj¡tki � trudno±ci w analizie

Rekurencja � mo»liwo±¢ przepeªnienia stosu, programy mog¡

by¢ trudne do zrozumienia

Dynamiczna alokacja pami¦ci � bez automatycznego

zwalniania pami¦ci mo»e prowadzi¢ do wycieków pami¦ci
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Implementacja

Potencjalnie niebezpieczne techniki

Efekty uboczne funkcji

Funkcje, których dziaªanie jest zupeªnie odmienne dla ró»nych

parametrów lub stanu zmiennych zewn¦trznych

Niestosowanie nawiasów w skomplikowanych wyra»eniach

arytmetycznych � priorytet operatorów jest trudny do

kontrolowania przez programist¦

Wspóªdzielony dost¦p do danych � bez odpowiednich

mechanizmów synchronizacji mo»e powodowa¢ (i z du»ym

prawdopodobie«stwem spowoduje) bª¦dy i niespójno±¢ danych

U»ywanie funkcji z bibliotek bez dokªadnej znajomo±ci ich

dziaªania

Stosowanie optymalizacji � utrudnia zrozumienie kodu, mo»e

powodowa¢ bª¦dy, utrudnia automatyczne optymalizacje

kompilatora
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Implementacja

Potencjalnie niebezpieczne techniki

Uwaga

Wiele z tych praktyk jest niezwykle u»ytecznych i mo»e znacznie

usprawni¢ dziaªanie programu. Wymagaj¡ jednak du»ej uwagi i

ostro»no±ci.
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Implementacja

Dobre praktyki

Hermetyzacja � ukrywanie wszystkiego, co tylko mo»e by¢

ukryte

Mocna kontrola typów � kompilator sprawdza poprawno±¢

przypisa« (ok. 80% bª¦dów poza syntaktycznymi)

Tolerancja bª¦dów � takie przygotowanie aplikacji, aby w razie

wyst¡pienia bª¦du program mógª na to sensownie zareagowa¢

(wykry¢ bª¡d, zako«czy¢ prac¦ odpowiedniego moduªu lub

spróbowa¢ naprawi¢ bª¡d)
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spróbowa¢ naprawi¢ bª¡d)
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Implementacja

Poprawny styl kodowania

Dla wielu j¦zyków programowania (np. C++, Java, C#) istniej¡

zbiory zasad okre±laj¡cych poprawny styl kodowania. Przestrzeganie

ich uªatwia tworzenie programów zgodnych ze standardami j¦zyka.

Osobie czytaj¡cej kod b¦dzie znacznie ªatwiej go analizowa¢,

wiedz¡c »e przestrzegane s¡ zasady stylu kodowania.

Istnieje wiele aplikacji automatycznie analizuj¡cych kod i

wskazuj¡cych ewentualnie usterki w stylu kodowania.

Przykªad: Gendarme
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Implementacja

Praca na wspóªdzielonym kodzie

Przy wspólnej pracy nad projektem cz¦sto wyst¦puje konieczno±¢

wspóªdzielenia kodu.

Praca na oddzielnych kopiach skutkuje du»ymi trudno±ciami przy

ª¡czeniu kodu.

Jednym z rozwi¡za« tego problemu s¡ repozytoria kodu.

Paweª Rz¡»ewski Projekt zespoªowy



Implementacja

Praca na wspóªdzielonym kodzie

Przy wspólnej pracy nad projektem cz¦sto wyst¦puje konieczno±¢

wspóªdzielenia kodu.

Praca na oddzielnych kopiach skutkuje du»ymi trudno±ciami przy

ª¡czeniu kodu.

Jednym z rozwi¡za« tego problemu s¡ repozytoria kodu.

Paweª Rz¡»ewski Projekt zespoªowy



Implementacja

Repozytorium kodu

Jak dziaªa repozytorium kodu:

1 Na serwerze tworzymy nowe repozytorium, gdzie b¦dziemy

wgrywa¢ pliki zawieraj¡ce kod

2 Wszyscy uczestnicy projektu synchronizuj¡ swoje foldery

lokalne ze zdalnym folderem na serwerze

3 Zanim przyst¡pimy do pracy uaktualniamy lokaln¡ wersj¦

plików (±ci¡gamy najnowsz¡ z serwera)

4 Podczas pracy mody�kujemy lokaln¡ kopi¦ plików z kodem

5 Po sko«czonej pracy uaktualniamy wersj¦ na serwerze

6 Repozytorium kodu przechowuje kolejne wersje plików, ªatwe

jest wi¦c ±ledzenie zmian

7 W przypadku kon�iktów mo»emy porówna¢ oba pliki i usun¡¢

niezgodno±ci
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Implementacja

Repozytorium kodu

Przy korzystaniu z repozytorium kodu warto stosowa¢ kilka zasad:

1 Kon�ikty usuwamy na lokalnej wersji pliku, dopiero

zsynchronizowane pliki umieszczamy na serwerze

2 Nie umieszczamy na serwerze kodu, który si¦ nie kompiluje (a

najlepiej takiego, który nie dziaªa)

3 Wi¦ksze zmiany opatrujemy komentarzem opisuj¡cym, co si¦

zmieniªo

4 Nie umieszczamy w repozytorium plików u»ytkownika,

skompilowanych plików aplikacji itp.
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Implementacja

Repozytorium kodu

Repozytorium kodu nie musi sªu»y¢ do przechowywania kodu.

Mo»na za jego pomoc¡ wspóªdzieli¢ wszystkie pliki tekstowe (np.

pliki TEX).

Mo»na te» wspóªdzieli¢ pliki inne ni» tekstowe (np. pdf, doc, exe),

jednak przy nich nie mo»emy korzysta¢ z mechanizmu

porównywania zmian.

Paweª Rz¡»ewski Projekt zespoªowy



Implementacja

Repozytorium kodu

Repozytorium kodu nie musi sªu»y¢ do przechowywania kodu.

Mo»na za jego pomoc¡ wspóªdzieli¢ wszystkie pliki tekstowe (np.

pliki TEX).

Mo»na te» wspóªdzieli¢ pliki inne ni» tekstowe (np. pdf, doc, exe),

jednak przy nich nie mo»emy korzysta¢ z mechanizmu

porównywania zmian.

Paweª Rz¡»ewski Projekt zespoªowy



Implementacja

Repozytorium kodu

Istnieje kilka popularnych protokoªów wspóªdzielenia kodu:

Git

CVS

SVN (nowszy i lepszy CVS)

Mercurial (Hg)

Repozytoria mo»emy tworzy¢ na wªasnym serwerze lub na

publicznie dost¦pnych serwerach ±wiadcz¡cych takie usªugi (np.

Github,Bitbucket,Assembla).
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Implementacja

Czas na nieco praktyki

Zacznijmy od poª¡czenia si¦ z istniej¡cym repozytorium.

1 Wejd¹ do folderu, gdzie chcesz utworzy¢ lokaln¡ kopi¦

repozytorium.

2 Wpisz

git clone https://pawel_rzazewski@bitbucket.org/

pawel_rzazewski/pz-mni-1617.git
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