Laboratorium z Metod Numerycznych — warunki zaliczenia, punktacija
semestr letni 2023/24

Kierunek: Matematyka, Matematyka i Analiza Danych
Wymiar godzinowy: 2g. lab.

Zajecia podzielone sa na dwie grupy: pierwsza ma na celu zapoznanie studentdw z systemem obliczen
Matlab, druga poswigcona jest samodzielnemu programowaniu i testowaniu algorytméw numerycznych.
Z pierwszej czg¢sci mozna uzyskac¢ do 8 pkt.

W ramach drugiej czesci kazdy student otrzymuje w ciggu semestru 2 zadania projektowe.
Z kazdego zadania mozna zdoby¢ do 46 pkt. Punkty te mozna uzyskac za:

- program obliczeniowy oraz testy poprawnosci dziatania programu: do 18 pkt,

- opis wykorzystanej metody numerycznej: do 10 pkt,

- prezentacja projektu (w tym wynikéw testow numerycznych): do 18 pkt.

Srodowiskiem programowania obowiazujacym w zadaniach projektowych jest Matlab.

Program obliczeniowy oraz raport powinny by¢ oddane w terminie podanym w harmonogramie
przedmiotu. Przekroczenie tego terminu powoduje przemnozenie wyniku uzyskanego za dana czegs¢
zadania projektowego przez 5/8. Maksymalne akceptowalne spdznienie: do ostatnich zaje¢ w semestrze.

Program obliczeniowy oceniany jest przede wszystkim z punktu widzenia metod numerycznych
(prawidlowo zaimplementowany algorytm), jednak btedy programistyczne lub nieefektywnos¢ kodu, a
takze nieestetyczny kod czy brak opisu parametréw zaprogramowanych funkcji (w kodzie), stanowia
podstawe do obnizenia oceny. Nieprawidlowo dzialajacy program (zwracajacy nieprawidlowe wyniki,
czy wykorzystujacy inng metod¢ numeryczna, niz wskazana w zadaniu) uznaje si¢ za niezaliczony w
danym terminie. Student moze dokona¢ poprawek i przedstawi¢ poprawiony program w pdzniejszym
terminie (obowiazuje wtedy obnizona punktacja).

Dokument z opisem wykorzystanej metody numerycznej powinien zawierac:

- numer 1 tres¢ zadania,

- dane studenta (imi¢, nazwisko, numer indeksu),

- krotki opis metod(y), zredagowany tak, aby byt zrozumiaty dla czytelnika, ktéry danej metody nie zna.

Prezentacja projektu powinna trwa¢ maksymalnie 10 minut. Powinna zawierac:
- tre$¢ zadania,

- dane studenta (imi¢, nazwisko),

- zwigzty wstep,

- krétki opis metod(y),

- przyktady obliczeniowe, oméwienie wynikéw, wnioski.

W prezentacji nie trzeba omawia¢ kodow programoéw.

Zaréwno dokument z opisem wykorzystanej metody, jak i prezentacja projektu bgda oceniane zaréwno
pod katem tresci, ktére zawieraja, jak 1 oprawy edytorskiej (czytelnos¢, estetyka uktadu tekstu,
poprawnos$¢ jezyka, ortografia i interpunkcja). Ponadto, w przypadku prezentacji, oceniana bedzie takze
jej forma (ptynnos¢, odpowiednie wykorzystanie czasu, odpowiedzi na ewentualne pytania prowadzacego
lub stuchaczy).

O szczegdtach zwigzanych z zasadami oceny projektu decyduje prowadzacy laboratorium.
Uwaga. Po zaliczeniu zadania projektowego, program (wszystkie pliki matlabowe), dokument z opisem

wykorzystanej metody (w wersji .pdf) oraz prezentacje wynikow (takze w wersji .pdf) nalezy przestac,
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spakowane (bez $ciezek dostepu!) w archiwum ZIP (tylko ZIP!) o nazwie Nazwisko_Imie_X.zip, (bez
polskich znakéw, zwracajac uwage na wielkosc¢ liter), jednym listem elektronicznym o temacie

LMN - Projekt X

gdzie zamiast znaku X nalezy wpisa¢ numer projektu (czyli 1 lub 2), na adres kierownika przedmiotu
(iwona.wrobel@pw.edu.pl). W tresci listu nalezy poda¢ tylko swoje imig¢, nazwisko, numer
projektu (czyli 1 lub 2) oraz numer zadania (w takiej kolejno$ci, w jednym -- pierwszym wierszu).

Wazne: nieprzestanie wyzej opisanego listu przed koncem semestru moze skutkowa¢ anulowaniem
punktéw uzyskanych z danego zadania, czego konsekwencja jest niezaliczenie przedmiotu.

ZALICZENIE

Ocena zaliczeniowa przedmiotu zalezy od liczby uzyskanych punktéw. Punkty te mozna uzyskac:
e na zajeciach poswieconych Matlabowi: do 8 pkt.,

e 7z dwdch zadan projektowych: do 92 pkt.

Do uzyskania koncowej oceny z przedmiotu, konieczne jest uzyskanie z kazdego zadania projektowego
co najmniej 23 pkt., oraz uzyskanie tacznie ponad 50 punktéw.

Koncowg ocen¢ wyznacza suma punktéw uzyskanych z przedmiotu:

(50; 60] - 3.0
(60; 70] - 3.5
(70; 80] - 4.0
(80; 90] - 4.5
(90; o) - 5.0

ZASADY WYSYLANIA LISTOW ELEKTRONICZNYCH DO PROWADZACYCH ZAJECIA

W zwigzku z bardzo duzg liczba listow elektronicznych (w tym spam) otrzymywang przez pracownikow
wydzialu, wszystkie maile dotyczace przedmiotu powinny by¢ wysylane wg nast¢pujacego schematu:
temat listu powinien zaczyna¢ si¢ od znakéw "LMN - " (LMN odstep myslnik odstep), po ktérych podaje
si¢ oznaczenie sprawy, ktorej list dotyczy, zgodnie z ponizsza tabelka:

Temat listu Czego dotyczy

LMN - Projekt X Wiystanie listu z kompletem plikéw bedacych
rozwigzaniem zadania projektowego (X oznacza
numer projektu, tj. 1 lub 2).

LMN - Projekt X Program Przestanie plikéw programu do zadania
projektowego (tylko jesli prowadzacy sobie tego
zazyczy; X jest numerem projektu).

LMN - Projekt X Raport Przestanie plikéw programu do zadania
projektowego (tylko jesli prowadzacy sobie tego
zazyczy; X jest numerem projektu).

LMN - Projekt X Pytanie Przestanie pytania zwigzanego z projektem X.
LMN - Inne Wszystko co jest zwigzane z przedmiotem i nie
podpada pod zaden z powyzszych tematow.
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W pierwszym wierszu kazdego listu nalezy wpisa¢ swoje imi¢ i nazwisko, a ewentualny opis problemu
umiesci¢ po wierszu odstepu.

Zaleca si¢ wysytanie listéw z wydzialowego konta pocztowego, w ostatecznosci z konta (programu
pocztowego) skonfigurowanego w taki sposéb, aby nazwa wyswietlang nadawcy byty jego imi¢ oraz
nazwisko.

Niewystanie listu wedlug powyzszego schematu moze (z opisanych wczesniej przyczyn) spowodowaé
znaczne opo6znienie odpowiedzi udzielonej przez prowadzacego lub jej brak.



