sem. letni 2023/24

Laboratorium z Metod Numerycznych
Zadanie projektowe - wymagania

W implementacji projektdw zakazane jest uzywanie zmiennych symbolicznych i
korzystanie z obliczerr symbolicznych.
Materiaty do oceny z kolejnych etapdéw projektéw nalezy przekazac osobie prowadzacej
zajecia przed danymi zajeciami rozliczeniowymi. Doktadne terminy oraz sposdb przekazania
rozwigzan okresla osoba prowadzgca zajecia w danej grupie laboratoryjne;.

Raport oraz Prezentacja powinny zawierac:
e dane studenta (imie, nazwisko, grupa),
e tematitre$é zadania.

Ocena

Czesc I:
18 pkt - KOD + skrypt testujacy

7 pkt — poprawnos¢ metody
3 pkt — estetyka kodu, podziat na funkcje (oraz komentarze funkcji), wektoryzacja kodu

8 pkt — skrypt testujacy generujacy przyktady — bardziej zaawansowany, w tym:

e pordéwnanie wynikow do innej metody wbudowanej Matlaba/analitycznej;

e testy dla minimum 4 do 6 przyktadéw (rézne, np. maty/duzy wymiar macierzy, funkcje
o odmiennym charakterze, itp.) pokazujgce poprawnosc zaimplementowanej metody
(réwniez taki przyktad, dla ktorego algorytm nie zwraca wyniku — z uzasadnieniem);

e dla podanych przyktadéw poréwnac rézne rodzaje bteddw, zbieznosé algorytmu, itp.

e dla podanych przyktadéw tablicowanie wynikéw, wizualizacja wynikéw (grafika);

10 pkt - Raport

5 pkt — opis matematyczny; uzasadnienie i wyprowadzenie wzoréw dla algorytmu (jak opis
dla osoby, ktdra nie zna algorytmu); opis szczegdlnych przypadkow kiedy algorytm nie
dziata;

2 pkt — opis implementacji, opis najwazniejszych funkcji w kodzie, najwazniejszych
elementow skryptu;

2 pkt — opis wynikéw uzyskanych dla podanych przyktadéw i wnioski (2-3 zdania);

1 pkt — styl/poprawnosc jezykowa;

Czesc ll:
18 pkt — Prezentacja

4 pkt — zwiezty wstep — do czego stuzy algorytm + o twadrcy (troche historii) + cel projektu;

4 pkt — prezentacja metody — na czym polega, krétki opis/omowienie, kluczowe wzory;

4 pkt — kluczowe elementy implementacji metody, najwazniejsze funkcje;

6 pkt — prezentacja i analiza wynikéw (wykresy, animacje?, ciekawe przyktady, ciekawostki,
itp.); wykonaj rézne serie testow poréwnujgcych, np. réozne rodzaje bteddw, liczbe iteracji,
zbieznos¢ algorytmu, istnienie rozwigzania, zalezno$¢ czasu wykonania obliczent od rozmiaru
macierzy wejsciowej, itp.




