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Streszczenie

Tak, to prawda: masz przed soba kurs wprowadzajacy w arkana sys$iguKurs ten zrodzit sie w wyniku
rocznej intensywnej pracy #TeX-em, w trakcie ktérej musiatem zmierzgie z publikowaniem najprzer6zniej-
szych rzeczy — od skryptu z mechaniki kwantowej, poprzez tomik poezji, kurs programowania, oktadki na piyty
kompaktowe, artykut z fizyki jadrowej, az na slajdach do prezentacfickpvszy. Aby profesjonalnie dofseic
te wszystkie publikacje, musiatem rozwigzaiele problemoéw pod ogéinym hastem “a jak to moge zt@bi
oraz “a dlaczego to nie dziata?”, przekopujac sie przez sterte manuali oraz dokumentacji i poszukujac klu-
czowych informacji veréd morza szczeg6tow. Kurs ten opiera sie w duzej mierze na problemach, ktére wystapity
w praktyce i ktérych pokonanie nie byto trywialne. W tym wiae — sadze — kryje sie watoi potencjalna
uzyteczn@t tego tekstu — oméwione sa tu bowiem konkretne i sprawdzone rozwiazania, ktérych odnalezienie w
gaszczu dokumentacji wymaga czasem duzego naktadu siti czasu.

Kurs ten poczatkowo miat méepost& FAQ (tj. zbioru pyta i odpowiedzi). Uznatem jednakze, iz po dodaniu
informacji o samymjezykulATeX, tekst ten moze sie stadobrym wstepnym w miare krotkim samouczkiem
IATeX-a nakierowanym na szybkie i praktyczoeytkowaniesrodowiska zwiazanego z tym jezykiem. | tak tez
sie stalo.
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0 Podstawowe informacje

0.1 Cotojest ETEX?

IATEX jest systemem przeznaczonym do sktadania tekstu, tj. do tworzenia potencjalnie dowolnych publikacji
opartych na tekcie jako podstawowym Baiku informacji. W przeciwigstwie do innych systemoéw — takich

jak Word, czy (z bardziej profesjonalnych) QuarkXPress -£TgX-u nie projektuje sie ostatecznego wygladu
publikacji metoda edycji potaczonej z jednoczesnym podgladem ostatecznego efektu pracy (tzn. WYSIWYG
— ang.what you see is what you getecz poprzeZdogicznysktad dokumentu. Pliki zrédloweTgX-a staja

sie dokumentami dopiero po skompilowaniu (przetworzeniu) i odczytaniu w odpowiednim do tego programie.
Ogolnie rzecz biorac, mozna powiedziéz KTeX przypomina w swej sktadni jezyk HTML, &aw sposobie
przetwarzania C++ (lub raczej Jave).
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0.2 Jak nalezy wymawi& stowa X i LATEX?

Tradycja w pracach na temgtX-a i IATpX-a stalo sie wyjanienie, iz nazwy te czytanalezy wymawiajac literg
‘X' nie jako ‘iks’, lecz jako ‘ha’ (TeX pochodzi od stowa ‘technical’, a nie od nazwy materiatu tekstylnego).

0.3 Czym BTEX rozni sie od TgX-a?

Mozna powiedzi€, ze ETEX jest jezykiem wyzszego rzedu nigX, jakkolwiek w swym wnetrzuATEX oparty
jest wiénie na EX-u (w istocie ETEX to po prostu system makigX-a). Dzieki temu ten sam efekt zajmujacy
wiele linii w TeX-u mozna uzyska przez jedna linijke wALEX-u. Cena jaka sie za to ponosi jest niemd&no
wykonania w ATpX-u wielu operacji na tekcie, ktére w czystymgX-u sa mozliwe (chyba najbardziej irytu-
jaca jest niemozrit uzycia czcionki o dowolnym rozmiarze). A veX-u z tekstem mozna zrobi(podobniez)
wszystko.

1 W miare krotkie omowienie jezyka IBTEX

Plik IATEX-owy to po prostu plik tekstowy zawierajacy, oprocz tekstu, polecenia formatujace ten tekst. Jezyk
IATEX jest podobny do HTML — bowiem w obydwu tak samo (przy pomocy pdiagaieszczonych razem z tek-
stem w zrédtowym pliku tekstowym) okséa sie to, w jaki sposéb tekst mathsformatowany. WALEX-u mozna,

tak samo jak w HTML, podzieti polecenia na obejmujace obustronnie fragment tekstu oraz na wystepujace w
konkretnym miejscu. Polecenia obejmujace®WX-u maja sktadnie o postaci:

\begin{polecenie}
jaki & tekst
\end{polecenie}

W takiej sytuacji polecenia zwie stoczeniamiPolecenia moga migdéwniez posté: \innepolecenie{jaki 5

tekst} , lub po prostu\prostepolecenie

1.1 Szkielet dokumentu
1.1.1 Deklaracja klasy dokumentu

DokumentATEX zaczyna sie linia deklaracji klasy dokumentdocumentclass[  opcjg{ klasa_dokumen}y
gdzieklasa_dokumentomusi byt jedna z nastepujacycarticle  (artykut),report  (raport),book (ksiazka),
letter  (list), slides (folie projekcyjne¥, zes opcjemoga skiadasie z kilku elementéw (rozdzielonych prze-
cinkami) sp&rdd roznych wierszy ponizszej tabelki:

typ opcji mozliwe opcje

rozmiar podstawowej czcionki 10pt , 11pt , 12pt

rozmiar papieru letterpaper ,legalpaper , executivepaper , adpaper ,
abpaper , b5paper

typ wyjsciowej publikacji draft | final

liczba stron na kartce oneside , twoside

liczba kolumn na stronie onecolumn , twocolumn

osobna strona tututowa tittepage , notitlepage

inne opcje landscape ,legno ,flegn , openbib , openright ,openany , clock

Opcjaopenright  wymusza rozpoczynanie kolejnych rozdziatéw wytacznie od stron nieparzystych. Opcja
openany zezwala na rozpoczynanie nowego rozdziatu od dowolnej strony. @pejebib powoduje, ze przy
tworzeniu spisu literatury (co bedzie omoéwione pdzniej) za pomoca polettetiibliography drugi i
nastepne wiersze kazdej pozycji rozpoczynaja sie nie na wgsbkoczatku pierwszego wiersza opisu, lecz

IKlasaslides  stuzy do tworzenia prezentacji, ale lepiej twotzg w BTEX-u przy pomocy wyspecjalizowanych pakietow. Popularnym
pakietem stuzacym do tego celu jest paketpower .
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z wcieciem réwnym wartsci parametru diuggei \bibindent . Opcjaclock umozliwia szacowanie czasu
potrzebnego do wygtoszenia prezentacji (patrz: [1, str. 108]).

Kazda klasa dokumentu ma swoje d&ime ustawienia opcji. Mozna w ogéle nie podaveadnych opcji. Nie
wszystkie opcje mozna ze soba faczjak réwniez nie wszystkie opcje sa dostepne dla wszystkich klas doku-
mentow:

klasa opcje domgine

article 10pt , letterpaper ,final , oneside , onecolumn , notitlepage

report 10pt , letterpaper ,final , oneside , onecolumn , openany , titlepage
book 10pt , letterpaper ,final ,twoside , onecolumn ,openright |, titlepage
letter letterpaper ,final , oneside

slides letterpaper ,final | titlepage

klasa opcje niedostepne

article openright , openany , clock

report clock

book clock

letter openright , openany , openbib , clock , onecolumn ,twocolumn , (no)titlepage
slides twocolumn , openright , openany , openbib

Warto przy okazji zwr6d@ uwage na to, iz argumenty konieczneAlgX-u podaje sie w nawiasach klamrowych,
za6 argumenty opcjonalne — w nawiasach kwadratowych.

Przyktadowymi poprawnymi deklaracjami klasy dokumentu sa wiec:

\documentclass[10pt,a5paper,final,twoside,flegn,onecolumn}{book}
\documentclass{article}

1.1.2 Wiaczanie pakietow

Po deklaracji klasy dokumentu wtacza sie potrzebne pakiety dodatkowe. Pakiety to zbiorysxXaki BFTEX-a,

ktore utatwiaja prace i zwigkszaja mozlig@ dostgpne uzytkownikowi z poziomu kodu zrédiowego. Pakiety,
tak jak pliki nagtéwkowe w C/C++, koniecznie trzeba wtacaya poczatku dokumentu. Praca z pakietami jest
bardzo podobna do pracy z bibliotekami w C/C++ réwniez dlatego, ze w obu przypadkach istnieja pliki tekstowe
0 okreslonym rozszerzeniu, bedace “wrotami” do bibliotek (w C/C++ sa to pliki z rozszerzehienv IATpX-u

sa to pliki.sty ).

Przyktadowo:

\usepackage[cp1250[{inputenc} wihacza pakiet obstugi plikow zrodtowych z polskimi znakami napi-
sanymi pod Windows (strona kodowa CP 1250),
\usepackage{times} wiacza pakiet wektorowych zawierajacy czciohlélvetica , Timesi Courier

1.1.3 Definicje globalne

Po wiaczeniu pakietdbw mozna pokésie o wprowadzenie rozmaitych definicji globalnych dotyczacych catego
dokumentu. Na przyktad:

\setlength{ \textheight}{{24.4cm} ustawi wysok@&t obszaru przeznaczonego na kartce na dokument
na 24.4cm,

\setlength{ \parindent{Omm} ustawi rozmiar wciecia na poczatku kazdego akapitu na Omm,
\setlength{ \parskip{4mm}  ustawi rozmiar odstepu pomiedzy kolejnymi akapitami na 4mm,
\newcommand{\bs{$ \backslash$} zdefiniuje nowa komendgbs, ktérej uzycie spowoduje viwietle-

nie w telscie znaku backslasha, czy\i !

1.1.4 Obszar dokumentu

Po nagtéwku znajduje sig juz veeiwy obszar dokumentu. Zawarty on jest pomigdzy dwoma linijkami, wewnatrz
ktérych znajduje sie cata tse dokumentu:
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\begin{document}

\end{document}

1.1.5 Tytul, autori data

Kiedy tworzymy prace badz artykut, zwykle chcemy na poczatku pracyaeiigej tytut, autora i date. Stuza do
tego poleceniajtitle{} ,\author{} , oraz\date{} (w nawiasach klamrowych nalezy ocz\seie poda
odpowiednie napisy). 3& nie zostanie uzyte polecenidate{} , I5TeX sam wygeneruje aktualna date. Po tych
poleceniach nalezy uzypolecenig\maketitle  w celu utworzenia tak skonstruowanego tytutu.

Jesli jednak w opcjach klasy dokumentu zadeklarowane zostattitigpage (czyli utworzenia osobnej
strony tytutowej), to (oprocz polecenigmaketitle ) zaleca sie polecenigtitle{} , \author{}  oraz
ewentualniédate{} ujat w otoczeniditlepage , np:

\begin{titlepage}

\title{Niepodlegto st Trojlatow}
\author{Stanistaw Ignacy Witkiewicz}
\date{2 II 1921}

\maketitle

\end{titlepage}

Mozna oczywscie nie korzystaw ogdle z polece \title{} , \author{} , \date{} i stworzyc strone
tytutowa (lub napis tozsamy tytutowi) dowolnie wedtug wtasnych upodoba

1.1.6 Rozdzialy, sekcje, paragrafy

Niniejsza praca jest przyktadem dokumentu utworzonegdxtu, uzywajacego podziatu na sekcje i paragrafy.
Do tworzenia coraz bardziej zaniezdzonych paragraféw korzysta sie kolejno ziuolece

\section{}
\subsection{}
\subsubsection{}
\paragraph{}
\subparagraph{}

Kolejny poziom zagniezdzenia wyrazony zostaje kolejna kropka z numerem porzadkowym, rosnacym od liczby
1. W celu utrzymania sekcji nienumerowanych nalezy skorzystpolecenia\section*{} . W nawiasach
klamrowych nalezy oczywcie poda tytuly sekcji.

Dla klasy dokumentu\book istnieje jeszcze jeden poziom zagniezdzeniehapter — nadrzedny wobec
wszystkich innych. Jego uzycie spowoduje utworzenie kolejnej strony parzystej (co moznasmemient
opcjaopenany w poleceniu\documentclass]...{...} ), zaczynajacej sie do tytulRozdziat N gdzie
N jest numerem rozdziatu (o ile do dokumentu zostanie wiaczony pb&letl z opcjapolish — w przeci-
wnym razie napis na poczatkirtego rozdziatu brzmiat bedzighapter N patrz paragraf 1.2.5).

Domyslnie numerowane sa tylko rozdzialy, sekcje i podsekcjg,maagrafy i podparagrafy — nie. Mozna to
zmient poleceniem setcounter{secnumdepth}x} , gdzie zamiast nalezy wstawg wartdsc od O (jesli
numerowane maja liytylko rozdziaty) do 5 (j8li numerowane maja loyréwniez kolejnesubparagraph ).
Numery porzadkowe sekcji czy rozdziatu mozna zmiédiawoli. Np. polecenigsetcounter{section}{-1}
spowoduje zeastepnyozdziat bedzie miat numer porzadkowy 0.

1.1.7 Spis trésci

Spis tré&sci generowany jest przez uzycie polecekiableofcontents w miejscu, w ktérym spis tii
ma wystapt. Aby spis tré&ci byt utworzony w dokumencie poprawnie, trzeba dokument przet@dtzgx-em
conajmniej dwukrotnie.
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1.1.8 Bibliografia

Bibliografig, czyli spis literatury powiazanej z tekstem, mozna utworyTeX-u na dwa rézne sposoby przed-
stawione nizej. Niezaleznie od tego w jaki spos6b utworzona zostanie bibliografia, odwaehgm poszczegol-
nych jej pozycji mozna w ten sam sposéb — poprzez uzycie ctelpolecenigcite{ identyfikator_ksiazki.

Prosty sposéb wewnatrz pliku

1. Okréslenie stylu bibliografii polecenieiybibliographystyle{ styl} . Stylmoze by jednym z nastepu-
jacych:plain ,unsrt ,abbrv ,alpha (szczegétowe oméwienie kazdego z tych styli mozna zitalez
pracach [1] oraz [8]). Polecenie to najlepiej ustié bezpérednio po poleceniybegin{document}

2. W przeznaczonym na bibliografie miejscu wypisanie biografii korzystajac z otocgbalzbliography
Przyktadowy kod bibliografii skonstruowanej ta metoda moze wydgladetepujaco:

\begin{thebibliography}{3}

\bibitem{diller} Antoni Diller, \textit{\LaTeX\ wiersz po wierszu},
wydawnictwo Helion, Gliwice 2001

\bibitem{grfguide} D.P. Carlisle, \textit{Packages in the ‘graphics’
bundle}

\bibitem{Ishort} Tobias Oetiker, \textit{The Not So Short Introduction
To \LaTeX2e}

\end{thebibliography}

3. Ewentualne zamieszczenie oénikéw do bibliografii w odpowiednich miejscach w dokumencie przez
uzycie polecenidcite[ opcjonalne_informacj¢ identyfikator_ksiazki. Opcjonalne_informacjenoga
zawier& np. numer strony, z ktérej pochodzi cyt&dentyfikator_ksiazkiv powyzszym przyktadzie to
diller ,grfguide orazlshort

4. Przetworzenie pliku zrédioweg8lEX-em conajmniej dwukrotnie.

BibTEX

1. Okreslenie stylu bibliografii polecenieibibliographystyle{ styl} . Stylmoze by jednym z nastepu-
jacych:plain ,unsrt ,abbrv ,alpha (szczeg6towe omoéwienie kazdego z tych styli mozna zigakez
pracach [1] oraz [8]). Polecenie to najlepiej usté bezpérednio po poleceniybegin{document}

2. Umieszczenie polecenidibliography w miejscu, w ktérym ma znajdowssie bibliografia.

3. Uworzenie pliku bibliografii o rozszerzenibib , a o nazwie takiej samej jak nazwa pliku ze zrodtem
IATEX-owego dokumentu (szczegdly: patrz dalej).

4. Ewentualne zamieszczenie o8nikow do bibliografii w odpowiednich miejscach w dokumencie przez
uzycie polecenidcite[ opcjonalne_informacjé identyfikator_ksiazki. Opcjonalne_informacjenoga
zawier& np. numer strony, z ktérej pochodzi cytat.

5. Przetworzenie pliku zrodtowego najpierfifgX-em, nastepnie BibggX-em, po czym jeszcze dwa razy
IATEX-em, np. poprzez wydanie polgte

latex rozwaania_o_witkacym
bibtex rozwaania_o_witkacym
latex rozw&ania_o_witkacym
latex rozwaania_o_witkacym

Plik bibliografii .bib jest oczywscie plikiem tekstowym i sktada sig z rekordéw o przyktadowej postaci:

@book{haken:atomy:kwanty,

address = "Warszawa",

author "Haken, Herman and Wolf, Hans Christoph",

edition "drugie, zmienione",

isbn = "83-01-13626-X",

publisher = "Wydawnictwo Naukowe PWN",

note = "Tlumaczenie: Irena Deperasi hska, Jerzy Prochorow",

title = "Atomy i kwanty. Wprowadzenie do wspéiczesnej spektroskopii atomowej",
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year = 2002
}

Napishaken:atomy:kwanty jest wissnieidentyfikatorem_ksiazkidentyfikator moze migw nazwie dwu-
kropek, lecz nie musi. Nie wszystkie pola wewnatrz rekordu sa konieczne, jakkolwiek istnieje zwyczajowa za-
sada zapisywania w pliku bibliografii maksymalnefito dostepnych informacji o ksiazce. Istnieje kilka typow
rekordéw. Odpowiadaja one r6znym typom publikag@article , @book @booklet , @conference
@inbook , @incollection , @inproceedings , @manual, @masterthesis , @phdthesis , @proceedings ,
@misc, @techreport , @unpublished . Kazdy z typow ma swoj obstugiwany zestaw pol. Szczegétowe in-
formacje znajduja sie w pracach [1, str. 73-82] i [8].

Korzystajac z BibEX-a napotk& mozna na kilka probleméw. Oméwienie ich znajduje sie w paragrafie 5.1.

1.1.9 Nagtowki i stopki

Do obstugi nagtéwka i stopki powszechnie korzysta sie z paketoyheaders |, ktéry nalezy dotaczy do
dokumentu poleceniem:

\usepackage{fancyhdr}

Proste uzyciéancyheaders przedstawione jest ponizej. Linijki te nalezy usi€ bezp&rednio po poleceniu
\begin{document}

\pagestyle{fancy}

\rhead{Prawa strona nagtéwka. Strona nr \thepage}
\chead{ Srodkowy nagtowek}

\lhead{Lewy nagtowek}

\Ifoot{Lewa stopka}

\cfoot{ Srodkowa stopka}

\rfoot{Prawa stopka}

Jesli korzystamy z klasy dokumenhook z opcja dwustronnéwoside , przyda sie nam rozréznienie migdzy
stronami lewymi a prawymi. Wtedy zamiast powyzszych linijek wartotuyzgdobnych do nastepujacyth:

\pagestyle{fancy}

\fancyhead({}

\fancyhead[LE,RO]{\textsf{W miage krétki i praktyczny kurs \LaTeX{}-a w $\pi*e$ minut}}
\fancyhead[RE,LO]{\ }

\fancyhead[CE,CO}{\ }

\fancyfoot[LE,RO]{\textbf{\textsf{\thepage}}}

\fancyfoot[RE,LO]{\ }

\fancyfoot[CE,CO}{\ }

L oznacza tu lewa stron® — prawa strongC — srodek strony, ZaOi E okreslaja ktdrych stron ma polecenie
dotyczyc. StronyOto strony prawe (dla dokumentwoside ) lub wszystkie (dla dokumentoneside ), zés
stronyE to strony lewe (dla dokumentwoside ) lub zadne (dla dokumentneside ). Jesli chcemy, aby na
kazdej stronie stopka i nagtéwek byly oddzielone linia, nalezy do powyzszych linijek @opisa

\renewcommand{\headrulewidth}{0.4pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{0.4pt}

W celu uzyskania braku nagtéwka i stopki na kt8reg stron, wystarczy na tej stronie napikamendg thispagestyle{empty}
Gdy z& w ogoéle nie chcemy zadnych nagtéwkéw, wystarczy nie wiacpakietu fancyhdr , a po
\begin{document}  napis& polecenie

\ pagestyle{empty}

2Poleceniatextsf i \textbf oznaczaja odpowiednio uzycie czcionki bezszeryfoweji pogrubionej (bedzie o tym na nastgpne;j stronie),
polecenie\thepage daje w efekcie numer biezacej strony.
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Na kazdej stronie dokumentu mozna zmaktidrykolwiek z elementéw stopki/marginesu, wydajac na tej stronie
polecenie na przyklad takigfancyfoot[CE,RE,LE{!! Uwaga! Dzikie jege !I} . Puste polece-
nie\fancyhead{}  czySci nagtowek i stopke.

1.1.10 Przypisy

Przypisy uzyskuje sie polecenieifootnotef...}

Polecenié\thepage zwraca biezacy numer strony. Wskazania automatycznego licznika numeru stron mozna
przesuwa na dowolnej stronie. Rezultat przesunigcia przejawiaja sie poczawszy od sastepnejPrzyktad-

owo zmiana numeru strony wydana na stronie 4 poleceniggtcounter{page}{38} spowoduje, ze w
otrzymanym dokumencie numeracja stron bedzie nastepujaca: 1, 2, 3, 4, 39, 40, 41,...

1.2 Formatowanie tekstu

1.2.1 Pogrubienie, pochylenie, podkr@enie, zmiana rozmiaru, koloru i stylu czcionki

efekt polecenie przyktad kod przyktadu
pogrubienie \textbf{} zgubne frytki \textbf{zgubne frytki}
normalna grubst \textmd{} zgubne frytki \textmd{zgubne frytki}
kursywa \textit{} zgubne frytki \textit{zgubne frytki}
pochylenie \textsI{} zgubne frytki \textsi{zgubne frytki}
podkreslenie \underline{} zgubne frytki \underline{zgubne frytki}
pismo proste \textup{} zgubne frytki \textup{zgubne frytki}
kapitaliki \textsc{} ZGUBNE FRYTKI \textsc{zgubne frytki}
czcionka o stalej szerokoi  \texttt{} zgubne frytki \texttt{zgubne frytki}
czcionka bezszeryfowa \textsf{} zgubne frytki \textsf{zgubne frytki}
czcionka typu antykwa \textrm{} zgubne frytki \textrm{zgubne frytki}

Polecenia te mozna oczysaie taczyg, zagniezdzajac jedno w drugim (ngextbf{ \textsf{Baltazar
Gapka}} ). Rozmiar czcionki moze liyjednym z nastepujacych:

rozmiar przyktad kod przyktadu

tlny Mitorzgby \tlny{MIIOI’Z;‘by}
scriptsize Mitorzeby \scriptsize{Mitorzby}
footnotesize Mitorzeby \footnotesize{Mitorzby}
small Mitorzeby \small{Mitorzby}
normalsize Mitorzeby \normalsize{Mitorzby}
large Mitorzeby \large{Mitorzby}

Large M IffOTZQb \Large{Mitorzby}
LARGE M IffO rze {) \LARGE{Mitorzby}
huge M ”0 rZ@ \huge{Mitorzby}

Huge M ”O rze y \Huge{Mitorzby}

Sa to jedyne dostepne WIEX-u rozmiary czcionek, niestety (jest to jedna z jego najwigkszych wad). Bhmay
czcionka dokumentu jest czcionka o rozmiarze normalngorrfialsize ). W zaleznéci od opcji uzytej w
deklaracji klasy dokumentulQpt , 11pt lub 12pt ), wszystkie czcionki moga ltynieco mniejsze lub nieco
wigksze. Takze sama klasa dokumentu ma wplyw na rodzaj sloysh i dostepnych w dokumencie czcionek
(charakterystycznym i osobliwym przyktadem tego zjawiska jest klasa dokurekaés ).

Kolorowe czcionki uzyskamozna po dotaczeniu pakieguaphicx  poleceniem
\usepackage{graphicx}

Woéwczas tekst o okstonym kolorze uzyskuije sie poleceniem

SNie nalezy mylt przypisu (takiego jak ten) ze stopka — jak widaeszta sa to dwa rézne obiekty. Przypis jest zawsze tworzemnatrz
obszaru dokumentu, natomiast stopka znajduje sie ponizej tego obszaru.
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\textcolor{ nazwa_kolory{ tekst_do_pokolorowanja
za6 tekst o okrélonym kolorze tta otrzymuje sie poleceniem
\colorbox{ nazwa_kolor}{ tekst_do_pokolorowania_fa

gdzie w obydwu przypadkachazwa_koloruest nazwa w jezyku angieskim (ch@déwniez — w troche inny
spos6b — mozna podawaazwy kolorow w systemie RGB), nplue czy tezgreen . Kolory mozna podaw@a

rowniez w kodzie RGB, przy pomocy poleceholor[RGB] , piszac na przyklagcolor[RGB]{255,214,76}{kolorowe
kredki} . Wigcej szczeg6tow dotyczacych kolorowania tekstu znajduje sie w manualu pgiaphics/graphicx

(patrz [13]). Ciekawe informacje na temat pakietlortbl przeznaczonego specjalnie do kolorowania tabelek
znajduja sie w pliku [14].

1.2.2 Justowanie

IATEX automatycznie justuje tekst obustronnie. Justowanie do prawej uzyskuje sie, umieszczajac wybrany frag-
ment tekstu w otoczeniflushright

\begin{flushright}

\end{flushright}

Analogicznie za justowanie do lewej odpowiada otoczénghleft , Z&6 za centrowanie — otoczergenter .

1.2.3 Polecenia odpowiadajace za znaki specjalne

Podstawowym poleceniem generujacym znak specjalny jest ogaigapolecenie przggia do nastepnej linii —
odpowiednik polecenia <BR> znanego z HTML-a. Polecenie to brzmi:

W\

Zamiast tego polecenia mozna sie postupgleceniem\newline (czyniacym to samo), lub polecenie*,
zabraniajacym przégia w nowej linii do nowej strony. Wymuszenie pi@ep do nowej strony uzyskuje sie
poleceniem\newpage, lub \clearpage (to ostatnie powoduje tez wyczyszczenie bufora pamigci rysunkow,
poprzez wymuszenie narysowania ich na dotychczasowej stjoniey uzyska kilka czystych stron z rzedu

nie wystarczy potac4ypolecé& \newpage \newpage, bowiem ETEX zignoruje drugie z nich. Trzeba zatem

na nowej stronie utworzyniewidzialny znak — spacje, lub jeszcze lepiej dwa niewidzialne znaki — spacje i nowa
linijke:

\newpage\\\ _\newpage

Przy okazji okazato sie, ze spacje mozna utworkgmenda ’. Oczywiscie, spacje mozna tez uzyskiva
normalnie, przy czym trzeba uwazaowiem ATpX, tak samo jak HTML, traktuje dwie spacje potozone obok
siebie jako jedna. Warto tutaj zaznaczye inaczej jest w przypadku znakéw p&mf do nowej linii: jeden
<ENTER> w kodzie zrédtowym zostanie przéZgX zignorowany, lecz dwa <ENTER>-y zostana potraktowane
jako znak nowego akapitu, zatem tak, jak uzytkownik by oczekiwat.

TeX oraz BTEX uzywaja niektorych znakow obecnych na klawiaturze do specjalnych celéw.

Znak specjalnyostuzy do umieszczania komentarzy w$ele zrodtowym. Jego dziatanie jest analogiczne do
dziatania znaku;’ w assemblerze, czy tez polecenia * w C++ (caly wiersz, poczawszy od tego znaku, jest
ignorowany przy przetwarzaniu).

Znak specjalny~ uzyty w telscie jest traktowany jako niepodzielna spacja (aby uzZyskepodzielny dtuzszy
fragment tekstu, nalezy oljggo poleceniemmbox{...} ).

Znak specjalny_uzyty w trybie matematycznym (szerzej o tym trybie w paragrafie 1.4) generuje indeks dolny,
zas znak specjalny generuje indeks gorny.

4Jest to polecenie analogiczne do C++owego manipulatora strungedia, ktory to spetnia dwie funkcje:\n' orazflush .
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Znak specjalny' stuzy do tworzenia znakéw diakrytycznych (patrz paragraf 1.2.5). W celu otrzymania cud-
zystowow podwadjnych nalezy wpisanastepujace po sobie dwa pojedyncze cudzystowy i/lub przecinki (w za-
lezndsci od potrzeb) albo po prostu skorzystapojedynczych cudzystowdw.

kod efekt

‘Zlebotron” “Zlebotron”
,Zlebotron” "zlebotron”
Zlebotron’ ‘zlebotron’
Zlebotron’ 'zlebotron’

Aby otrzyma w dokumencie ktor§ ze znakéw uzywanych przediX jako znak specjalny, nalezy postizgie
ponizsza tabelka:

znak do otrzymania  polecenie
\ensuremath{ \sim}
\#

\$

\%

{ \textasciicircum}
\&

\_

{ \textbar}

{ \textbackslash}
{ \textquotedbl}
\

\}

R > LM I

-1

—

1.2.4 Znaki diakrytyczne (ogélnie)

Paragraf ten opracowany jest na podstawie tabeli na stronie 23 ksiazki [1].

nazwa znaku diakrytycznego przykiad kod przyktadu

aigu (acute a \{a}
breve b \u{b}
kétko ¢ \r{c}
daszek ¢ircumfley d \Md}
diereza (umlaut) é \"{e}
diereza wegieska f \H{f}
kropka e \{g}
grave h \'{h}
hatek q \v{a}
makron r \={r}
tylda k \~{k}
podkreslenie 1 \b{l}
cédille m \c{m}
kropka-pod n \d{n}
znak ligatury op \t{op}

Poleceniai oraz\j tworza literyi orazj pozbawione kropek. Polecenie to jest przydatne na przyktad wéwczas
gdy chcemy napiganazwisko N&mark (w tej sytuacji korzysta sie z potaczefitgu{ \i}} ).

1.2.5 Polskie litery

Problem polskich liter w tedcie jest w istocie dwoma problemami: problemem poprawnej interpretacji pol-
skich znakéw diakrytycznych podanych w rozszerzonym kodzie ASCII z klawiatury (np. poprzgaigoie
<ALT>+A), oraz problemem poprawnego &yietlenia ich na ekranie monitora lub/i na wydruku.

Aby polskie znaki ukazaly sie w sposéb satysfakcjonujacy w dokumencigcioyyym, do kodu zrédtowego
trzeba wiaczg pakietfontenc  w nastepujacy sposoéb:

\usepackage[T1]{fontenc}
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ParametT1] okresla jaki zestaw czcionek ma byuzyty przy tworzeniu dokumentu. Spotyka sie réwniez
uzywanie innych zestawow, nfT4, lecz autor niniejszej pracy korzysta wytaczni&Zi ma sie dobrze.

Aby moc korzysta z polskich znakéw wpisywanych z klawiatury przy uzyciu klawisza <ALT>, trzeba dotaczy
pakiet obstugujacy odpowiednia strone kodowa. Dla Windows bedzie to strona keg@250 :

\usepackage[cp1250[{inputenc} ,
z&6 dla UnixalSO-8859-2 , zwana ted atin2
\usepackage[latin2]{inputenc}

Po tych zabiegach nalezy jeszcze wiacdya pakiety, w celu ostatecznej i catkowitej polonizacii:

\usepackage[english,polish]{babel}
\usepackage{polski}

Pakietbabel w liscie opcji oczekuje jezykdw, z ktdrych zamierzamy skorZysidrakcie pisania tekstu, przy
czym potozony najdalej na prawo jezyk uznaje za jezyk podstawowy pracy.

Jesli chcemy mi€ mozliwast wygodnej pracy nad jednym kodem zrodtowym zaréwno pod Unixem, jak i pod
Windows, to warto zrezygnowaz korzystania z polskich znakéw otrzymywanych poprzeAnigicie klawisza
<ALT>+znak, bowiem, z powodu r6znych stron kodowych na réznych systemach, w jednym z nich bedziemy
widziet tzw. “krzaki”.

Uwaga: spotyka sie czasem korzystanie tylko z pakietibel [ub tylko z pakietupolski . Jednakze dopiero
wiaczenie ich obydwu umozliwia poprawne korzystanie z wielu jezykéw w jednym dokumencie (np. do wyge-
nerowania dwujezycznych streszo}eco zapewnia pakigtabel , jak i poprawne tamanie wyrazéw zgodnie z
polska gramatyka, co zapewnia pakjetski

Wygodna metoda w takiej sytuacji jest (oczpeie poza ciagtymi konwersjami pliku) zapisywanie polskich
znakoéw w jeden z nastepujacych sposobow:

spos6b #1| "a "c "e "I "o "n s \.z "z

efekt #1 a ¢ e t o} h § z z
sposo6b #2| \k{a} \'ce  \k{e} { \B Vo \'mn \'s \z \z
efekt #2 a ¢ e t o] h 5 z z

I analogicznie dla duzych liter. Jak wiclaobydwa sposoby daja te same rezultaty, przy czym — co wazne —
mozna je stosowajednoczénie.

1.2.6 Cyrylica

W zyciu kazdego poety przychodzi taka chwila, kiedy musi zaqiset cyrylica. Wowczas siega péTEX-ai...
okazuije sig, ze pisanie w nim cyrylica jest dziecinnie préste.

Jezeli w sytemie operacyjnym jest juz zainstalowana i uruchomiona odpowiednia strona kodowa, to wystarczy
wiaczyt w pliku zrodtowym pakiebabel z odpowiednia opcja — odpowiadajaca wystepujacemu jezykowi:

\usepackage[english,russian]{babel}

Znaki cyrylicy mozna w takiej sytuaciji uzyskiwav sposob naturalny — w Windows przetaczajac klawiature, na
Linuxie wydajac polecenisetxkbmap ru

5Tak byto, dopdki pracowatem pod Linuxem, tudziez Windowsami 95 (OSR2). W Windows XP pojawit sie problem, gdyz system ten
zbyt inteligentnie koduje wprowadzane z klawiatury znaki w cyrylicy (tzn. zapisuje je — nawet Notepad — w Unikodzie, zamiast w kodzie
256-znakowym pod strona CP-1251). Prosty, skuteczny i szybki sposéb ominigcia tych problematycznych ‘utiogsdoize nie jest mi
znany. Mozna jednak zawsze skorzystaOpenOffice (ktory przy zapisie cyrylicy proponuje rézne strony kodowe do wyboru) lub z Worda,
zapisujac tekst jako plik HTML i wybierajac kodowanie ‘Cyrylica’, a nastepnie tak utworzony plik otwawziotatniku by wyci& z niego
cyrylice do schowka (spod Explorera zrolsie tego z zachowaniem kodowania CP-1251 nie da, bo jest zbyt ‘inteligentny’).
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1.2.7 Jezyk polskii cyrylica w tym samym telscie

Aby m6c jednoczgénie korzysta z jezyka polskiego (&cislej méwiac: z polskich znakéw diakrytycznych) oraz
cyrylicy (czyli najczéciej jezyka rosyjskiego) w tym samym dokumencie nalezy do dokumentu vétaesyepu-
jace pakiety:

\usepackage[russian,english,polishl{babel}
\usepackage{polski}
\usepackage[T1]{fontenc}

Wowczas polskie litery mozna uzyskiwkorzystajac z dwdch sposobéw oméwionych nieco wyzéjraayjskie
litery uzyskuje sie poprzez przetaczenie strony kodowej na jezyk rosyjski.

1.2.8 Czcionki wektorowe i bitmapowe

Domyslinie BTEX korzysta z czcionek bitmapowych. Sa to czcionki, ktére przy przeskalowaniu wygladaja kanci-
asto. Ujawnia sie to okrutnie zwtaszcza przy konwetsj -> .dvi -> .ps -> .pdf . W takim przy-
padku czcionki w kdcowym dokumenciepdf sa strasznie poszarpane.

Aby uniknet takiej sytuacji, warto skorzysta jednego z pakietéw czcionek wektorowych, times :
\usepackage{times}

Niniejszy dokument jest napisany \8lasie z wykorzystaniem tego pakietu. Jest wiele pakietéw czcionek wek-
torowych. Podstawowe znajduja sie w katalogliexmf/tex/latex/psnfss i sa to miedzy innymi:
antiqua ,avant ,bookman,chancery ,charter ,courier ,grotesq ,helvet ,lubright lucida |,
newcent , nimbus , palatino , utopia i oczywiscietimes . Warto zaznac#y, iz nie wszystkie typy cz-
cionek maja wparcie polskich znakéw diakrytycznych oraz wszystkich trzech postawowych styli pisma:
\textrm{} , \textsf{} i \texttt{}

Chociaz, z drugiej strony, standartem w publikacjach naukowych preprintow (przede wszystkim dotyczy to
podstawowego archiwum e-printéavXiv pod adresemttp:/iwww.arxiv.org ) jest uzywanie domsinych cz-

cionek ETEX-a, a nie czcionek wektorowychWynika to z istnienia probleméw z drukowaniem czcionek wek-
torowych na niektérych drukarkach (takze na drukarkach postscriptowych). Problemy te wystepuja zwlaszcza
przy drukowaniu wzoréw matematycznych.

Zatem decyzja co do wyboru typu uzywanych w dokumencie czcionek m@zetmaleznéci od sytuacji, rézna.
(Przy czym, korzystajac z pakietimes , przyjemnie jest od razu tworzypliki .pdf przy pomocy pdfiipX-a,
0 czym bedzie w jednym z najblizszych rozdziatéw.)

1.3 Otoczenia, tabele i listy

Nienumerowana liste (odpowiednik HTML-owego znacznika <UL>) tworzy sie wykorzystujac otoczenie
itemize , o nastepujacej sktadni:

\begin{itemize}

\item Pierwszy punkt
\item Drugi punkt
\item Trzeci punkt
\end{itemize}

Co daje w efekcie:

e Pierwszy punkt

e Drugi punkt

60d pewnego czasu spotyka sie jednak prace korzystajace z pbkigtman (np. prace Lee Smolina i Fotini Markopoulou poczawszy
od jesieni 2003).
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e Trzeci punkt

Liste numerowana (odpowiednik <OL>) otrzymuje sig korzystajac z otocegnimerate :

\begin{enumerate}
\item Pierwszy punkt
\item Drugi punkt
\item Trzeci punkt
\end{enumerate}

co daje efekt:

1. Pierwszy punkt
2. Drugi punkt

3. Trzeci punkt

Aby wyswietlic partie tekstu doktadnie tak jak wyglada ona w zrédtowym pliku tekstowym, korzysta sie z
poleceniaverbatim , odpowiednika polecenie <PRE>:

\begin{verbatim}

string trim(string t, string delim)

{
string s=t;
for(int i=1,ii;i<delim.length()+1;i++)
{
t=s;
s=""
for(ii=1;ii<t.length()+1;ii++)
if(t[ii]!=deliml[i])
s+=t[iil;
}
return s;
}

\end{verbatim}
daje wisnie taki efekt jak powyzszy.

Tabele tworzy sie Zaprzy pomocy otoczeni@bular . Przyktadowo:

\begin{tabular}{Ir|c}

towar & waga netto & cena\\\hline
szyneczka wieprzowa & 1kg & 227N\
pasztet drobiowy & 1759 & 1z0\
patyczki do uszu & 20kg & 130zt

\end{tabular}

utworzy tabelke o pierwszej kolumnie wyjustowanej na lewo, drugiej wyjustowanej na prawo, trzeciej wycen-
trowanej, z linia pomiedzy druga a trzecia kolumna oraz pierwszym a drugim wierszem. Istotne jest, ze ostatni
wiersz nie kaiczy sie znakiem przggia do nastepnej linizhline  to oczywscie polecenie produkujaderi-

zontal line A oto nasza tabelka:

towar waga netto\ cena
szyneczka wieprzowa 1kg 22zt
pasztet drobiowy 175g 1z

patyczki do uszu 20kg 130zt
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1.4 Sktad wyrazeéh matematycznych

Paragraf ten znajduje sie nafieu tego szybkiego omdéwienia jezyka, jednakgX Ta zatem i ATpX) powstat

wiaSnie w celu umozliwienia jego twércy, Donaldowi Knuthowi, poprawnego sktadu wiiratsgematycznych.

Wyrazenia matematyczne formutuje sie wewnatrz otbematematycznych. Trzy najpopularniejsze z nich to:
e réwnania:

\begin{equation}

\end{equation}
e roéwnania bez podanego numeru porzadkowego réwnania:
\[..\]

e oraz tryb matematyczny wierszowy (ktéry, w odr6znieniu od dwdéch pierwszych, nie powodujgeqiszej
do nowego akapitu i moze bystosowany w jednej linii z tekstem):

$.$
A oto przykfady:

\begin{equation}

p_x=\frac{\delta L}{\delta v}= myv,

\end{equation}

utworzy nam

Zas
\Nhat{H}=-\frac{h"2{8m\pi*2}\frac{d"2H{dx"2}+V (x)\]
utworzy

h? &2
" 8mn2 dz?

H= + V(z)

A c6z z trybem matematycznym wierszowym? Mozna powiédﬁe przydaje sie on czesto, zwykle@e 7 +
8> — 2 sekund, co jest rowne mniej wiecgj § + > 2, 0.2° + fab axdz minut, nieprawdaz?

Fragment ten zostat uzyskany z kodu:

A c@ z trybem matematycznym wierszowym? Mcana powiedzie c, Ze przydaje

seé on ca&sto, zwykle co $\alpha*7+\beta”2-\frac{\gamma}{2}$ sekund, co

jest rowne mniej wecej $\sin{\delta}+\sum_{i=1}\infty}0.27iHint_a"b
X dx$ minut, nieprawd&?

Duze operatory matematyczne generuje sie nastepujacymi poleceniami:

\bigcap U \bigcup ® \bigodot @ \bigoplus
® \bigotimes L] \bigsgcup W \biguplus > \sum

\V  \bigvee A \bigwedge ][] \coprod II  \prod
J\int ¢ \oint

Gorny i dolny indeks w takich operatorach zapetnia sie korzystajac ze foleceaz”, przy czym granice
zostana inaczej zapisane w trybie matematycznym wierszowym (aby to znpeniiedzy poleceniem operatora
a znakami_i/lub” nalezy wpisé (bez zadnej spacji!) poleceniémits ). Na przyktad kod

\sum_{i=0y{i=\infty}(i-7)"3

zapisany w trybie wierszowym, czyli wewnatrz otoczefiia$ Wygenerujezjjgc’(i —7)% (z poleceniem
1=00 .
\limits  otrzymamy z&: 3" (i — 7)*), natomiast zapisany wewnatrz otoczenia matematyczeegation

i=0
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lub wewnatrz otoczenig]...

\] darezultat:

Istnieje bardzo duzo polegestuzacych do sktadu wyrazenatematycznych (bowiem istnieje wiele znakow i
rozmaitych typow wyrazg). Bardzo duzo informacji na ten temat znajduje sie w ksiazce [1], oraz w dokumen-
cie [2]. Ponizsze tabelki (stworzone na bazie tabelek w ksiazce [1]) przedstawiaja najpopularniejsze uzywane

symbole matematyczrie:

mata litera  kod duzalitera kod duza pochyta kod

«a \alpha A \mathrm{A} A A

8 \beta B \mathrm{B} B B

ol \gamma r \Gamma r \mathit{ \Gammay}
) \delta A \Delta A \mathit{ \Delta}

€ \epsilon E \mathrm{E} E E

¢ \zeta Z \mathrm{Z} Z z

n \eta H \mathrm{H} H H

0 \theta S} \Theta @] \mathit{ \Theta}
L \iota I \mathrm{I} 1 I

K \kappa K \mathrm{K} K K

A \lambda A \Lambda A \mathit{ \Lambda}
W \mu M \mathrm{M} M M

v \nu N \mathrm{N} N N

13 \Xi = \Xi ) \mathit{ \Xi}

0 o (0] \mathrm{O} (0] (0]

™ \pi I \Pi I \mathit{ \Pi}

P \rho P \mathrm{P} P P

o \sigma by \Sigma X \mathit{ \Sigma}
T \tau T \mathrm{T} T T

v \upsilon T \Upsilon r \mathit{ \Upsilon}
o) \phi @ \Phi @ \mathit{ \Phi}

X \chi X \mathrm{X} X X

) \psi U \Psi v \mathit{ \Psi}

w \omega Q \Omega N \mathit{ \Omega}

Inne czesto stosowane znaki matematyczne (ostatnie dwa wymagaja wiaczeniagrakstmb):

symbol kod

0 \partial

€ \varepsilon
9 \vartheta
w \varpi

0 \varrho

® \varphi

S \varsigma
» \varkappa
F \digamma

Oto tabela poledegenerujacych zwyczajne symbole matematyczne:

“Funkcjonowanie komendymathit moze zaleze od tego, czy do dokumentu wiaczony jest pakietsmath — jesli tak, to takie
polecenie jakmathit{ \Theta} moze nie dé pochylej litery i trzeba bedzie skorzyéta takiego polecenia jakvarTheta . Polecenia
\varCo stam przynaleza do pakietamsmath.
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\forall
\bot
\hbar
\backslash
\#

\&

\wp
\nabla
\natural
\angle
\clubsuit
@

@WNT 40 3~ - <
D® BT Xa>~>=u

\exists - \neg
\emptyset oo \infty

/ |

\P 5§ \S

\% o
\imath 7 \jmath
\Re S \Im
\surd b \flat
\dag i \ddag
\spadesuit O \heartsuit
\triangle o \partial

Polecenia dostepne po wiaczeniu pakiatexsym

¢ \Diamond

O \Box

Polecenia dostepne po wiaczeniu pakitoissymb:

\nexists
\beth

\daleth
\diagup
\Bbbk

\eth

\circledS
\measuredangle
\lozenge
\vartriangle
\triangledown
\square
\complement
\Game

VRO TORE A FN\ U

A oto jeszcze jedna, tym razem juz ostatnia tabelka z przydatnymi symbolami (po wiecej zapraszam do prac [1]

iflub [2]):

+ \pm

\div

. \cdot

& \oplus

\wr

< U

\leq

\in

\dashv

\ggg

\gtrsim
\doteq

\sim

\cong
\nearrow
\nwarrow
\Leftarrow
\longrightarrow
\leftrightarrow

Vi LM
Y IN

PN R v

Negacje (przeki&enie) tych symboli mozna otrzyanp. zamiast\in piszac\not in
sie w trybie matematycznym korzystajac z poleceyfrac{
polecenia\sqrt{ wyrazenie_pod_pierwiastkidmzas takie nawiasy, ktére same sie dopasowuja do rozmiaréw
wyrazenia matematycznego uzyskuje sie korzystajac z polaight(

lub tez\right \} i\left

\varnothing
\gimel

\hslash
\diagdown
\backprime
\bigstar

\Finv
\sphericalangle
\blacklozenge
\blacktriangle
\blacktriangledown
\blacksquare
\mho

CHA> &AL}~ />upy

\mp
\divideontimes
\bullet

\otimes
\wedge

\llless
\lesssim
\subset
\vdash
\gegslant
\succ

\circeq
\backsim
\approx
\searrow
\leftarrow
\Longleftarrow
\Rightarrow
<= \Longleftrightarrow

>® ® % H

TR Y VT A

-
X
I
!
$
¢
/
#
?

¢
/

IHLT\R\Z I—IVYINANA<®O * x

i \left)
\} . Napisy typuarccos, sin, exp, log, ker, lim (i inne) uzyskuje sie poprzez polece-
nia \arccos , \sin , \exp, i tak dalej. Uwaga! Wewnatrz trybu matematycznego uzywa sie czesto polece-

\top
\aleph
\Vert

|

\$

\ell
\prime
\sharp
s

\diamondsuit
\smallint

\times

\star

\circ

\odot

\vee
\legslant
\prec
\subseteq
\gg

\geq

\mid

\equiv
\simeq
\propto
\swarrow
\longleftarrow
\rightarrow
\Longrightarrow
\mapsto

lub \right[

. Ulamki otrzymuje
licznikl{ mianowni} , pierwiastki korzystajac z
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nia \mbox{} w celu otrzymania zwyktego tekstu. Aby wewnatrz trybu matematycznego otizpoprawnie
napisane polskie litery, trzeba stos@yaden z opisanych wcaaiej (patrz par. 1.2.5) sposobéw uzywajacych
wytacznie znakéw siedmiobitowego ASCIL.

W IATEX-u mozna tez pisaréznymi czciontami MATEMATYCZNYMI ujmujac poszczegblne litery
(oczywiscie wewnatrz trybu matematycznego) w odpowiednie polecenia (eptlefrak  orazmathbb wyma-
gaja zatadowania pakieamsfonts lub amssymb):

polecenie przykiad

\mathfrak{} O LA IMA kota

\mathcal{} OLAMA |wH

\mathbb{} OLA MA Tx=~0

\mathrm{} OLA MA kota

\mathit{} OLA MA kota
1.5 Rysunki

1.5.1 Wiaczanie do dokumentu rysunkéw i grafik z plikéw zewnetrznych

IATEX umozliwia wiaczanie do dokumentéw rysunkéw zapisanych w formacie Encapsulated Post8psipt(
W tym celu trzeba do dokumentu wtaczgakietgraphicx

\usepackage{graphicx}
oraz, w odpowiednim ku temu miejscu, wydpolecenie umieszczenia grafiki, np.
\includegraphics[width=5cm]{kotek.eps}

Opcjonalnym argumentem jest docelowy rozmiar obrazka wewnatrz dokumentu, do ktérego to rozmiaru rysunek
zostanie przeskalowany. Mozna pédany argument opcjonalny, opisujacy bezwzgledny rozmiar pliku w pik-
selach:

\includegraphics[bb = 0 0 243 170]{dok2Figl.eps}
ewentualnie skalujac go nieco:
\includegraphics[bb = 0 0 243 170, scale=0.75]{dok2Figl.eps}

lub obracajac (stuzy do tego pakietapfig ). Z wtaczaniem rysunkéw wiaza sie w sposob istotny kwestie
zwiazane z tworzeniem dokumentéw w formacie Adobe Acrolpalf( ), ktdre to kwestie zostaly omowione w
paragrafie 3.2.2.

Warto réwniez wiedzie o pewnym problemie z umieszczaniem rysunkéw wstidc ot6z ATpX czesto nie
umieszcza rysunku tam, gdzie uzytkownik by chciat. Nie mam pojecia co z tymtzrobi

1.5.2 Rysowanie wewnatrzATEX-a

IATEX dysponuje swoim wlasnym jezykiem przeznaczonym do wykonywania prostych rysunkéw. Oto przyktad:

8Do konwersji zwyczajnego rysunku (nmif , .bmp czy .jpg ) do formatu.eps mozna pod Windows wykorzystegprogram Paint
Shop Pro. Na Linuxie istnieje wiele mozliwoi konwersiji, ale najbardziej uniwersalnym jest program GIMP.
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mamy poziomy energetyczne, kazdy

n,l poziom n zdegenerowany jest (2I+1)-krotnie

S ————

Ze?
4mer

Rysunek ten zostat utworzony przy pomocy kodu:

\begin{center}

\setlength{\unitlength}{0.7mm}
\begin{picture}(100,100)
\put(0,75){\vector(1,0){80}}
\put(40,15){\vector(0,1){80}}
\put(43,12){\mbox{$\frac{Ze"2}{4\pi\varepsilon r}$}}
\gbezier(41,17)(40,72)(75,74)
\gbezier(39,17)(40,72)(5,74)
\put(40,20){\line(1,0){1}}

\put(40,22){\line(1,0){1}}

\put(40,25){\line(1,0){1}}

\put(40,29){\line(1,0){1.5}}

\put(40,35){\line(1,0){2}}

\put(40,42){\line(1,0){3}}

\put(40,53){\line(1,0){6.5}}

\put(34,53){\mbox{n,I}}

\put(57,58){\mbox{mamy poziomy energetyczne, ka\.zdy}}
\put(49,53){\mbox{poziom n zdegenerowany jest (2I+1)-krotnie}}
\put(40,65){\line(1,0){13.5}}

\end{picture}

\end{center}

Zas ten rysunek:

otrzymany zostat przy pomocy kodu:
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\begin{center}
\setlength{\unitlength}{0.6mm}
\begin{picture}(110,80)
\put(0,12){\vector(1,0){105}}
\put(210,0){\vector(0,1){75}}
\put(102,5)(\mbox{$t$}}
\put(12,73){\mbox{$f(t)$}}
\gbezier(10,17)(18,26)(21,33)
\gbezier(21,33)(26,45)(30,45)
\gbezier(30,45)(34,45)(39,33)
\gbezier(39,33)(44,24)(51,21)
\gbezier(51,21)(56,21)(61,33)
\gbezier(61,33)(66,45)(70,45)
\gbezier(70,45)(74,45)(79,33)
\gbezier(79,33)(89,16)(94,17)
\end{picture}

\end{center}

Liczby bezwymiarowe oznaczaja liczbe jednostek ustalonych w zmiemittgngth . Polecenié begin{picture}(x,y)
ustala rozmiar przestrzeni dostepnej dla rysunku. Wspétrzedne punktu zaczepienia wektora, linii lub pola tek-
stowegombox ustala sie w argumencie polecenjput . Linie prosta i wektor tworzy sie odpowiednio po-
leceniami\line(a,b){r} oraz \vector(a,b){r} , gdziea orazb oznaczaja wzgledne wspétczynniki
nachylenia linii lub wektora, Zx okresla jego dtugét. Wartdsci wspotczynnikéva orazb moga by jedynie z
przedziatu od -4 do +4, co istotnie ogranicza liczbe mozliwych kierunkéw w jakich mozeKigrowany wek-

tor lub linia. Polecenigbezier generuje oczyvéicie krzywa Beziera, &gpolecenieircle  — okrag. Bardzo
polecam wtasne eksperymenty z rysowaniem.

1.5.3 Korzystanie z rysunkdéw tworzonych przy pomocy GnuPlota

Rysunki i wykresy mozna tworzytakze w programie GnuPlot (posiada on takie moZiigipjak np. dopa-
sowywanie zalezrizi funkcyjnych do danych, wykstanie stupkéw btedéw, legendy, tréjwymiarowych wyk-
resow itd), a nastepnie eksportaw@ rysunki doATpX-a. W tym celu nalezy uruchomiGnuPlota poleceniem
gnuplot -mono i wpisat polecenia:

set terminal pstex
set output "plot.tex"

Tworzone rysunki beda zapisywane do plidot.tex . Zawart&t tego pliku mozna wtacZyw odpowiednim
miejscu naszego dokumentu przy pomocy polecgmput{plot.tex}

1.6 Odwotania

Czesto zdarza sig potrzeba odwotania w jeimiejscu dokumentu do ol§nego rysunku, réwnania, czy para-
grafu. Do tego celu stuzy polecenieef{ identyfikato} . Identyfikator okréla wisnie ten obiekt w tedcie, do
ktérego chcemy sie odwdta Nadanie identyfikatora obiektowi (np. réwnaniu) nastepuje przez umieszczenie
wewnatrz niego polecenidabel{ identyfikato} . Identyfikator powinien by dowolna nazwa sktadajaca sie z

liter i ewentualnie liczb, przy czym pierwszy znak identyfikatora powinenlltgra. Poniewaz rysunki, réwna-

nia czy cha@by paragrafy zazwyczaj bywaja numerowane, rezultatem uzycia odwotania jest odpowiedni numer
posiadany przez obiekt do ktorego sie odwotygay.

2 Praca z ETpX-em

2.1 Jak edytow& pliki LATEX-a?

Korzystajac z dowolnego edytora tekstow, bowiem plikix to pliki siedmiobitowego kodu ASCII. Istnieje
wiele srodowisk wspomagajacych prace z kodem zrédiowy-3 i IATEX-a (pod Windows takie jak np.
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TeXShell, 4EX, czy tez WinShell), lecz autor niniejszego tekstu przyjmuje stanowisko (zdajac sobie sprawe
z nieortodoksyjnéci tegoz stanowiska), ze najsympatyczniejszym edytoremgea] tak jak i do HTML-a,
jestgedit pod X-Windows orapico pod konsole Unixa, ktére wimie poprzez swe niewyspecyfikowanie
utatwiaja prace. Natomiast w kwestii Windowséw wypowie siégpnie Krzysiek Miernik vel Pan Mierniczy:

Poniewaz jestem uzytkownikiem Windowsoéw, to moge dorzacata uwage do tekstu. Otz wigk-
szat probleméw z uruchamianiem pod Windowsami rozwiazuje doskonaty darmowy edytor TeXnic-
Center. Jest to bardzo mieodowisko pracy, ktdre koloruje polecenia i insze duperele na odpowied-
nie barwy co by byly Brod tekstu widoczne tudziez jest na tyle otwarte i rozbudowane, ze mozna
robic w nim co sie chce. Ma tez r6zne fajne guziczki i mozna sobie wybisreo i jak sie kompiluje

bez gtebokiego nBlenia. Wystarczgciagng MiXTeXa, a potem TeXnicCenter i zycie jest proste.
Gleboko polecam.

2.2 Jak obejrzeE prace napisana wATEX-u?

Trzeba ja wpierw skompilowa(przetworzg) do formatu, ktéry moze lyodczytany przez przegladarke doku-
mentéw napisanych wgK-u. | tak jak pliki .cpp kompiluja sie czasem (czasem, bowiem w zal&mod
systemu) do plikbwexe , tak samo plikitex kompiluja sie do plikéwdvi (pliki TeX-a i IATpX-a zwycza-

jowo maja to samo rozszerzenie). DVI jest skrotenDadice Independent Formato znaczy, ze przynajmniej w

teorii pliki te powinny byt bez problemu odczytywane na kazdym systemie. W praktyce sa podobniez spotykane
problemy pomiedzy systemami Linux i DOS, chociaz nie spotkatem sie (mimo intensywnej praktyki) z konflik-
tami na linii pomiedzy systemami Linux i Windows. Zwykle ewentualne konflikty i problemy w korzystaniu z
IATEX-a wynikaja ze specyfiki uzywanej jego dystrybucji. Dla kazdego systemu i dla kazdej dystrybucji istnieje
wiasciwa przegladarka plikovevi . Przegladarka wkciwa dla Windows jesindvi  [11].

2.3 Jak pracowa zeSrodowiskiem TeX-a/IATEX-a pod Windows?

Poniewazrodowisko EX-a wywodzi sie ze&srodowiska Unixa, jest ono przystosowane do obstugi przede wszys-
tkim z poziomu linii komend. Aby mie dostep do wszystkich istotnych pol@o linii komend, trzeba do zmi-
ennejsrodowiskowePATHdopis& koniecznie katalog binariowgX-a: ... \TEX\bin \win32 , jak réwniez
(aby moc korzystaz GhostView orazps2pdf ) katalog binariéw i bibliotekGhostView : ... \gs\bin ,
\gs\lib . Pozostate uzyteczne programy (takie jak mf2latex2e ) nalezy podpia pod linie komend
umieszczajac plikibat do nich w ktéryns z katalogéw zawartych w zmiennf@ATH Autor niniejszego opra-
cowania poleca.. \WINDOWSCOMMANE@ w nowszych Windowsach:. \WINDOWSYSTEM32 jako
uniwersalny katalog zbiorczy dla plikbw wsadowyblat . Zmiane zmiennegrodowiskowePATHnalezy prze-
prowadz€ w pliku AUTOEXEC.BATzas przy tworzeniu plikéw wsadowych trzeba pamaeteprzekazaniu ar-
gumentoéw wywotania batcha do samego programu. Przyktadowy batctizidex moze wiec mié nazwe
C: \WINDOWSEOMMANR2L.BAT i miet zawartét: @D\text \r2l \rtf2latex2e.exe %1 %2 %3
%4 %5

2.3.1 Praktyczne rozwiazanie polecane przez autora

1. Stworzy plik, (np. pretex.bat ) zawierajacysciezki dostgpu do katalogéw z binariami i biliotekami
TpX-a i GhostScriptu, o zawarsgi podobnej do tej:

@SET PATH=%PATH%;D:\PROGRAMY\TEX\BIN\WIN32;"D:\PROGRAM FILES\ALLADIN\GS
6.01\BIN";"D:\PROGRAM FILES\ALLADIN\GS6.01\LIB"

2. Umiescic go w kataloglC: \WINDOWSCOMMAN(@Ia Windows 95, 98) IulC: \WINDOWSYSTEM32
(dla Windows 2000, XP). Czyni$o te nalezy wykonatylko raz, pod warunkiem, ze pézniej aX; ani
GhostScript/GhostView nie beda przenoszone do innych katalogéw. Jakby co, to trzeba bedzie odpowied-
nio zmient skrypt.

3. Aby uruchomt interpretator komend, trzeba wybr@tart/Uruchom..(lub wcisna& przyciski ‘Windows'+'R’)
i wpisaC odpowiednie poleceniecommand (dla Windows 95, 98) lulemd (dla Windows 2000, XP).
Mozna tez wpisa je w Windows/Total Commanderze.

4. Po kazdym uruchomieniu okna interpetatora komend vegisstex . Od tego momentu w tym konkret-
nym oknie mozna sobie spokojnigX-owat, pdfiTeX-owat, dvipsow&, ps2pdfowa, i tak dale;.

5. Interpretator komend zamyka sie polecenaiit .
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2.4 Jak wykorzysteC caly obszar kartki A4 lub A5?

Domyslnie BTEX pozostawia po wszystkich stronach kartkisdaluze marginesy. Mozna to jednak zmieni
dodajac w nagtowku dokumentu (czyli przed polecenigragindocument ) nastepujace polecenia:

\setlength{ \textheight}{24cm}
\setlength{ \textwidth}{15.92cm}
\setlength{ \footskip}{10mm}
\setlength{ \oddsidemargin{Omm}
\setlength{  \evensidemargin{Omm}
\setlength{  \topmargin{Omm}
\setlength{ \headsep{5mm}

Powyzsze komendy ustalaja (dla catego dokumentu): wysokbszaru wiaciwego dokumentu (nie liczac
stopki i nagtéwka) na 24cm, szerdkoobszaru dokumentu na 15.92cm, odlé&gtstopki od spodu tekstu na
10mm (stopki, lecz nie przypiséw uzyskiwanych popriéaotnote — te sa zawsze umieszczane wewnatrz
obszaru wiaciwego dokumentu), odledo nagtéwka od tekstu na 5mm,&anarginesy boczne oraz gérny na
Omm. Ustawienie ich na zero nie likwiduje margineséw catkowicie £TgX-u istnieje nieprzekraczalna granica
sztywnego marginesu réwnego 1 cal.

Dla kartki A5 catkiem niezte ustawienia podstawowe to:

\setlength{ \textheight}{16.92cm}
\setlength{ \textwidth}{9.6cm}

Dla dokumentu o formacie A5 warto jeszcze dodatkowo @eitena poczatku dokumentu, beApednio po
poleceniu\begin{document} , polecenié\special{papersize=14.85cm,21.0cm}

2.5 Corobi¢ z bledami w kodzie zrédtowym?

Najlepiej — poprawg je :-). Gdy jednak chcesz skompilo@vplik zrédtowy mimo btedéw i ostrzeie a nie masz
ochoty na ciagte wciskanie <ENTER>, mozesz uruchokeimpilacje ATeX-a w nastepujacy sposob:

latex -c-style-errors plik_Zrodtowy.tex

W ten sposObAIEX bedzie sam starat sie naprawiaistniate btedy. Ujemna strona tej metody jest wystepowanie
czasami zjawiska ‘martwej petli’ - poprawiania btedéw w nigstmondt. Woéwczas pozostaje jedynie przer-
wanie pracyAlpX-a poprzez wdnigecie kombinacji klawiszy <CTRL>+C lub <CTRL>+Y.

3 Tworzenie dokumentow elektronicznych w roznych formatach
plikow

Formatdvi nie jest poreczny — nie zawiera wewnatrz siebie plikow graficznych (przez co czasem tadowanie ich
z ogromnych plikéw.eps zajmuje krocie), wystepuja problemy z drukowaniem plikd@vi na drukarkach
iglowych, nie sa réwniez wystarczajaco rozpowszechnione jego przegladarki. Zatem przydatna jest umiejet-
nost zamiany pliku w tym formacie do najbardziej popularnych formatéw elektronicznej publikacji — PostScript
(-ps ) oraz Adobe Acrobat.pdf ). W sekcji tej oméwig réwniez mozliva bezp&redniej kompilacjiATpX-a

do formatu.pdf .

3.1 Tworzenie plikéw.ps (PostScript)

Pliki .ps najtatwiej jest tworz¢ poprzez konwersje DVI->PS. Do takiej konwersji stuzy ocAgie program
dvips . Polecenie

dvips plik

Tworzy plik plik.ps  na podstawie plikplik.dvi . Plik .ps mozna juz odczytaodpowiednimi przegla-
darkami dokumentéw tego formatu, z ktérych najpopularniejsza jest bez wat@bp&tView .
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3.1.1 Tworzenie publikacji formatu A5 (i innych nietypowych)

dvips domysinie ustawia rozmiar dokumentu na A4, ignorujac informacje zawarte w nagléig-awego
dokumentu (np\documentclass[a5Spaper,titlepage]{article} ). Aby otrzyma& w wyniku kon-
wersjidvips dokument o rozmiarze strony A5 trzeba Gayastepujacego polecenia:

dvips -T 14.85cm,21.0cm plik

lub po prostu utworzy plik wsadowydvipsa5.bat o zawartci dvips -T 14.85cm,21.0cm %1 w
katalogu znajdujacym sie na systemoseipzce dostepu (np. w \WINDOWSSHELL32). Dla innych niety-
powych rozmiaréw papieru wystarczy po prostu ppddpowiednie wartgci dtugdsci i szerok&ci strony.

3.2 Tworzenie plikow.pdf (Adobe Acrobat)

Pliki .pdf mozna otrzymywa w dwojaki sposob: poprzez konwersje plikps na plik .pdf , oraz przez
bezp&rednia kompliacjeATpX-owego zrodta do dokumentypdf . Drugi z opisanych ponizej sposobow jest
zdecydowanie bardziej uniwersalny.

3.2.1 ps2pdf

Polecenie
ps2pdf plik.ps plik.pdf

konwertujeplik.ps  naplik.pdf . 1juz. Spos6b ten ma jednak istotne wady:

1. Wymaga posiadania zainstalowanego w systéamidowiskaGhostScript/GhostView
2. Konwersjgps2pdf bywa bardzo wolna (dla duzych dokumentow).
3. Pliki.pdf otrzymane konkurencyjna metogdflatex  potrafia by nawet dwa i p6t raza mniejsze.

3.2.2 Bezpérednia kompilacja pliku LATEX do dokumentu w formacie .pdf

Do tego celu stuzy programdflatex . Jednakze, aby zrédiaTEX-owe kompilowaty sie w ten sposéb bez
problemu, trzeba wprowadzdo nich kilka uzupeie, zwiazanych przede wszystkim z grafika:

1. Wiersz
\usepackage{graphicx}
zastapt trzeba sekwencja:

\newif\ifpdf
\ifx\pdfoutputiundefined
\pdffalse
\else
\pdfoutput=1
\pdftrue
\fi
\ifpdf
\usepackage[pdftex]{graphicx}
\pdfcompresslevel=9
\else
\usepackage{graphicx}
\fi

2. Po\begin{document}  nalezy dodé linijke
\DeclareGraphicsExtensions{.pdf,.png,.eps}

3. Z& kazde wystapienie polecenia wlaczenia grafiki do dokumentu, np.
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\includegraphics[width=5cm]{kotek.eps}

zastapt trzeba sekwencja wiaczania do dokumentéw odpowiednich plikéw, w z&ezod uzywanego
kompilatora:

\ifpdf
\includegraphics[width=5cm]{kotek}
\else
\includegraphics[width=5cm]{kotek.eps}
\fi

Tak zmieniony plik zrédtowy mozna juz skompilow@przetworzyg) zaréwno pdfileX-em, wydajac polecenie
pdflatex plik , lub pdflatex -c-style-errors plik , jak i zwyklym BTpX-em, wydajac polece-
nielatex plik , lublatex -c-style-errors plik

Z powyzszym przepisem wiaze sie istotna uwaggX akceptuje przy kompilacji rysunki w formacieps
(Encapsulated PostScript), natomiast figHK plikow tych nie trawi, akceptujac za to pliki w formatagbdf ,
.png , oraz.jpg . Dlatego tez, chcac produkowaa podstawie tego samego dokumentu plis (poprzez
latex i dvips ) oraz.pdf (poprzezpdflatex ), trzeba w katalogu ze zrédtem przechowywgrafike w
dwdch wersjach: w formacieeps oraz w jednym spsrod formatéw:.pdf , .png , .jpg . Notabene, for-
mat.png najlepiej sp8rod wszystkich istniejacych formatdvezstratnickompresuje grafike. Jego kompresja
jest lepsza od kompresgif , przy czym, w odréznieniu odyif , .png radzi sobie bezproblemowo z 24-
bitowa paleta kolorow. Rysunki w formacieps konwertow& mozna do formatupdf przy pomocy pro-
gramuepstopdf , nalezacego do dystrybucjgX-a, jednak wymagajacego obe&mdprogramuGhostView

w systemie. Pod Windows obustronna konwersje miedpg , .jog i .png , jak i innymi formatami, mozna
przeprowadz z pomoca np. ulubionego przez autora tego tekstu programu PaintShop Pro.

4 Eksport/Import pomiedzy LATEX-em, Wordem, PowerPointem
| innymi programami

4.1 Importowanie plikbw z Worda, PowerPointa i rozmaitych innych programow
do IATEX-a

Skonwertowanie dokumentéw napisanych w formacie programow typu Word, czy PowerPoint do féfgtu L
nie jest trudne. Wystarczy wyeksportotvdany dokument z poziomu jednego z tych programéw do pliku w
formacie Rich Text Formai(pliki z rozszerzeniemrtf ), a nastepnie postuzysie programem RtfZIEX 2¢
piszac po prostu:

rtf2latex2e plik.rtf

W wyniku pracy tego programu zostanie wygenerowplily.tex w formacie £TgX-a. Tak utworzony plik
wymaga zwykle pewnych recznych poprawek w kodzie zrédiowym, lecz jest to niezwykle szybka i uzyteczna
metoda, zwtaszcza, zd2latex2e

1. Konwertuje polskie litery do postaci, ktéra jest uniwersalna i mozeuiyta jednoczmie z cyrylica.

2. Konwertuje zawarte w dokumencie pliki graficzne jedn&cze do formatupng oraz.eps , dzigki
czemu mozemy od razu kompilowarodto ETeX-owe i do formatups i do formatu.pdf .

Rtf2IATEX 2¢ ma problem z poprawna konwersja cyrylicy, jednakze mozna ten problem rotwigystarczy
przetworzona przez niego cyrylice zastafmkstem skopiowanym bezg®dnio z dokumentu zrédiowego.

Rtf2IATEX 2¢ jest ogromnie uzyteczny w sytuacjach gdy piszemy duzo tekstu o matym wewngtrznym zréznicow-
aniu logicznym, lecz o duzej i pochylé i pogrubié czcionki. Wéwczas warto skorzysta programow typu
WordPad, KWord, AbiWord, czy po prostu Word (bo szybciej jednak zaznacza siglahydragment i klika na
pogrubienie (lub wciska <Ctrl>+B), niz pisagextbf{} )i dopiero kacowy efekt takiej pracy skonwertowa

do BTpX-a.
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4.2 Eksportowanie wzorow napisanych wATEX-u do Worda, PowerPointa i
innych programow

Czesto spotykana jest sytuacja, kiedy&thce uzg IKTeX-a do wyprodukowania wzoréw matematycznych,
ktére chce umiscic pdzniej na jaki€j prezentacji. W tym celu autor niniejszej pracy postepuije (i uczy innych)
nastepujaco:

. Wyprodukowa pdfiTexX-em dokument PDF zawierajacy wzory.

. Otworzyt go pod Acrobat Readerem (lub GhostView lub xpdf).

. Uruchomg program graficzny do robienia zrzutéw ekranu (np. Paint Shop Pro lub GIMP).

. Uruchomg w programie graficznym opcje robienia zrzutéw (Shift+C w PSP).

ga b W N P

. Zrzuct sobie caty ekran ze wzorem, lub tylko wycilagment ze wzorem/wzorami, albo tyle fragmentéw
ile trzeba.

6. Z programu graficznego, korzystajac z metody <CTRL>+C/<CTRL>+V, préetaeine wzorki do pro-
gramu docelowego (np. PowerPointa).

4.3 Podobiéstwo jezykow BTEX i HTML

W (bardzo) prostych zastosowaniach sktadfilgX-a i HTML-a jest bardzo podobna. Oto tabela poréwnawcza
niektérych poleca:

HTML IATEX

<BODY>...</BODY> \begin{document}... \end{document}
<TITLE>..</TITLE> \title{...}

<PRE>...</PRE> \begin{verbatim}... \end{verbatim}
<UL>...</UL> \begin{itemize}... \end{itemize}
<OL>...</0OL> \begin{enumerate}... \end{enumerate}
<LI>...</LI> \item ...

<I>..</I> \textit{...}

<B>...</B> \textbf{...}

<U>..</U> \underline{...}

<IMG SRC="kotek.gif* WIDTH="5cm"> \includegraphics[width=5cm]{kotek.eps}
<BR> \\

&nbsp; ~

4.3.1 Konwersja z ETEX do HTML

Istnieje szereg programoéw do takiej konwersji. OSal& polecam program o nazwie TTH (“AsX to HTML
Translator”). Jego kod zrédtowy (napisany w C i kompilowalny zaréwno pod DOS/Windows jak i Unix/Linux),
jest dosciagnigcia z sieci.

5 Specyficzne problemy praktyczne

5.1 Problemy z BibTeX-em
5.1.1 BIibTeX a sprawa polska

BibTeX nie do kahca dobrze przetwarza polska bibliografie @diavie powinno sie mévi: spis literatury) —

pozostaja w niej angielskie stowa, redition zamiastwydanie W takiej sytuacji trzeba recznie zmodyfikotva
plik wyj&ciowy bibliografii (o rozszerzenilbbl ), juz po przetworzeniu bibliografii BiggX-em, ale przed os-
tateczna kompilacja przy pomocyiexX-a lub pdfBTeX-a.
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5.1.2 Konflikt BibTgX-a z poleceniem\textcompwordmark{}

Korzystajac z BibTeX-a mozna natkihgie na ciekawy, ciiodenerwujacy btad: @i w dokumencie uzyto polece-

nia \textcompwordmark{} , stuzacego do zabraniania tworzenia ligatur (tj. potaczenia niektorych liter w
jeden ciag, np. ‘fl'), a nastepnie dotacza sie do niego bibliografie przy pomocyBiaTto BibTeX zgtosi

btad i uniemozliwi dotaczenie bibliografii do dokumentu. Rozwiazaniem tego problemu jest, niestety, usuniecie
polecenia\ textcompwordmark{} z kodu zrédtowego. (Chiobyt moze istnieje jakiginne rozwiazanie tego
problemu.)

5.2 Problemy z rozmieszczeniem tekstu
5.2.1 Niektore fragmenty tekstu wystaja poza margines, lub, co gorsza, poza kartke! Co rais?

Spokojnie. Trzeba wiedzig ze ETpX przenosi wyrazy zgodnie ze znanymi przez niego zasadami pisowni (za
poprawne tamanie tekstu po polsku odpowiada pabaski ). Jednak nie musi on rozpozZn&azdego ist-
niejacego w jezyku wyrazu. Wowczas trzeba mu podpowiédjakie sa mozliwéci podziatu wyrazu przy
przepciu do nastepnej linijki. Dokonuje sie to przy pomocy poleceriaPrzykladowo wyraiVszecbwiatdaje

sie poprawnie ztarméadopiero po zapisaniu go (w kodzie zrédtowym) w posifisizech - Swiat .

Aby poprawnie ztamatakie wyrazy jakbiato-czerwonytrzeba wtacz§ do dokumentu pakigiolski i sko-
rzyste z polecenia dywiz{}

bialo \dywiz{}czerwony ,
co daje w momencie ztamania efekt:

biato-
-czerwony.

5.2.2 Rysunki sa niepokorne i wciaz mi jeATEX przerzuca wzgledem tekstu! Co rob€?

Ot6z nie wiem, drogi czytelniku. Sam sie z tym mecze od dwdch lat, a moi znajomi tez nie wiedza. M@ze kto
nam pomoze?

5.2.3 Czy jest jaké mozliwcst szybkiego projektowania wygladu dokumentéw ATEX-owych,
na przyktad tak jak w Wordzie?

Tak. Istnieje edytor do*IpX-a, zwacy sie LyX i widnie taki on jest.

5.2.4 A jak zostat sformatowany ten dokument?
Nastepujacym poleceniami:

\documentclass[a4paper,notitlepage,twoside[{article}
\newif\ifpdf
\ifx\pdfoutput\undefined
\pdffalse

\else

\pdfoutput=1

\pdftrue

\fi

\ifpdf
\usepackage[pdftex]{graphicx}
\pdfcompresslevel=9

\else

\usepackage{graphicx}

\fi
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\usepackage[cp1250]{inputenc}
\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage[english,polish]{babel}
\usepackage{polski}
\usepackage{amsmath}
\usepackage{amssymb}
\usepackage{fancyhdr}
\usepackage{times}
\newcommand{\szerokosc}{15.92cm}
\newcommand{\tab}{\ }
\newcommand{\bs{$\backslash$}
\setlength{\textheight}{23.5cm}
\setlength{\textwidth}{\szerokosc}
\setlength{\footnotesep}{5mm}
\setlength{\footskip{10mm}
\setlength{\oddsidemargin{Omm}
\setlength{\evensidemargin}{Omm}
\setlength{\topmargin{Omm}
\setlength{\headsepH{5mm}
\setlength{\parindent}{Omm}
\setlength{\parskip}{2.5mm}
%
\begin{document}
\pagestyle{fancy}
\fancyhead{}
\fancyhead[LE,RO]{\textsf{W miae krotki i praktyczny
kurs \LaTeX{}-a w $\pi*e$ minut}}
\fancyhead[RE,LO]{\textbf{\textsf{\thepage}}}
\fancyfoot[CE,CO}{\ }
\renewcommand{\headrulewidth}{0.4pt}
%\renewcommand{\footrulewidth0.4pt}
\bibliographystyle{plain}
\nocite{*}
%
\title{

...i tak dalej...

5.2.5 A jakis prosty przyktad?

\documentclass{article}

\begin{document}
\[\frac{ih{2\pi}\partial_t\psi=\nabla"2\psi+V\psi\]
\end{document}
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