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1. Struktura dokumentu w ETEX-u

Aby dokument tekstowy zostal przeczytany i przetworzony przez KTEX-a musi posiadac
pewng Scisle okreslona strukture postaci:

prolog

\documentclass[lista opcjil{nazwa klasy}
preambuia

\begin{document}

Tres¢ dokumentu

\end{document}

Prolog jest zwykle pusty, moga si¢ tam znalez¢ tylko nieliczne polecenia ktére zawieraja
zazwyczaj instrukcje sterujace wykonywane jeszcze przed uruchomieniem TEX-a.

Klasa dokumentu to jest pakiet zawierajacy definicje i deklaracje m. inn. szerokosci i
wysokoéci strony, sposobu numerowania rozdzialéw itp. Standardowo w ETEX-u dostepne
sa klasy article, book, report i letter. Uzytkownik moze takze napisaé¢ swoja wlasna
klase dokumentu. Wiekszo$¢ czasopism naukowych przygotowalo swoje klasy dokumentéw
i udostepnia je autorom artykuléw na swoich stronach internetowych. Dla uzytkownikow
polskich powstaly klasy mwart, mwbk i mwrep, ktére uwzgledniaja polskie zwyczaje w pi-
$miennictwie naukowym.

Argument Lista opcji, réwniez nieobowiazkowy, moze zawieraé¢ informacje o wielkosci
czcionki, jaka ma by¢ sktadany caly dokument, rozmiarze papieru, sposobie rozmieszczenia
tekstu na stronach (np. dokument jednostronny, dwustronny, ze strona tytulowa lub bez)
itd. Jezeli lista ta bedzie pusta przyjete zostana wartosci i ustawienia domyslne.

Pomiedzy poleceniami \begin{document} i \end{document} umieszczamy tekst nasze-
go dokumentu. Dokument IXTEX-owy moze by¢ przygotowany w dowolnym edytorze teksto-
wym, ale nalezy pamietac¢, by plik byl zapisany w czystym kodzie ASCII. Nazwa jaka mu
nadamy powinna by¢ mozliwie krotka, nie moze zawieraé polskich liter, przerw i powinna



mieé przedtuzenie .tex. Dlatego tez wygodnie jest uzywacé edytoréw specjalnie przystosowa-
nych do pracy z TEX-em.

Nalezy tez pamietaé, ze pewne znaki i polecenia sa zarezerwowane do specjalnych celéw.
Sa to:

#’ $’ %, &’ \’ A, - {, }‘

Znakiem backslash (\) rozpoczyna si¢ kazda komenda TEX-owa, znak procentu (%) ozna-
cza poczatek komentarza, znak dolara ($) otwiera i zamyka $rodowisko matematyczne, znaki
~ i _ oznaczaja odpowiednio indeks gérny i dolny za$ nawiasy {,} okreslaja zakres dzialania
danego polecenia.

Zadanie 1. Utworzy¢ dokument sktadajacy sie z komend \documentclass,
\begin{document}, \end{document} i dowolnego tekstu.

W preambule dokumentu, pomiedzy \documentclass i \begin{document}, umieszcza
sie wszystkie deklaracje, ktére maja obowiazywaé¢ w calym dokumencie i maja wplyw na
koncowy wyglad dokumentu.

W pakietach, ktore wezytuje sie poleceniem \usepackage{nazwa} umieszczonym w pre-
ambule zawartych jest wiele definicji utatwiajacych pisanie w M TEX-u. W preambule umiesz-
cza sie takze wszystkie definicje uzytkownika, ktére maja obowiazywaé¢ w calym doku-
mencie. Moga tam sie wiec znalezé takie deklaracje jak \newcommand, \renewcommand,
\newenvironment itd. Rowniez tam umieszczamy tytul dokumentu oraz nazwisko i adres
autora.

Zadanie 2. Utworzy¢ dokument skladajacy sie z komend \documentclass z opisanymi
wyzej opcjami (np. wielko$é liter - 11pt, rozmiar papieru - adpaper, druk dwustronny -
twoside) i data, \begin{document}, \end{document} i dowolnego tekstu.

Uwaga: Poszczegélne opcje oddzielamy od siebie przecinkiem.

2. Tryby pracy ETgX-a

Podczas pracy BITEX znajduje sie w jednym z trzech trybéw:
1. akapitowym,
2. matematycznym,
3. LR (left-to-right) czyli wierszowym.

ETEX znajduje si¢ w trybie akapitowym podczas skladania tekstu w wiersze, akapity
i strony. Program czyta caly akapit tekstu a nastepnie dzieli go na wiersze, potem lamie
strony itd. Dzieki takiej organizacji lamania udaje si¢ uniknaé niechcianych odstepéw np.
miedzy wyrazami. Jezeli w trakcie czytania tresci dokumentu IXTEX natrafi na tekst mate-
matyczny (zawarty pomiedzy znakami dolara) wtedy automatycznie przelacza sie na tryb
matematyczny. W tryb LR ETEX przetacza sie np. po napotkaniu komendy \mbox{...}.
W trybie LR tekst jest umieszczany w jednej linii bez wzgledu na jej dlugosé.



3. Odstepy poziome i pionowe

Rozpoczynajac prace z TEX-em nalezy pamigtaé, ze

jeden odstep znaczy tyle samo co wiele, tylko pierwszy jest brany pod uwage,
- odstepy na poczatku linii sa ignorowane,

- odstep konczacy komende jest usuwany,

- przejscie do nowej linii (CR) jest traktowane jak pojedynczy odstep,

- nowy akapit rozpoczynamy pozostawiajac pusta linie lub umieszczajac na poczatku
komende \par.

Dowolnej dtugosci odstep poziomy mozemy uzyska¢ przy pomocy komendy
\hspace{odlegtosé¢} lub \hspace*{odlegtosc}. Odlegto$¢ musi byé¢ podana razem z jed-
nostka np. \hspace{2cm}. Standardowa forma (bez gwiazdki) nie powoduje umieszczenia
dodatkowego odstepu jesli wypadnie miedzy dwoma liniami (w takim przypadku stosowa-
na jest zasada ignorowania dodatkowych odstepéw na poczatku linii). Forma z gwiazdka
powoduje bezwzgledne wstawienie odstepu tam gdzie sobie zyczymy.

Zadanie 3. Umies¢ w dokumencie tekst identycznie polozony na stronie jak ponizej:
To jest odstep wielkosci 2 cm a to tylko 1 cm.
A to jest odstep 3 cm na poczatku linii.

Poziomy odstep mozemy tez uzyskaé przy pomocy komend \quad i \qquad oraz umiesz-
czajac znak \ i pusta spacje bezposrednio po nim. Pierwsza z nich dodaje do pojedynczego
odstep réwny szerokosci litery m w biezacym foncie a druga dwa razy wiecej a trzecia stan-
dardowy odstep miedzywyrazowy w biezacym foncie.

Dodatkowe, bardzo male odstepy mozna tez uzyskaé¢ umieszczajac bezposrednio po znaku
sterujacym dwukropek, przecinek, érednik lub wykrzyknik \,, \;, \:, \!. Wszystkie one
dzialaja w srodowisku matematycznym i sa bardzo pomocne przy pisaniu matematycznych
wzoréw (\, mozna uzywaé réwniez w trybie tekstowym). Ponizsza tabelka podaje wielkosci
odstepdéw, jakie mozna przy ich pomocy uzyskaé.

\, maly odstep = 3/18 odstepu \quad,

\: $redni odstep = 4/18 odstepu \quad,

\; duzy odstep = 5/18 odstepu \quad,

\! odstep ujemny = —3/18 odstepu \quad.

Przyktlad 1.

ab - normalny odstep miedzy literami

ab - normalny odstep miedzy literami i dodatkowy \ plus spacja
a b - odstep wiekszy a\quad b

a b - dodatkowy odstep (mniejszy niz poprzedni) a \ b

a b - podwojny dodatkowy odstep a\qquad b

Komenda \hfill bedaca skréceniem komendy \hspace{fill} powoduje wypelnienie
spacjami przestrzeni miedzy wyrazami i ”rozepchniecie” ich do lewego i prawego marginesu,
jak w nastepujacym przyktadzie.



Przyktlad 2.
\noindent Strona lewa \hfill strona prawa

Strona lewa strona prawa

Polecenie \noindent likwiduje wcigcie akapitowe, ktére I¥TEX umieszcza na poczatku
kazdego akapitu poza rozpoczynajacy dokument (w klasie article).

Zadanie 4. Umies¢ w swoim dokumencie nastepujaca linie:
Strona lewa srodek strona prawa

Pusta przestrzen miedzy wyrazami mozna wypelnié¢ takze kropkami lub ciagla linia przy
pomocy polecenia \dotfill, \hrulefill, jak w nastepnym przykladzie.

Przyktlad 3.

abecadlo ... z pieca spadto
0 ziemie sie huklo
rozsypalo sie ...... ... i po katach
strasznie SI€ L pottukto

W tej samej linii mozemy umiesci¢ dowolna kombinacje polecenn \hfill, \dotfill,
\hrulefill. Jezeli ktéra$ z nich wystapi wiecej niz jeden raz w tym samym miejscu, to
odpowiednie wypelnienie bedzie wykonane tylko raz.

Przyktad 4.
Ala \hfill\hrulefill\hfill ma kota

Ala ma kota

W tym przykladzie odleglo$é miedzy wyrazami Ala i ma zostala podzialona na trzy
czesci i srodkowa zostata wypelniona kreska.

Zadanie 5. Umies¢ w swoim dokumencie nastepujacy tekst:
Nad 12eCzKa . ..o
Opodal krzaczka

Mieszkata Kaczka Dziwaczka
Lecz zamiast trzymaé sie — rzeczKi..............
TObIa L piesze wycieczki.

4. Style strony

Styl strony to inaczej jej wyglad. Mozemy go zadeklarowaé¢ umieszczajac w preambule ko-
mende
\pagestyle{nazwa stylu}. Standardowo dostepne sa nastepujace:

— plain — gltéwka (head) strony jest pusta, stopka (foot) zawiera wycentrowany numer strony.
Ten styl przyjmowany jest jako domys$lny jezeli zaden inny nie jest okreslony w preambule.

— empty — gltowka i stopka sa puste, nie drukuja sie numery stron.



— headings — gléwka zawiera numer strony i nazwe i tytul rozdzialu (paragrafu, zaleznie od
klasy dokumentu). Na stronie z tytulem gléwka jest pusta. Stopka jest zawsze pusta.

— myheadings — tak samo jak w stylu headings ale trzeba samemu podaé tres¢ jaka ma by¢
umieszczona w glowce przy pomocy polecen \markright{tekst}, \markleft{tekst} lub
\markboth{tekst lewy}{tekst prawyl}. Stopka, tak jak w stylu headings jest pusta.

Jezeli chcemy, by na jakiejs stronie nie bylo numeru, wtedy na tej stronie gdziekolwiek
w tekscie umieszczamy komende \thispagestyle{empty}. Nastepna strona bedzie miala
numer kolejny (poprzednia bedzie policzona lecz numer nie bedzie drukowany).

9. Numerowanie stron

Numery stron domy$lnie sa pisane cyframi arabskimi, mozemy jednak zmienié¢ sposéb nu-
merowania. Dostepne sa nastepujace style numerowania:

arabic — liczby arabskie (domyé$lnie)
roman - liczby rzymskie mate

Roman - liczby rzymskie duze

alph — male litery alfabetu lacinskiego
Alph — duze litery alfabetu lacinskiego.

Sposéb numerowania zmienia si¢ za pomocg komendy
\pagenumbering{styl numerowania}.

Za numerowanie stron odpowiada licznik o nazwie page. Aby go zmienié¢ nalezy na stronie
umiedci¢ komende \setcounter{page}{numer}. Strona na ktérej pojawita si¢ ta komenda
zostaje zanumerowana liczba "numer” a nastepne strony otrzymuja numery kolejne.

Zadanie 6. Wyprébuj w swoim dokumencie rézne style strony.
Zadanie 7. Zmien w swoim dokumencie sposéb numerowania stron.

Zadanie 8. Zmien w swoim dokumencie numeracje stron.

6. Format strony

Aby wiladciwie umiescié¢ tekst na stronie musimy prawidlowo ustawié¢ marginesy i odleglosci
miedzy poszczegdlnymi elementami strony. W I¥TEX-u odpowiedzialne za te ustawienia sa
nastepujace komendy:

1. \oddsidemargin — ustawia lewy margines na wszystkich stronach, a w przypadku kla-
sy book lub kiedy dokument jest sktadany dwustronnie lewy margines stron nieparzy-
stych. Nowa warto$¢ mozna ustawi¢ komenda \setlength{\oddsidemargin}{2cm}.

2. \evensidemargin — ustawia lewy margines na stronach parzystych w przypadku klasy
book lub kiedy dokument jest sktadany dwustronnie.

3. \topmargin — ustawia gérny margines do gtéwki .

4. \headheight — ustawia wysoko$¢ gltowki.



5. \headsep — odlegtos¢ miedzy gléwka a tekstem dokumentu.
\topskip — odleglos¢ pierwszej linii tekstu od gérnego marginesu.
\textheight i \textwidth — wysokos¢ i szerokosé¢ tekstu.

\footskip - odlegtos¢ konca tekstu od stopki.

© »®» N @

\paperwidth, \paperheight — szeroko$¢ i wysokosé¢ papieru.

Domyslne warto$ci powyzszych parametréow mozna zmieni¢ umieszczajac w preambule
polecenie \setlength{nazwa}{wielkos¢}

Zadanie 9. Zmien szeroko$¢ i wysokosé tekstu w swoim dokumencie.

6.1. Tekst w dwu kolumnach

Domyslnie tekst na stronie umieszczony jest w jednej kolumnie. Jezeli w deklaracji klasy
dokumentu umiescimy opcje twocolumn, wéwczas caly dokument zostanie ztozony w dwdch
kolumnach. Jedli chcemy, by tylko cze$¢ tekstu byla zlozona w dwoéch kolumnach, wow-
czas umieszczamy na poczatku tego tekstu polecenie \twocolumn{tekst}. Uruchomienie tej
komendy powoduje zadziatlanie komendy \pagebreak i \newpage, tj. zakonczenie biezacej
strony (kolumny) i rozpoczecie nowej. Jezeli dalszy ciag tekstu ma byé réwniez skladany w
jednej kolumnie, to nalezy umiesci¢ na koncu tekstu dwukolumnowego (za nawiasem zamy-
kajacym) polecenie \onecolumn.

Zadanie 10. Wyprébuj dzialanie opcji twocolumn i komendy \twocolumn w swoim doku-
mencie.

Jezeli chcemy aby na jednej stronie mozna bylo umiesci¢ rézng ilos¢ kolumn to nalezy
skorzystaé z pakietu multicol napisanego przez Franka Mittelbacha. Definuije on srodowisko
multicols ktdre pozwala przelaczaé sie z jednej na dwie (i wiecej) kolumn na jednej stronie.
Sktadnia jego wywotania jest nastepujaca:

\begin{multicols}{ilos¢ kolumn} [przedmowa] [skok]

Normalnie rozpoczynamy pisanie w wielu kolumnach przez podanie tylko ich iloéci. Moze
sie jednak zdarzy¢, ze chcemy ten fragment tekstu poprzedzié¢ jakas dodatkowsa informacja i
nie chcemy, aby znalazta sie ona np. na poprzedniej stronie. Wéwczas te informacje umiesz-
czamy w miejscu parametr ,przedmowa”’. Drugi parametr ,skok” pozwala nam uniknaé
przypadku, gdy nie ma dostatecznie duzo miejsca na stronie i tekst przedmowy bytby od-
dzielony od czedci tekstu w kolumnach. Uzycie tego srodowiska jest mozliwe po umieszczeniu
w preambule dokumentu polecenia \usepackage{multicol}.

Przyktad 1.

A to praktyczne wykorzystanie mozliwosci pakietu multicol:

Normalnie rozpoczynamy pisanie w wielu kolumnach przez podanie tylko ich ilosci. Moze
sie jednak zdarzy¢, ze chcemy ten fragment tekstu poprzedzi¢ jakas dodatkows informacja i
nie chcemy, aby znalazlta si¢ ona np. na poprzedniej stronie. Wowczas te informacje umiesz-
czamy w miejscu parametr ,przedmowa”. Drugi parametr ,skok” pozwala nam uniknaé
przypadku, gdy nie ma dostatecznie duzo miejsca na stronie i tekst przedmowy bylby od-
dzielony od czesci tekstu w kolumnach.



napis

Normalnie rozpoczynamy pisanie w wielu
kolumnach przez podanie tylko ich ilosci. Mo-
ze sie jednak zdarzy¢, ze chcemy ten fragment
tekstu poprzedzié jakas dodatkows informa-
cja i nie chcemy, aby znalazla sie ona np.
na poprzedniej stronie. Wowczas te informa-

cje umieszczamy w miejscu parametr ,,przed-
mowa” . Drugi parametr ,skok” pozwala nam
uniknaé przypadku, gdy nie ma dostatecznie
duzo miejsca na stronie i tekst przedmowy
bytby oddzielony od czesci tekstu w kolum-
nach.

Normalnie rozpoczynamy pisanie w wielu kolumnach przez podanie tylko ich ilosci. Moze
sie jednak zdarzy¢, ze chcemy ten fragment tekstu poprzedzi¢ jakas dodatkows informacja i
nie chcemy, aby znalazta sie ona np. na poprzedniej stronie.

Normalnie rozpoczynamy
pisanie w wielu kolumnach
przez podanie tylko ich iloéci.
Moze sie jednak zdarzyé, ze
chcemy ten fragment tekstu
poprzedzi¢ jakas dodatkowa
informacja i nie chcemy, aby

znalazla sie ona np. na po-
przedniej stronie. Wowczas
te informacje umieszczamy w
miejscu parametr ,,przedmo-
wa”. Drugi parametr ,skok”
kaze TEX-owi sprawdzi¢, czy
jest dostatecznie duzo miej-

sca na stronie i tekst przed-
mowy nie bedzie oddzielony
od tekstu w kolumnach. Jeze-
li miejsca jest za malo, tekst
w kolumnach rozpoczyna sie
na nowej stronie.

6.2.

TEX tamie linie tekstu automatycznie, ale nie zawsze chcemy, by robil to za nas. Mozemy
go zmusi¢ do zlamania linii w konkretnym miejscu (poleceniem \linebreak[liczbal lub
nie pozwoli¢ mu jej ztamaé (poleceniem

\nolinebreak[liczba]). Argument liczba jest opcjonalny i informuje jak wazne jest zla-
manie linii wlasnie w tym miejscu. Moze przyjmowaé wartosci od 0 do 4 i im wyzsza wartos$c
tym polecenie jest silniejsze. Domy$lnie jest przyjeta wartosé 4.

Komenda \\ umieszczona w dowolnym miejscu tekstu powoduje ztamanie linii w tym
miejscu. Dalszy ciag tekstu umieszczony jest w kolejnej linii. Jezeli dodamy opcjonalny
argument odlegtosé¢ (\\[odlegZosé]) wéwezas odlegloéé ztamanej linii od nastepnej jest
zwigkszona o wielko$¢ odlegtosé.

Podobny efekt jak \\ otrzymamy gdy zastosujemy komende \newline, z tym, ze nie ma
tu mozliwosci dodania dodatkowego odstepu miedzy wierszami.

Polecenie \linebreak powoduje, ze tekst w tamana linii jest wyréwnywany do lewego
i prawego marginesu poprzez dodanie dodatkowych odstepéw miedzywyrazowych podczas
gdy polecenia \\ i \newline powoduja, ze tekst jest uzupelniany do konca linii pustymi
odstepami i odstepy miedzy wyrazami pozostaja niezmienione.

F.amanie linii tekstu

6.3.

Podobnie jak z linia mozemy postapié¢ ze strona tekstu i zazyczy¢ sobie zlamanie jej w
konkretnym, wygodnym dla nas miejscu. Stuza do tego dwa polecenia: \pagebreak [1iczba]
i \newpage. Argument liczba jest opcjonalny i informuje jak wazne jest ztamanie strony
wlasnie w tym miejscu. Moze przyjmowaé wartosci od 0 do 4 i im wyzsza wartosé¢ tym
polecenie jest silniejsze. Domy$lnie jest przyjeta wartosé 4. Polecenia te réznia sie podobnie
jak te dotyczace tamania linii. Po zastosowaniu \pagebreak tekst na stronie poprzedzajacej

L.amanie stron



to polecenie zostanie rozmieszczony na celej szerokoéci i wysokosci strony poprzez dodanie
pustych linii tak by zaczynal sie na gérze strony a konczyl na dole. Polecenie \newpage
powoduje zakonczenie strony w miejscu jego pojawienia, wypelnienie jej pustymi odstepami
i rozpoczecie nowej.

Mozemy réwniez zabroni¢ XTEX-owi ztamania strony w danym miejscu. Polecenie
\nopagebreak umieszczone miedzy paragrafami zabrania zlamania tam strony, a umiesz-
sczone wewnatrz paragrafu zabrania zlamania strony na koncu biezacej linii.

Zadanie 11. Wyproébuj dziatanie komend tamiacych linie i strony w swoim dokumencie.

6.4. Formatowanie paragrafu

Nowy paragraf w dokumencie rozpoczyna pusta linia w tekscie lub polecenie \par. Odle-
glad¢ miedzy paragrafami jest ustalana poleceniem \parskip i mozemy ja zmieni¢ komenda
\setlength{\parskip}{odlegtosé}. W ten sposob zmienimy odlegtos¢ we wszystkich na-
stepujacych po tym poleceniu paragrafach w dokumencie. Jezeli chcemy zmieni¢ odstep mie-
dzy konkretnymi dwoma paragrafami wtedy mozemy uzy¢ polecenia \vspace{odlegtosc}
(lub \vspace*{odlegtos¢}). Parametr odlegtosé musi byé liczba (dodatnia lub ujemna)
z mianem (np. lem, 3ex, itp). Ujemny parametr wstawia ujemny odstep (zmniejsza odstep
istniejacy). Komenda z gwiazdka wstawia dodatkowy pionowy odstep od gory strony.
Komenda \vfill (skrécona forma \vspace{\fill}) powoduje wypelnienie strony pusta
przestrzenia, a gdy pojawia sie u gory strony musi mieé¢ postaé z gwiazdka \vspace*{\fill}.
Dodatkowe pionowe odstepy mozna takze uzyskaé stosujac komendy
\bigskip, \medskip i \smallskip. Wielko$¢ odstepu zalezy od wielkoSci zadeklarowanego
fontu.
Wielkos$c wcigcia paragrafu regulowana jest poleceniem \parindent. Mozna ja zmieni¢
w standardowy sposéb komenda
\setlength{\parindent}{odlegtosc}. Aby zlikwidowaé wciecie akapitowe mozemy uzy¢
komendy \noindent, aby wstawi¢ wciecie mozemy uzy¢ komendy \indent.

6.5. Dzielenie wyrazow

ETEX ma wbudowany algorytm dzielenia wyrazow dla jezyka angielskiego. Jezeli uzywamy
polskiego, to razem z pakietem polski weczytywany jest tez algorytm dzielenia wyrazow w
jezyku polskim. W pojedynczych przypadkach moze zaistniec konieczno$¢ recznego podzie-
lenia jakiego$ wyrazu. Uzy¢ wtedy mozna komendy \- w miejscu, w ktérym chcemy dany
wyraz podzieli¢. Mozemy tez ”podpowiedzie¢” I¥TEX-owi gdzie moze dlugi wyraz podzieli¢
piszac np. kon\-stan\-ty\-no\-po\-1li\-tanczykiewiczéwna.

Wyrazy, ktére wystepuja czesto w dokumencie i sa btednie przenoszone moga by¢ umiesz-
czone w preambule jako lista wyjatkéw przy pomocy komendy \hyphenation{lista}(czesto
moze to dotyczy¢ nazwisk lub jakich$ terminéw naukowych). Lista to zbidr naszych diugich
stow oddzielonych od siebie spacjami w ktoérych miejsca dopuszczalnego podziatu zaznaczone
sa kreseczka (dywizem).

Przyktad 2.

\hyphenation{kar-ko-to-mny kon-stan-ty-no-po-li-tan-czyk
pod-nos-nik ...}



Jezeli z jakiego$ powodu chcemy aby w czedci tekstu ITEX dzielit jak najmniej wyrazdw,
mozemy umiescié¢ nasz tekst w srodowisku sloppypar o nastepujacej sktadni:

\begin{sloppypar}
tekst paragrafu
\end{sloppypar}

W takim przypadku dodawane sa dodatkowe odstepy miedzy wyrazami i linia tekstu jest
traktowana jako zbiér poszczegélnych wyrazéw a nie jako calo$é a przenoszenie wyrazdw
zostanie wtedy zredukowane do minimum. Nie pojawiaja sie tez informacje o przekroczeniu
dozwolonej szerokosci tekstu nawet, jesli taka sytuacja ma miejsce.

Uzycie srodowiska \sloppypar jest wskazane przy waskich kolumnach tekstu. Podobnie
dziata komenda \sloppy.

7. Wprowadzanie wyrazen i wzoréw matematycznych

KTEX przelacza sie na tryb matematyczny gdy napotka znak dolara ($) lub dwéch dolaréw
($%) a powraca do trybu tekstowego po napotkaniu nastgpnego dolara lub dwdch.

Inaczej sktadane sa wzory wewnatrz akapitu a inaczej wzory eksponowane.
Uwaga! Aby wszystkie potrzebne znaki matematyczne byly dostepne nalezy w preambule
wezytaé pakiet amssymb, natomiast by méc skorzystaé z definicji uzywanych przez AMS
nalezy dodatkowo wczytaé pakiet amsmath.

Zadanie 12.
W swoim pliku umies¢ dowolny wzdér matematyczny wewnatrz akapitu i ten sam wzér
jako eksponowany. Zwr6¢ uwage na réznice w wygladzie tych wzoréw.

Aby otrzymaé wzdr eksponowany mozemy tez umiesci¢ go w Srodowisku displaymath
lub pomiedzy znakami \[ i \]. We wszystkich przypadkach nasz wzor nie zostanie zanu-
merowany.

Jedli chcemy, by wzor mial numer, do ktérego moglibyémy sie odwotaé¢ nalezy umiesci¢
go w Srodowisku equation. Sposéb uzycia tego srodowiska pokazuje nastepujacy przyktad.

Przyktad 1.
Piszac

\begin{equation}
\forall x\in \mathbb R \quad x"2 + x +1 \ge O
\end{equation}

otrzymujemy

VeeR 2?2 +24+1>0 (1)

Indeksy gbérny i dolny, pierwiastki

Wiekszo$¢ instrukeji sktadu wzoréw matematycznych odnosi sie do jednego nastepujace-
go po niej znaku. Jesli wiec chcemy, by instrukcja zastosowana byla do wiecej niz jednego
znaku nalezy wszystkie je umiesci¢é w nawiasach klamrowych.

Indeksy goérne i wykltadniki otrzymujemy za pomoca znaku ~ a dolne za pomocg znaku _.

Pierwiastek wkadratowy z liczby otrzymujemy przy pomocy instrukcji
\sqrt {liczba pod pierwiastkiem} a pierwiastek stopnia réznego od dwdéch instrukcja



\sqrt [n]{wyrazenie pod pierwiastkiem}. Znak pierwiastka bez wyrazenia pod nim mo-
zemy uzyskaé¢ przy pomocy instrukcji \surd.

Przyktad 2.

VTR? + zyz
Y
VTR?2 + zyz (2)

A teraz tylko sam znak pierwiastka /.

Podkreslenia i klamry

Matematycy lubia uzywac roznych sposobow wyréznien. Najprostsze z nich to podkresle-
nie otrzymywane komenda \underline{. ..}, umieszczenie poziomej kreski nad wyrazeniem
otrzymywane komenda \overline{...} oraz umieszczanie poziomych klamer nad i pod
wyrazeniem komendg \overbrace{...} i \underbrace{...}. Zastosowanie tych instrukcji
pokazuje przyklad. Przyktad 3. z +y+x —y =5,

—_—
ni+no+...n a-a-a-...-a
N———

n

$\underline{x+y} + \overline{x-y} =5,$
$\overbrace{n_1+n_2+ \dots n_k} \quad
\underbrace{a \cdot a \cdot a \cdot \ldots \cdot a}_n $

Sposéb pisania wszelkiego rodzaju znakéw matematycznych mozna znalezé w tabelach
umieszczanych w kazdym podreczniku do BTEX-a.

Nawiasy

Do sktadu réznych ogranicznikéw np. nawiaséw okraglych, kwadratowych i sze$ciennych
(klamrowych) mozna uzywaé symboli z klawiatury lub specjalnych polecefi. Nawiasy okragle
i kwadratowe wpisujemy bezposrednio z klawiatury natomiast nawias klamrowy musimy
poprzedzi¢ znakiem rozpoczynajacym kazda komende czyli \. Tak wiec nawias klamrowy
otrzymamy piszac \{ i \}. Sposéb wprowadzania innych ograniczniki mozna znalezé w
tabelach dowolnego porecznika.

ETEX ma réwniez zdefiniowanych kilka komend, ktére w ustalony sposéb powiekszaja
znaki nawiaséw. Sa to:

\big, \Big, \bigg i \Bigg.

Przyktlad 4.

Ponizej umiesciliémy znaki nawiaséw okraglego i klamrowego, otwierajacych i zamykajacych,
najpierw wielkosci biezacego fontu a nastepnie powiekszone instrukcjami \big, \Big, \bigg
i \Bigg odpowiednio.

(((<<{{{{{ >>))>}}}}}
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Mozemy réwniez skorzystaé z tego, ze KTEX potrafi sam dobraé¢ odpowiednio duzy na-
wias. Nalezy wtedy rodzaj nawiasu poprzedzi¢ komenda \left jesli chcemy lewy nawias
i komenda \right jesli chcemy nawias prawy. Polecenia \left i \right zawsze wystepuja
parami i gdy uzylidémy jednego z nich, drugi musi tez pojawié sie w tej samej linii wzoru. Jesli
jednak nie chcemy mieé¢ znaku nawiasu zamykajacego w tej samej linii wzoru co otwierajacy
nalezy na konicu linii umiesci¢ polecenie \right. a na poczatku nastepnej \left. i dopiero
nawias zamykajacy w odpowiednim miejscu drugiej linii.

Operatory
Operatory sumy, calki i produktu (iloczynu) wprowadza sie w nastepujacy sposéb:
0o 100
$$\sum_{n=1}"{\infty}\quad n; ;
\sum_{k=1}"{100}$$ 7,1
$$\int_0"x f(x)dx \quad /r /f
d d
\int_0"{\frac{n}{2}} g(y)dy$$ , f@ds j gy

$$\prod_k X_k$$
[1
k
Jezeli sumujemy po wiecej niz jednym wskazniku wtedy nalezy postapi¢ jak w pierwszym
lub drugim przyktadzie:
$$\sum_{\substack{0<i<n\\0<j<m}}
K_{ij}(x)\quad

\sum_{\begin{subarray}{1} Z Kij(z) , Z Kij()
i\in A\\O<j<m\end{subarray}} osisn W em
K_{ij}(x)$3$

Inne

Symbole Newtona zapisujemy uzywajac polecenia \binom{}{}:

(e

Do nadpisywania znakéw nad innymi znakami polecenia \stackrel{}{}

?
a:;y, y >0, Ty 22 00
Do umieszczania znakéw lub wyrazen nad lub pod innymi wyrazeniami lub znakami
mozemy tez uzy¢ polecen \overset{}{} i \underset{}{} odpowiednio. Uzycie tych polecen
pokazuje nastepujacy przyklad.

Przyktad 5.

83

Moverset{p.w.}{\equiv }B \quad
a_n\underset{n\to\infty}{\longrightarrow } b
$$

Wielokropek w trybie tekstowym to trzy kropki na linii tekstu. Uzyskujemy je przy
pomocy polecenia \dots. W trybie matematycznym sa dwa rodzaje wielokropka \ldots i
\cdots. Zastosowanie pokazuje przyktad.
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Przyktlad 6.

Teraz bedzie przyktad wielokropka w trybie tekstowym ..., a teraz w trybie matema-
tycznym, najpierw kropki na dole czyli \1dots a potem posrodku czyli \cdots aq,as,...,
X1 X2+ Ty

Macierze i wyznaczniki

Do sktadu macierzy, wyznacznikow jak réwniez wyréwnywania tekstu w kolumnach moz-
na uzy¢ érodowiska array o nastepujacej sktadni:

$$

\begin{array}{cc}
a_{11} & a_{12} \\
a_{21} & a_{22} \\
a_{31} & a_{32}

\end{array}

33
a1 612
a21  G22
asi as2

W powyzszym przykladzie widaé¢, ze srodowisko array nalezy umieszczaé w trybie matema-
tycznym zawsze, kiedy chcemy zapisa¢ macierz lub wyznacznik.

W nawiasie po wywolaniu srodowiska umieszczamy parametry okreslajace potozenie tek-
stu w komoéree (¢ - wysrodkowany, 1 - wyréwnany do lewej, r - wyréwnany do prawej). Ilosé
parametréw musi by¢ rowna ilosci kolumn macierzy. Kazdy element macierzy jest oddzie-
lony od nastepnego znakiem &, koniec wiersza zaznaczony jest znakiem \\. Jezeli elementy
maciezy maja by¢é umieszczone pomiedzy nawiasami wtedy przed otwarciem Srodowiska
umieszczamy \left ( (nawiasy okragle) a po jego zamknieciu \right). Zamiast nawiaséw
okraglych mozna umiesci¢ inne nawiasy lub proste kreski, jak w nastepnym przykltadzie.

Przyklad 7. X =( 91 %92 > X — [ 11 G12 ]
Y < bar  ba2 bo1  boo
ailp a2 a1  ais
X = X =
{ bar  baz } ba1  bao

Wzory wielolinijkowe

Do pisania wzoréw w kilku liniach mamy w IETEX-u $rodowisko matematyczne eqnarray
ktére powstalo na bazie $rodowiska array. Otrzymujemy uktad réwnan wyréwnany np. do
znaku réownosci:

) x> ad
sinx = z—§+§— (3)
7
x
= 4+ .. (4)
piszac:
\begin{eqnarray}
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\sin x & = & x-\frac{x"3}{3!} + \frac{x"5}{5!}-\\
& & -\frac{x"7}{7'} + \cdots
\end{eqnarray}

W $rodowisku eqnarray kazda linia jest opatrywana kolejnym numerem. Jesli nie chcemy,
by ktora$ z linii byta zanumerowana wtedy przed zlamaniem jej umieszczamy polecenie
\nonumber.

Jezeli nasz wielolinijkowy wzér ma nie mie¢ zadnego numeru, wtedy umieszczamy go w
Srodowisku egnarray

Utamki

Polecenie \frac{}{} tworzy we wzorach eksponowanych utamek, w ktérym czcionka w
liczniku i mianowniku jest takiej samej wielkodci jak w calym dokumencie. Wzdér matema-
tyczny w linii tekstu jest zapisany w postaci utamka odpowiednio zmniejszonymi czcionkami.
Pakiet amsmath dostarcza nam polecenia \tfrac{}{} i \dfrac{}{} ktére daja nam mozli-
wos¢ wyboru wielkosci utamka (pierwsze - utamek wielkosci tekstu, drugie - takiej wielkosci
jak we wzorze eksponowanym).

Przyktlad 8.

—4
Mozemy w linii tekstu napisa¢ duzy ulamek x przy pomocy polecenia \dfrac{}{}
zamiast matego utamka 2;__34 produkowanego przez polecenie \frac{}{}.

Symbole Newtona

Tak samo jak w przypadku ulamkéw symbole Newtona (tez z pakietem amsmath) mozna
pisa¢ w dwdch rozmiarach, bez wzgledu na to gdzie sie znajduja.

Przyktad 9.

Mozna umieéci¢ duzy symbol w tekscie przy pomocy polecenia

a
b
\dbinom{}{} zamiast maltego (Z) ktory w tekscie produkuje polecenie \binom{}{}. Mozna
takze we wzorze wyeksponowanym napisaé¢ maly symbol Newtona poleceniem \tbinom{}{}

zamiast automatycznie produkowanego duzego poleceniem \binom{}{}.

e (010

Znak calki
Standardowo granice catkowania sg umieszczane obok znaku calki.

W amsmath mamy polecenie \1imits ktére umieszcza granice pod i nad znakiem catki.

Przyktlad 10.
b

/abf(x)dz /f(z)das

a

$$\int_a"b f(x)dx \qquad \int\limits_a"b f(x)dx$$
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8. Formatowanie strony dokumentu

8.1. Wpybieramy rozmiar czcionki

Standardowa czcionka dla anglojezycznego dokumentu TEX-owego jest 10-cio punktowa
prosta czcionka rodziny Computer Modern Roman. Dostepne sa tez wielkosci 111 12 punktéw
(1 cal = 72,27 pt, 1 cm = ok. 28,45 pt). Aby uzywaé jezyka polskiego wezytujemy pakiet
inputenc wraz z opcja kodowania T1 lub QX np. \usepackage [QX]{inputenc}.

Przyktad 1.
Kolejne linie tekstu napisane sa czcionkami 10, 11 i 12 punktowymi.
Ala ma kota. Ala ma kota.
Ala ma kota.

9. Pudetka

ETEX oferuje uzytkownikom trzy rodzaje pudelek: LR - ”left-right” pudetko w ktérym
zawartos¢ jest umieszczana horyzontalnie od lewej do prawej, pudetko paragrafu i pudetko
liniowe.

Dla uzyskania LR pudetka mamy do dyspozycji nastepujace komendy: \mbox, \makebox,
\fbox i \framebox. Sktadnia jest nastepujaca:

\mbox{tekst} \makebox [szerokos¢] [pozycjal {tekst}
\fbox{tekst} \framebox [szerokosé] [pozycjal {tekst}

Parametr szeroko$¢ musi zawieraC oprocz liczby takze jednostke, natomiast jako para-
metr pozycja moga by¢ podane nastepujace litery:
1 - wyréwnywanie tekstu do lewego marginesu,
r - wyréwnywanie tekstu do prawego marginesu,
s - rozstrzelenie tekstu po calym pudetku.

Nastepujacy tekst
Zawartos¢ pudetka

Zawarto$é¢ pudetka

’ Zawartos$¢ pudetka

’ Zawarto$é pudetka

otrzymamy piszac kolejno:

\mbox{Zawartos¢ pudetka}
\makebox [2cm] {Zawartosé pudetkal
\fbox{Zawarto§¢ pudetka}
\framebox [6cm] [1]{Zawartosé pudetka}

W ostatnim pudetku tekst byt wyréwnany do lewego marginesu. W nastepnych przyktadach
wyréwnamy go do prawego marginesu i rozstrzelimy poszczegdlne wyrazy po calej szerokosci
pudetka odpowiednio umieszczajac litere r lub s jako argument ”pozycja”.
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\framebox [7cm] [r]{Zawartosé tego pudetkal}

Zawartos¢ tego pudetka

\framebox [7cm] [s]{Zawartos¢ tego pudetka}

otrzymamy:

’ Zawartosc¢ tego pudetka

Nastepny przyktad pokazuje jak umiesci¢ malty prostokacik na wyrazie.
\framebox [2mm] {centered}

cen@red

Wykorzystujac polecenie \makebox mozemy tez uzyskaé znak |rzekreslonej litery S w naste-
pujacy sposob:

\makebox [0pt] [11{/}S

B

Uzywajac polecenia \raisebox mozemy podnie$¢ lub opusci¢ stowa wzgledem linii ba-
zowej. Uzywa sie go w nastepujacy sposob:

Linia bazowa \raisebox{lex}{troche wyzej} a teraz \raisebox{-lex}{nieco nizej}
1 z powrotem na tym samym poziomie.

Linia bazowa troche wyzej a teraz i z powrotem na tym samym poziomie.

nieco nizej

W pudetkach mozemy umieszczaé cate paragrafy uzywajac polecenia \parbox lub $ro-
dowiska minipage o nastepujacej sktadni

\begin{minipagel} [pozycjal{szerokosé}tekst\end{minipage}

b - réwnanie do dolnego brzegu pudetka.
t - réwnanie do gérnego brzegu pudelka.

\parbox [pozycjal {szerokosé}{tekst}

Oba te polecenia umieszczaja tekst w pudetku ktérym mozemy dowolnie manipulowaé. Na-
stepne przyktady pokaza kilka zastosowan tych polecen.

Nastepujaco sformatowany tekst:
Trudno jest wlasciwie sformatowaé

. waska strone, w wielu wypadkach
?zerokosm 3.5 cn, wy- BIEZACEJ LINII. otrzymujemy komunikaty o nadmia-
srodkowane  pionowo rach w linii. Polecenie \sloppy po-
do... zwala wielu z nich uniknaé.

To jest pudetko o

otrzymaliSmy piszac
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\parbox{3.5cm}{\sloppy To jest pudetko o szerokosci 3.5 cm,
wySrodkowane pionowo do}

\hfill BIEZACEJ LINII \hfill

\parbox{5.5cm}{Trudno jest wasciwie sformatowaé waska

strone, w wielu wypadkach otrzymujemy komunikaty o nadmiarach w linii.
Polecenie \sloppy pozwala wielu z nich uniknagé.}

Aby umiescié tekst w pudelku o z gory zadanej szerokosci nalezy wykorzystaé srodowisko
minipage. Nastepny przyktad pokaze tekst w pudetku o szerokosci 5 cm.

Srodowisko minipage tworzy

pionowe pudetko o zadanej

szeroko$ci w naszym przypadku

jest to 5 cm.

Srodowisko minipage mozna réwniez taczy¢ np. z poleceniem \parbox co pokazuje na-
stepny przyktad.

Srodowisko minipage tworzy
pionowe pudetko o zadanej sze-
rokosci 5 cm. Polozone jest tak,
ze tekst w ostatniej jego linii

W érodku waskie
(szerokosci 3 cm)

. e e s . detk kté B _
lezy na wysokosci linii bazowej. Pel; te WO centrowa?rig Zawarto$¢ pudeltka umieszczone-
JWZ 1 dgm linii 8° PO prawej stronie jest wyréw-

bazgosvej nana do linii bazowej w ten spo-

sOb, ze jego pierwsza linia z nia
sie pokrywa. W obu przypadkach
uzywania Srodowiska minipage
nie mozna zapomina¢ o zazna-
czeniu pozycji w jakiej ma by¢
umieszczony tekst.

10. Pakiet amsmath, wzory wielolinijkowe

Pakiet amsmath zawiera definicje wielu pozytecznych polecen, miedzy innymi $rodowiska
ulatwiajace pisanie wielolinijkowych wzordw.

10.1. Srodowisko gather

Srodowisko gather stosuje si¢ do zapisywania wielu wzoréw jeden pod drugim. Wzory sa
umieszczane w osobnych liniach, kazdy jest wysrodkowany i zanumerowany. Kazda linia, z
wyjatkiem ostatniej, ma byé¢ zakoniczona znakiem \\ .Nie moze by¢ pustych linii wewnatrz
$rodowiska.

Przyktad 1.
2?4+ 2y —y? =3 —ay (5)
37— 23 +13=2—2? (6)
x+y—1=3xy (7)
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\begin{gather}

X" 2+2xy-y~2=3-xy\\
3x-2y~3+13=2-x"2\\
x+y-1=3xy
\end{gather}

Jezeli chcemy, aby ktéras z linii nie miata numeru, woéwczas przed jej zlamaniem umiesz-
czamy polecenie \notag lub \nonumber. Jesli nie chcemy numerowaé zadnej z linii, woéwczas
uzywamy srodowiska gather*

10.2. Srodowisko multline

W $rodowisku multline kolejne linie wzoru rozmieszczane sg w taki sposéb, ze pierwsza
jest dosunieta do lewego marginesu, ostatnia do prawego a srodkowe w miare mozliwosci
wycentrowane. Wzér jest numerowany jednym numerem umieszczonym w ostatniej linii. Jesli
nie chcemy numerowaé wzoru to umieszczamy go w $rodowisku z gwiazdka (multlinex).
Kazda linia, z wyjatkiem ostatniej, ma by¢ zakonczona znakiem \\. Nie moze by¢ pustych
linii wewnatrz srodowiska.

Przyktad 2.

1 + x2 + w3 + 2k(x1 + x2 + x3) + 32(21 + 22 + 23)
+$4+1‘5+J}6—|—JJ7—4y(1‘1—|—l‘2—|—3}3)
+ s+ x9 — 2(x1 + 2 +23)  (8)
\begin{multline}
x_1+x_2+x_3 +2k(x_1+x_2+x_3)+3z(x_1+x_2+x_3)\\
+x_4+x_5+x_6+x_7 -4y (x_1+x_2+x_3)\\
+x_8+x_9 -z(x_1+x_2+x_3 )
\end{multline}

10.3. Srodowisko align

Srodowisko align pozwala na napisanie wzoréw wyréwnanych w kolumnach. Odstepy mie-
dzy kolumnami sg dopasowywane przez program wedlug z géry zadanych regut.

Przyktad 3.
xr+y+z=23 (9)
20 — 3y +2z=a%—4y* -1 (10)
yt — 422 =21 (11)
\begin{align}

x+y+z &= 23\\

2x-3y+z &=x"2-4y"2-1\\
y~4-4z"2 &=21
\end{align}
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Znak & wskazuje miejsce wyrownywania, kazda linia musi by¢ ztamana znakiem \\. Kazda
linia jest opatrzona numerem. Jesli nie chcemy w ogdle numerowaé wzoru, wtedy mamy do
dyspozycji forme align#*, natomiast gdy chcemy zanumerowaé tylko jedna linig, wtedy w
pozostatych, przed zakonczeniem linii umieszczamy polecenie \nonumber lub \notag..

10.4. Srodowisko alignat

Srodowisko alignat rowniez pozwala na rozmieszczenie wzoréw w wyréwnanych kolumnach,
jednak, inaczej niz w przypadku align, samo nie decyduje o wielkosci odstepu miedzy wy-
rownywanymi kolumnami. Uzytkownik musi t¢ odleglosé podaé¢ sam. Nalezy réwniez podac,
w ilu kolumnach bedziemy umieszczaé¢ i wyréwnywaé wyrazenia. Kazda linia jest zaopatrzo-
na w numer, je$li nie chcemy w ogéle numerowaé wzoru, wtedy mamy do dyspozycji forme
alignat*, natomiast gdy chcemy zanumerowaé tylko jedna linie, wtedy, jak w innych srodo-
wiskach, przed zakoficzeniem linii umieszczamy polecenie \nonumber lub \notag. Srodowisko
to jest szczegdlnie uzyteczne gdy chcemy uzyska¢ kilka kolumn z krétkimi, wyréwnanymi
rownosciami.

Przyktad 4.

f@)y=z+2 gla)=z-y (12)
h(z) =x? +1 k(x) = y? (13)

\begin{alignat}{2}

f(x) &= x+2y & \qquad g(x)&= x-y \\
h(x) &= x"2+1 & \qquad k(x) &= y~2
\end{alignat}

Uwaga: Jezeli wyrownywanych jest n kolumn w $rodowisku alignat, to wowczas musimy
umiesci¢ w kazdej linii 2n — 1 znakéw &.

10.5. Srodowisko cases
Korzystajac z mozliwosci pakietu amsmath bardzo latwo napiszemy nastepujacy wzoér:

x gdy x > 5
f@)=30 gdy0>23>5 (14)
—z dla pozostaltych

\begin{equation}

f(x)=

\begin{cases}

x &\text{gdy $x>5$F\\

0 &\text{gdy $0\ge x\ge 5$}\\
-x &\text{dla pozostatych}
\end{cases}

\end{equation}

Po przeanalizowaniu powyzszego przykladu zauwazamy, ze uzyte zostaly dwa nowe po-
lecenia. Pierwsze to wywolanie srodowiska cases a drugie to polecenie \tekst. Jest ono
rownowazne poleceniu \textrm w KTEX-u. Srodowisko cases jest szczegblnym przypad-
kiem $rodowiska arrary.
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11. Pakiet amscd

Pisanie réznego rodzaju diagraméw umozliwia pakiet amscd. Aby otrzymac np. diagram
nastepujacy

A— B

L

D _—— H
musimy, po wczytaniu w preambule dokumentu pakietu napisaé:
$$
\begin{CD}
A@>>> B\\
QVVV QVVV\\
D 6= H
\end{CD}
$$

Ten diagram jest tablica sktadajaca sie z dwdch rodzajéow rzedéw: z poziomych ze strzat-
kami poziomymi i pionowych ze strzatkami pionowymi. Poziome strzatki otrzymujemy w
nastepujaco:

- @>> - pozioma strzalka skierowana w prawo,
- @<<< - pozioma strzalka skierowana w lewo,
- @= - dwie poziome linie,
- @— - dwie linie pionowe,
a strzalki pionowe nastepujaco:
- @VVV - pionowa strzaltka skierowana w dot,
- @AAA - pionowa strzatka skierowana w gore.

W kazdym przypadku mozemy umiesci¢ nad strzatkami dowolna etykiete umieszczajac ja
pomiedzy znakami § lub j oraz miedzy literami V lub A. Uzycie opisanych polecen pokazemy
na przyktadzie.

Aby rysowaé bardziej skomplikowane diagramy nalezy uzy¢ albo programu rysujacego
albo pakietéw specjalistycznych, ktére mozna znalezé w archiwach CTAN.

Przyktad 1.

A—— B

Lo

D —
A B <% R
I
D—— M H



Powyzsze diagramy otrzymali$émy nastepujaco:

$$

\begin{CD}

A@>>> B \\

QVVV QVVV\\

D 6= H

\end{CD} \qquad

$$

\vspace{.3cm}

$3$

\begin{CD}

A@>>G> B @<Z_1<< R\\
QVVnV @AkAA @VjVV\\

D @= Me<<{\alphal}< H
\end{CD}

$3$

A teraz jeszcze inny przyklad prostego diagramu.

Przyktlad 2.
A B <% R o
[~
D—" M H

12. Tworzenie list

W ITEX-u dostepne sa trzy srodowiska tworzace listy: itemize, enumerate i description.
Tworzy sie je w sposOb nastepujacy

\begin{itemize}
\item tekst
\item tekst

\end{itemize}

\begin{enumerate}
\item tekst
\item tekst

\end{enumerate}

\begin{description}
\item tekst
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\item tekst

\end{description}

W kazdym z tych §rodowisk tekst jest wciety od lewego marginesu i poprzedzony etykieta
lub numerem, w zaleznoéci od srodowiska.

12.1. Srodowisko itemize i enumerate

W érodowisku wypunktowujacym (itemize) tekst kolejnych punktéw poprzedzony jest gru-
ba czarng kropka jako etykieta. Kropka taka jest wywolywana w TEX-u poleceniem $\bullet$
(w trybie matematycznym). Kazdy nastepny punkt jest oddzielony od poprzedniego dodat-
kowym odstepem pionowym. A oto przyklad dzialania tego srodowiska.

Przyklad 1.
e To jest kilka zdan napisanych w celu pokazania dzialania réznych $rodowisk typu lista.

e To jest kilka zdan napisanych w celu pokazania dzialania réznych $rodowisk typu lista.

e To jest kilka zdan napisanych w celu pokazania dziatania réznych srodowisk typu lista.

A oto jak otrzymaliSmy te liste:

\begin{itemize}

\item To jest kilka zdan napisanych w celu pokazania dziatania
réznych Srodowisk typu lista.

\item To jest kilka zdaid napisanych w celu pokazania dziatania
réznych Srodowisk typu lista.

\item To jest kilka zdan napisanych w celu pokazania dziatania
réznych Srodowisk typu lista.

\end{itemize}

W $rodowisku numerujacym (enumerate) tekst kolejnych punktéw poprzedzony jest
kolejnym numerem jako etykieta. Kazdy nastepny punkt jest oddzielony od poprzedniego
dodatkowym odstepem pionowym. A oto przyklad dzialania tego srodowiska.

1. To jest punkt pierwszy.

2. To jest punkt drugi.

3. To jest punkt trzeci.

4. To jest punkt czwarty.

A oto jak otrzymalidmy te liste
\begin{enumerate}
\item To jest punkt pierwszy.
\item To jest punkt drugi.
\item To jest punkt trzeci.

\item To jest punkt czwarty.
\end{enumerate}
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W obu tych $rodowiskach mozemy zmieni¢ etykiety umieszczajac wlasna w nawiasach
kwadratowych po wywotaniu polecenia \item na przyktad \item[A]:

A To jest punkt pierwszy.
1. To jest punkt drugi.
b To jest punkt trzeci.

2. To jest punkt czwarty.
lub

e To jest kilka zdan napisanych w celu pokazania dziatania réznych srodowisk typu lista.
H. To jest kilka zdan napisanych w celu pokazania dziatania réznych érodowisk typu lista.

* To jest kilka zdan napisanych w celu pokazania dziatania réznych Srodowisk typu lista.

W obu tych srodowiskach kazdy kolejny punkt jest od poprzedniego oddalony nieco
wiecej niz wynosi odstep miedzy wierszami. Za wielkos¢ tego odstepu odpowiada parametr
\itemsep ktéry mozemy zmienié¢ w zaleznosci od potrzeb. Aby pozostawic¢ tylko standardowy
odstep miedzywierszowy mozemy uzy¢ polecenia \setlength w nastepujacy sposob

\setlength{\itemsep}{Oex plus 0.2ex minus 0.lex}

i umiescié go zaraz po wywolaniu $rodowiska poleceniem begin (patrz nastepny przyktad)

Przyktad 2.
Pierwsza lista jest utworzona bez ingerencji w wielko$é odstepu a druga po zlikwidowaniu
odstepu dodatkowego.

1. To jest punkt pierwszy.
2. To jest punkt drugi.

3. To jest punkt trzeci.

e

To jest punkt czwarty.

To jest punkt pierwszy.
To jest punkt drugi.
To jest punkt trzeci.

- W b=

To jest punkt czwarty.
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12.2. Srodowisko description

Srodowisko description umozliwia nam umieszczenie tekstu jako etykiety kolejnych punk-
téw listy.

temat To jest kilka zdan napisanych w celu pokazania dzialania réznych $rodowisk typu
lista.

przyktad To jest kilka zdan napisanych w celu pokazania dzialania réznych srodowisk typu
lista.

inne zastosowanie To jest kilka zdan napisanych w celu pokazania dziatania réznych sro-
dowisk typu lista.

Oczywiscie taka lista nie wyglada najlepiej ale z reguly nie umieszcza sie dtugiego tekstu
jako etykiety. Za rozmiary etykiety odpowiada parametr \labelwidth i mozna go zmieni¢
poleceniem \setlength.

Mozemy réwniez zdefiniowaé sobie swoja wlasng liste okredlajac typ etykiety, jej szero-
ko$¢, rozmiar wciecia, odstepy miedzy poszczegdlnymi punktami itd. Mozemy wtedy uzyé
$rodowiska list w nastepujacy sposob

\begin{list}{rodzaj-etykiety}{lista-deklaracji}
kolejne punkty listy \end{list}

Parametr rodzaj-etykiety zawiera definicje etykiety, a lista-deklaracji zawiera ustawienia
parametréw opisujacych nasza liste.

Przyktad 3.
Ponizej trzy przyktady list o réznych etykietach.
\newcounter{numer}
To jest punkt pierwszy. \begin{list}{*}
{\usecounter{numer}}
\item To jest punkt pierwszy.
\item To jest punkt drugi.
\item To jest punkt trzeci.
To jest punkt czwarty. \item To jest punkt czwarty.
\end{list}
\begin{list}
=-1 To jest punkt pierwszy. {$\Rightarrow$-\arabic{numer}}
{\usecounter{numer}}
=-2 To jest punkt drugi. \item To jest punkt pierwszy.
\item To jest punkt drugi.
\item To jest punkt trzeci.
\end{list}
\newcounter{numerek}
A-T To jest punkt pierwszy. \begin{list}{A--\Roman{numerek}}
{\usecounter{numerek}}
A-II To jest punkt drugi. \item To jest punkt pierwszy.
\item To jest punkt drugi.
\item To jest punkt trzeci.
\end{list}

*

To jest punkt drugi.

To jest punkt trzeci.

*

=-3 To jest punkt trzeci.

A-TIIT To jest punkt trzeci.
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12.3. Listy zagniezdzone

Wszystkie srodowiska mozemy zagniezdzac¢ jedno w drugim az do czwartego poziomu wlacz-
nie.

e To bedzie poziom pierwszy.

— A to juz poziom drugi.
— I jeszcze raz poziom drugi.

* I poziom trzeci.
- I na koniec poziom czwarty.
- I jeszcze raz poziom czwarty.

* I znowu poziom trzeci.

— Wracamy na drugi poziom

e | wreszcie na poziomie pierwszym.

1. To bedzie poziom pierwszy.

(a) A to juz poziom drugi.
(b) I jeszcze raz poziom drugi.
i. I poziom trzeci.
A. T na koniec poziom czwarty.
B. T jeszcze raz poziom czwarty.

ii. I znowu poziom trzeci.

(¢) Wracamy na drugi poziom

2. I wreszcie na poziomie pierwszym.

e To bedzie poziom pierwszy.

1. A to juz poziom drugi.
2. 1 jeszcze raz poziom drugi.

— 1 poziom trzeci.
(a) I na koniec poziom czwarty.
(b) T jeszcze raz poziom czwarty.

— I znowu poziom trzeci.

3. Wracamy na drugi poziom

e | wreszcie na poziomie pierwszym.

Przedstawione wyzej listy powstaly w sposéb nastepujacy:
Pierwsza:
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\begin{itemize}
\item To bedzie poziom pierwszy.
\begin{itemize}
\item A to juz poziom drugi.
\item I jeszcze raz poziom drugi.
\begin{itemize}
\item I poziom trzeci.
\begin{itemize}
\item I na koniec poziom czwarty.
\item I jeszcze raz poziom czwarty.
\end{itemize}
\item I znowu poziom trzeci.
\end{itemize}
\item Wracamy na drugi poziom
\end{itemize}
\item I wreszcie na poziomie pierwszym.
\end{itemize}

Druga:

\begin{enumerate}
\item To bedzie poziom pierwszy.
\begin{enumerate}
\item A to juz poziom drugi.
\item I jeszcze raz poziom drugi.
\begin{enumerate}
\item I poziom trzeci.
\begin{enumerate}
\item I na koniec poziom czwarty.
\item I jeszcze raz poziom czwarty.
\end{enumerate}
\item I znowu poziom trzeci.
\end{enumerate}
\item Wracamy na drugi poziom
\end{enumerate}
\item I wreszcie na poziomie pierwszym.
\end{enumerate}

I trzecia:

\begin{itemize}
\item To bedzie poziom pierwszy.

\begin{enumerate}

\item A to juz poziom drugi.

\item I jeszcze raz poziom drugi.
\begin{itemize}

\item I poziom trzeci.
\begin{enumerate}
\item I na koniec poziom czwarty.
\item I jeszcze raz poziom czwarty.
\end{enumerate}
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\item I znowu poziom trzeci.

\end{itemize}
\item Wracamy na drugi poziom
\end{enumerate}
\item I wreszcie na poziomie pierwszym.
\end{itemize}

12.4. Zmiana etykiet

Etykiety sa generowane przez komendy wewnetrzne dla kazdego srodowiska oddzielnie. Dla
Srodowiska itemize sg to komendy

\labelitemi, \labelitemii, \labelitemiii, \labelitemiv,
a dla érodowiska enumerate komendy
\labelenumi, \labelenumii, \labelenumiii, \labelemumiv,

Tloé¢ i’ na koncu komendy pokazuje do ktérego poziomu ona sie odnosi. Aby zmienié

etykiete listy itemize z czarnej kropki na przykiad na znak plus nalezy uzy¢ komendy
\renewcommand w nastepujacy sposob:

\renewcommand{\labelitemi}{+}

Woéwcezas na pierwszym poziomie zamiast kropki bedziemy mieli znak plus. Etykiety na
innych poziomach pozostana niezmienione.

4+ Tym razem kazdy element listy poprzedzony jest znakiem plus jako etykieta.

+ Wprowadzany tekst moze by¢ dowolnej dlugosci. Etykieta pojawia sie na poczatku
pierwszej linii.

+ Kolejne elementy listy sg od siebie oddzielone dodatkowym odstepem pionowym.

+ To bedzie poziom pierwszy ze znakiem + jako etykieta.

— A to juz poziom drugi.
— I jeszcze raz poziom drugi.

* I poziom trzeci.
- I na koniec poziom czwarty.
- I jeszcze raz poziom czwarty.

* I znowu poziom trzeci.

— Wracamy na drugi poziom
+ I wreszcie na poziomie pierwszym.

Podobnie mozemy zmienia¢ standardowe etykiety w $rodowisku enumerate. Wartosé
licznika moze by¢ zmieniona przy pomocy nastepujacych komend:

\arabic, \Alph, \alph, \roman, \Roman.
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Przyktlad 4.
Aby zmienié etykiete pierwszego poziomu numerowania na numer i nawias (’1)’) nalezy
przedefiniowaé licznik w nastepujacy sposéb:

\renewcommand{\labelenumi}{\arabic{enumil})}
Otrzymamy wtedy:
1) Etykietami elementéw listy sa kolejne liczby.

2) Numerowanie zaczyna sie od 1 za kazdym uzyciem tego $rodowiska.

Zadanie 13.

Zmieni¢ tak etykiety $rodowiska itemize, aby na pierwszym poziomie byla dluga kreska
(m-dash) otrzymywana z trzech krétkich kresek, na drugim poziomie $rednio dtuga (n-dash,
z dwéch krétkich kresek) i na trzecim hyphen - jedna krétka kreska.

Zadanie 14.
Zmien tak srodowisko enumerate, aby pierwszy poziom byl numerowany (I), (II) itd.,
drugi I-1, I-2, ... II-1, 11-2, itd.

Zadanie 15.
Zmien tak srodowisko enumerate, aby etykieta skladala sie ze znaku § i numeru z kropka.

§1. Etykietami elementéw listy sa kolejne liczby.

§2. Numerowanie zaczyna si¢ od 1 za kazdym uzyciem tego $rodowiska.

Aby wrocié¢ do standardowych etykiet nalezy powtorzy¢ komende
\renewcommand{\labelenumi}{\theenumi.}

Nastepne etykiety beda juz standardowe.

1. Etykietami elementéw listy sa kolejne liczby.

2. Numerowanie zaczyna si¢ od 1 za kazdym uzyciem tego $rodowiska.

Zadanie 16.
Napisa¢ numerowang liste w sposéb nastepujacy:

I. Wstep

A. Zastosowania
Motywacje do prowadzenia badan w pokrewnych dziedzinach.

B. Organizacja
Wyjasnienie celu badan i sposobu ich przeprowadzenia.

II. Spis literatury

ITII. Proponowane tematy
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13. Zmiana sposobu numerowania. Domyslny sposéb nu-
merowania

Na kolejnych stronach pokazemy domy$lny sposéb numerowania wzoréw i czeéci dokumentu
stosowany przez IWTEX. Bedziemy korzystaé tylko z jego mozliwosci i ustawien klasy article
(w klasie mwart niektére numery moga wygladaé¢ inaczej), a nastepnie bedziemy zmieniaé
sposéb numerowania.

Uwaga: Tekst ilustrujacy temat jest napisany pismem prostym zas tekst wypelniajacy
rozdziaty kursywa.

<e17 *eO>v <e23 7e0>7 <e27 *el>a <7e1’ e0>7 <7627 eO>a <elv 7e?>' (15)

14. Nastepny rozdziatl

Teraz bedzie troche tekstu aby wypetnic¢ drugi rozdzial. Teraz bedzie troche tekstu aby wypetnié
drugi rozdzial. Teraz bedzie troche tekstu aby wypelnic drugi rozdzial. Teraz bedzie troche
tekstu aby wypelnié¢ drugi rozdzial. Teraz bedzie troche tekstu aby wypelnié drugi rozdzial.

Teraz bedzie troche tekstu aby wypelnic drugi rozdzial. Teraz bedzie troche tekstu aby
wypelnic¢ drugi rozdzial. Teraz bedzie troche tekstu aby wypelnié drugi rozdzial.

{1 hR)NR; £ 0,
A5 =

I jeszcze troche tekstu. I jeszcze troche tekstu. I jeszcze troche tekstu. I jeszcze troche
tekstu. I jeszcze troche tekstu. I jeszcze troche tekstu. I jeszcze troche tekstu. I jeszcze troche
tekstu.

— O, OOOoOOoOOo
OO O OO O
SO OO OO
S ODO OO O
SO OO O+ O

— OO oOoOoOF~,OOo
O == OO OO

O OO OO oo

00 0O 0

Jak wida¢ wzory numerowane sg po kolei pojedynczym numerem. Zobaczmy czy nume-
racja sie¢ zmieni gdy do dokumentu dodamy podrozdzial.

14.1. To jest podrozdzial

I znowu nieco tekstu tym razem w podrozdziale. I znowu nieco tekstu tym razem w podroz-
dziale. I znowu nieco tekstu tym razem w podrozdziale. I znowu nieco tekstu tym razem w
podrozdziale. I znowu nieco tekstu tym razem w podrozdziale. I znowu nieco tekstu tym ra-
zem w podrozdziale. I znowu nieco tekstu tym razem w podrozdziale. I znowu nieco tekstu
tym razem w podrozdziale.

{011 < O}a {OQ 2 O}a (18)

Nic sig¢ nie zmienilo.
Whprowadzenie nastepnego poziomu organizacji tekstu nie powoduje zmiany w stylu nu-
merowania wyrazen matematycznych.
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Zmienimy teraz numerowanie wzordéw tak, aby w kazdym rozdziale numeracja zaczynata
sie od poczatku. Za numerowanie wzoréw odpowiada licznik (counter) ktéry dla wzoréw
umieszczonych w $rodowisku equation nazywa si¢ equation, nalezy wiec zastosowaé pole-
cenie \setcounter{equation}{numer}.

Aby zmieni¢ sposéb numerowania tak, by kazdy wzér mial numer sktadajacy sie dwoch
liczb: numeru rozdziatu i kolejnego numeru wzoru nalezy przedefiniowaé polecenie \theequation.

Do przedefiniowywania polecen TEX-a stuzy komenda o nastepujacej sktadni
\renewcommand{co_zmieniamy}{na_co_zmieniamy}.

Nalezy wiec napisac:

\renewcommand{\theequation}{\thesection.\arabic{equation}.}

Za numerowanie czeéci dokumentu (section) odpowiada polecenie \thesection ktére tez
zmieniamy komenda \renewcommand.
Jezeli licznik dla wzoréw i dla rozdzialéw ustawimy poleceniami:

\setcounter{section}{numer}
\setcounter{equation}{numer}

to wzory beda numerowane podwdjnie — numerem rozdzialu i numerem kolejnym.
Wracamy teraz do sposobu numerowania stosowanego od poczatku w tym skrypcie.
Aby otrzymac kropke po numerze rozdzialu przedefiniowujemy polecenie
\thesection

\renewcommand{\thesection}{\arabic{section}.}

Aby wzory byly numerowane podwdjnie przedefiniowujemy polecenie
\theequation

\renewcommand{\theequation}{\thesection\arabic{equation}}

15. Inna numeracja wzorow

Ala
{a1 <0}, {as > 0}, (15.19)
A to inna rownosé
00010000
00001000
00000100
01000000
A=loo 1000 1 0 (15.20)
10000010
0000O0O0O0 1
10000100
16. 1 jeszcze jeden rozdzial ze wzorami
{a1 <0}, {as > 0}, (16.21)
To dziala tez dla wzoréw wielolinijkowych.
1 WR)NR; #0,
aij = (B)NR; 70 (16.22)
0 h(R)NR;=0,
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17. To jeszcze jeden przyktadowy rozdziat

{a1 <0}, {az > 0}, (17.23)

To dziala tez dla wzoréw wielolinijkowych.

ai = {1 MB)NE; 70, (17.24)

0 h(R)NR; =0,

Zadanie 17. Zanumerowaé¢ wzory trzema liczbami: numerem rozdzialu, podrozdziatu i ko-
lejnym tak jak w przyktadzie ponizej.

Przyktlad 1.

17.1. To jest podrozdzial

I numerowanie wzordw trzema liczbami.

{a1 <0}, {az > 0}, (17.1.25)

Zadanie 18. Zanumerowaé kolejne rozdzialy duzymi literami.

A teraz wzory beda numerowane trzema liczbami: numerem rozdzialu, podrozdziatu i
kolejnym numerem wzoru.

{041 < 0}, {Ozg > 0}, (17.17.1.26)
I jeszcze jeden wzor
F(---ikik---) = ak—ai,(k‘: 1,--- e —1,041,--- ,n), (17.17.1.27)

Czytelnik zgadnie, dlaczego wzory sg numerowane czterema cyframi
i co zrobié¢, by numerowane byly pojedynczo jak ponizej.

{al < 0}7 {&2 > 0}7 (29)

18. Struktury definiowane przez uzytkownika

W literaturze matematycznej znajdujemy réznego rodzaju twierdzenia, defini-
cje, uwagi itp. zawierajace wazne informacje dotyczgce prezentowanej tresci.
Do sktadania tekstu twierdzen i definicji mozemy uzywacé srodowiska zdefinio-
wanego przez polecenie \newtheorem w nastepujacy sposob:

\newtheorem{typ_srodowiska}{etykieta}[z licznikiem]
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W tak okreslonym srodowisku etykieta i numer sg pogrubione i proste a
tekst pisany jest czcionka pochyta (italikiem). Domyslnie kazde $rodowisko
utworzone poleceniem \newtheorem jest numerowane osobno i w sposob ciggty
w calym dokumencie.

Jezeli chcielibysmy, by nasze nowe srodowisko (np. twierdzenie) bylto nu-
merowane od poczatku w kazdym nowym rozdziale wtedy jako argument [z
licznikiem] powinni$my umiesci¢ wyraz section lub chapter.

Niekiedy chcemy umiesci¢ obok etykiety srodowiska réwniez jego dodatkowa
nazwe. Wtedy te nazwe umieszczamy w nawiasach kwadratowych bezposrednio
po otwarciu srodowiska.

Twierdzenie 1 (Twierdzenie o kocie) Ala ma kota.

\begin{thm} [Twierdzenie o kocie]
Ala ma kota.
\end{thm}

W literaturze matematycznej przyjete jest by tresé¢ twierdzen, lematow czy
spostrzezen réznita sie krojem pisma od tresci definicji. Wéwcezas po otwarciu
srodowiska musimy umiesci¢ polecenie zmieniajace domyslna czcionke (italik)
na czcionke prosta. Mozemy to zrobi¢ piszac \rm{ tekst}, \textup{ tekst}
lub \textrm{ tekst}.

Twierdzenie 2 Ala ma kota.
Definicja 1 Krdl to jest bardzo wazna osoba w panstwie a paz mu towarzyszy.

Lemat 3 (Bardzo wazny) Krdl to jest bardzo wazna osoba w paristwie a paz
mu towarzyszy.

\begin{thm}

Ala ma kota.

\end{thm}

\begin{defin}\rm{

Krél to jest bardzo wazna osoba w pafstwie
a paZ mu towarzyszy.}

\end{defin}

\begin{lemm} [Bardzo wazny]

Krél to jest bardzo wazna osoba w pahistwie
a paz mu towarzyszy.

\end{lemm}

Powyzsze przyktady pokazuja skutki uzycia opisanych wyzej polecen. Weze-
$niej, w preambule zostaly zdefiniowane $rodowiska definicji (defin), lematu
(lemm) i twierdzenia (thm). Lematy maja by¢ numerowane po kolei tacznie z
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twierdzeniami. Po rozpoczeciu nowego rozdzialu numeracja twierdzen i lema-
tOw rozpocznie sie od nowa natomiast definicje bedg numerowane dalej. Aby
to osiggna¢ w preambule umiesciliémy nastepujace definicje:

\newcounter{thm} [section]

\newtheorem{thm}{Twierdzenie}
\newtheorem{defin}{Definicja}
\newtheorem{lemm} [thm] {Lemat}

Domysélnie kazde srodowisko zdefiniowane przy pomocy polecenia \newtheorem
numerowane jest oddzielnie. Jezeli chcemy, by dwa lub wiecej byto numerowa-
nych wspoélnie, nazwe licznika musimy umiesci¢ w nawiasach kwadratowych
miedzy nazwg Srodowiska a jego etykieta:

\newcounter{aaa}
\newtheorem{aaa}{Aksjomat}
\newtheorem{bb} [aaa] {Uwaga}

Otrzymamy wtedy
Aksjomat 1 To jest aksjomat pierwszy o numerze 1.
Uwaga 2 A to uwaga pierwsza o numerze 2.
Aksjomat 3 A to aksjomat drugi o numerze 3.

Uwaga 4 A to vwaga druga ale juz o numerze /.

Oczywiscie mozemy w znany juz sposéb zmienié¢ wyglad licznika (np. dodaé
mu kropke na koncu).

19. Definiowanie wlasnych komend i srodowisk
Twierdzenie 4 Ala ma kota i psa.
Definicja 2 Krél i paz poszli spac.

Lemat 5 (Tez istotny) Kot i pies nie lubig sie.

Aby skrocié czas potrzebny do wpisania polecen otwierajacych i/lub zamy-
kajacych srodowisko lub innych polecen o dtugich nazwach mozna zdefiniowaé
swoja komende. Sktadnia takiej definicji jest nastepujaca:
\newcommand{\nowa_nazwa}{nazwa_poprzednia}

Mozna na przyktad zdefiniowaé¢ nastepujaco otwarcie i zamkniecie $rodowiska
equation
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\newcommand{\be}{\begin{equation}}
\newcommand{\ee}{\end{equation}}

i wtedy otwieramy srodowisko \be a zamykamy \ee. Nalezy jednak uwazac¢ by
nie nada¢ nazwy juz istniejacej. Jezeli tak sie zdarzy, otrzymamy od programu
stosowny komunikat.

Komendy ktére maja by¢ uzywane w calym dokumencie umieszcza si¢ w
preambule. Umieszczone wewnatrz pewnego srodowiska dziatajg tylko w nim.

Uzytkownik moze zdefiniowa¢ wtasne sSrodowisko poleceniem
\newenvironment. Istniejace srodowisko zmieniamy poleceniem
\renewenvironment.

Srodowiska zdefiniowane przez uzytkownika (tak jak i nowe polecenia zde-
finiowane przez \newcommand) moga posiada¢ do 9 dodatkowych argumentéw.
Nowe srodowisko i nowe polecenie z dodatkowymi argumentami definiujemy
nastepujaco:

\renewenvironment{nazwa }[larg] [arg_opcjl{poczatek}{koniec}
\renewcommand{nazwa} [larg] [arg_opcjl{poczatek}{koniec}

Podamy teraz przyktady srodowisk bez argumentow. Obszerniejsze informa-
cje o definiowaniu $rodowisk z argumentami czytelnik znajdzie w literaturze.
Srodowiska tworzone przy pomocy poleceri \newcommand i \renewcommand opi-
sywalismy juz wczesniej zajmiemy sie wiec tylko poleceniem \newenvironment
i \renewenvironment. Zdefiniujemy srodowisko w ktérym tekst bedzie wezszy
niz pozostaty (z obu stron) i bedzie pisany kapitalikami.

\newenvironment{nowe}{\begin{quote}\scshape}{\end{quotel}}

TEN TEKST JEST UMIESZCZONY W NOWYM, ZDEFINIOWANYM PRZEZ
UZYTKOWNIKA SRODOWISKU O NAZWIE nowe. SRODOWISKO TO
ROZPOCZYNA SIE POLECENIEM \begin{nowe} A KONCZY \end{nowe}.

Wewnatrz srodowiska definiowanego przez uzytkownika mozna umieszczaé
inne, juz zdefiniowane wezesniej (w tym przypadku byto to srodowisko quote).

20. Pakiet theorem

20.1. Zmiana nagléwka twierdzenia

Pakiet theorem autorstwa Franka Mittelbacha pozwala nam na globalng zmia-
ne wgladu tekstu twierdzenia lub definicji. Mozna zmieni¢ wyglad nazwy i nu-
meru twierdzenia, kroj czcionki jaks ta nazwa jest napisana oraz kréj uzyty
do napisania samej tresci twierdzenia. Ma to duze znaczenie dla czytelnosci
tekstu, szczegodlnie tekstu mmatematycznego.
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Zobaczmy na przyktadach jak to mozna uzyska¢ w BTEX-u. Wszystkie de-
klaracje zmian dotyczace wygladu twierdzen i definicji nalezy umieszczaé w
preambule dokumentu.

Deklaracje zmieniajace wyglad tytutu twierdzenia:

\theoremstyle{plain}
\theoremstyle{break}
\theoremstyle{marginbreak}
\theoremstyle{changebreak}
\theoremstyle{change}
\theoremstyle{margin}

* Styl plain emuluje oryginalny KTEX-owy styl twierdzenia i dodatkowo
jeszcze dodaje przed i po tresci twierdzenia niewielki odstep.

* Styl break — etykieta i numer umieszczone sa w osobnej linii a tekst
twierdzenia rozpoczyna si¢ od nowej.

* Styl marginbreak — numer twierdzenia jest umieszczony na marginesie,
po etykiecie zas nastepuje ztamanie linii. Tekst umieszczany jest w nowej
linii.

* Styl changebreak — tak samo jak break tylko najpierw jest drukowany
numer a potem etykieta.

* Styl change — etykieta i numer twierdzenia sa zamienione miejscami.

* Styl margin — numer jest umieszczony na marginesie ale bez zmiany linii.
Ich zastosowanie pokazuja przyktady 1, 2, 31 4.

Przyktad 1. Styl break

Whiosek 1
To jest zdanie napisane w sSrodowisku Cor w stylu break.

Przyktad 2. Styl marginbreak

Lemacik
To jest nowy lemat.

Przyktad 3. Styl plain
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Przyktad 1 To jest zdanie napisane w sSrodowisku Eza w stylu plain (do-
myslnym,).

Przyklad 4. Styl marginbreak

Lemacik (Ben King)
To jest zdanie napisane w srodowisku Lem w stylu marginbreak, z dodatkowym
argumentem z nazwa twierdzenia.

Przyklad 5. Styl break

4 Definicyjka (Bardzo wazna definicja) To jest zdanie napisane w srodo-
wisku Def w stylu break, z dodatkowym argumentem.

\begin{Lem} [Ben King]

To jest zdanie napisane w Srodowisku \texttt{Lem}
w stylu \texttt{marginbreak},

z dodatkowym argumentem z nazwa twierdzenia.
\end{Lem}

\begin{Def}[Bardzo wazna definicja]

To jest zdanie napisane w Srodowisku \texttt{Def}
w stylu \texttt{break},

z dodatkowym argumentem.

\end{Def}

20.2. Zmiana czcionki w tekScie twierdzen

Uwazny czytelnik spostrzeze, ze tresci w srodowiskach w przyktadach 1,2, 4
i 5 sa napisane tym samym krojem czcionki (pochyta antykwa) za$ w przy-
ktadzie 3 innym (italik). Do zmiany kroju w tresci twierdzenia stuzy polecenie
\theorembodyfont. Jako argument nalezy poda¢ nazwe rodziny czcionek lub
kroju, ktory chcemy uzy¢. Moze to byé¢ np. \rmfamily, kréj \scshape lub
\itshape.

Mozemy réwniez zmienié¢ kroj czcionki w nagltowku twierdzenia poleceniem
\theoremheaderfont. Poniewaz w jednym dokumencie nie stosuje sie roznych
rodzajéow nagtowkéw wiec moze ono wystapié tylko raz i tylko w preambule,
przed pozostatymi definicjami dotyczacymi twierdzen. Aby uzyska¢ w catym
dokumencie nagtéwki twierdzen, definicji itp. np. pisane kapitalikami, nalezy
w preambule umiesci¢ komende:
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\theoremheaderfont{\scshape}

Jezeli teraz tres¢ twierdzen ma by¢ pisana pismem pochylym a tresé¢ definicji
pismem prostym i styl ma by¢ np. break to w preambule muszg znalezé sie
nastepujace definicje:

{\theoremstyle{break}
{\theorembodyfont{\slshape}
\newtheorem{twier}{Twierdzeniel}}}
{\theoremstyle{break}
{\theorembodyfont{\rm}
\newtheorem{defi}{Definicja}}}

21. Odnosniki i cytowania

KTEX posiada bardzo wygodny mechanizm stuzacy do poruszania si¢ po defi-
nicjach, twierdzeniach i wzorach a nawet po tresci na konkretnych stronach.
Kazde z wymienionych srodowisk powinno by¢ zaopatrzone w etykiete ktora
tworzy nastepujace polecenie \label{nazwal}. Stowo "nazwa” moze sktadac sie
z kombinacji liter, cyfr lub symboli (z wyjatkiem symboli specjalnych), na przy-
ktad sec:spisi (nie moze zawieraé¢ znakow diakrytycznych czyli takze polskich
liter). Do takiej etykiety odwolujemy sie umieszczajac w stosownym miejscu
polecenie \ref{nazwa}. Mozna réwniez odwota¢ sie do konkretnej strony do-
kumentu na ktorej dowolny tekst zostat uznany jako nazwa etykiety verb—
poleceniem \pageref{nazwal}. I tak na przyktad jesli na stronie pierwszej do-
kumentu umiescimy etykiete \label{przy:x} to w dalszym ciagu dokumentu
mozemy sie do tego miejsca odwoltaé przez \pageref{przy:x}.
Uwaga: Aby wszystkie odwotania zostaty utworzone, nalezy uruchomié IXTEX-
a dwukrotnie!

21.1. Przyktady

Ten rozdziat zostal zaopatrzony w etykiete i mozna bedzie si¢ do niego odwo-
ta¢ w dalszej czesci. Teraz umiescimy kilka réwnosci do ktorych sig¢ bedziemy
odwolywacé pdzniej.

2+ y? =12 (21.30.)
I jeszcze inna rownoscé

22 P

= + 7= 1 (21.31.)

I na tym skonczymy pierwszy rozdzial o odnosnikach i cytowaniach.

6tekscik
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22. Rozdzial drugi

W tym rozdziale bedziemy odwolywaé si¢ do znacznikéw (etykiet) umieszczo-
nych w rozdziale poprzednim. Wykorzystamy polecenie \ref{etykietal.

W rozdziale umiesciliémy dwa bardzo wazne wzory. Wzér (21.30.)
przedstawia réwnanie okregu o srodku w punkcie (0,0) i promieniu r a wzoér
przedstawia réwnanie elipsy o §rodku w punkcie (0,0) i pétosiach a i
b.

23. Tworzenie spisu literatury

Kazda praca naukowa powinna zawiera¢ spis literatury. W zaleznosci od tego
gdzie jest ona publikowana (a wiec skladana w klasie article, report lub
book) spis literatury umieszczany jest na osobnych stronach lub bezposrednio
po zakonczeniu artykutu. I tak w klasie article spis literatury umieszczany
jest bezposrednio pod tekstem artykutu, w klasie report na nastepnej stronie
a w klasie book na nastepnej stronie nieparzyste;j.

Umieszczamy go w srodowisku o nastepujacej sktadni:

\begin{thebibliography}{przyktadowa etykieta}
\bibitem[etykieta] {klucz} tresé

\end{thebibliography}

Bez opcjonalnego argumentu etykieta IXTEX umieszceza kolejne numery w
nawiasach kwadratowych jako etykiety poszczegdlnych pozycji w spisie litera-
tury. Jezeli chcemy, by kolejne pozycje spisu miaty inne etykiety niz numery,
wowcezas kazda taka etykiete umieszczamy w miejscu argumentu etykieta.
Aby caly spis zostal poprawnie sformatowany nalezy umiesci¢é w miejscu
przyktadowa etykieta najdtuzsza wystepujaca w nim etykiete. Obowiazko-
wy argument klucz moze sktada¢ sie z dowolnej kombinacji liter, cyfr i zna-
kéw z wyjatkiem przecinka. Tekst argumentu klucz umieszczamy w instrukeji
\ref{klucz} gdy chcemy w tekscie dokumentu odwota¢ si¢ do konkretnej po-
zycji spisu literatury (tu sie odwolujemy do strony . W tym miejscu zostaje
umieszczony numer strony na ktorej znajdowat sie nasz znacznik.

24. Odwotlania do spisu literatury

W tym rozdziale bedziemy odwolywaé sie do poszczegdlnych pozycji spisu
literatury. Stuzy do tego polecenie \cite{klucz}.

Na koncu dokumentu utworzymy dwa spisy literatury (ich ilo$¢ nie jest
ograniczona, jednak w dokumencie umieszcza sie tylko jeden spis literatury).
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Poszczegdlne pozycje w spisie zaopatrzymy w klucze aby mozna sie byto do
nich odwotac.
Teraz odwotamy sie do pierwszej [I] pozycji w pierwszym spisie literatury
(nastepujaco: \cite{aal}), a w tym miejscu do pozycji drugiej [2] (\cite{bb}).
A teraz odwolujemy sie do drugiego spisu [BC] i [CC] (piszac \cite{bc} i
\cite{cc}).

Sporzadzimy teraz przyktadowy spis literatury. Jak wyjasniliSmy wyzej, po-
szczegbdlne elementy bibliografii mozna numerowac¢ liczbami lub nada¢ im ety-
kiety literowe lub literowo-liczbowe. Pierwszy sposob jaki pokazemy to zwykte
numerowanie (domyslne). Umiedcimy réwniez odpowiednie klucze, zgodnie z
definicja pozycji bibliograficznej. Odwotania umiesciliémy wczesniej.

Literatura

[1] S.A. Bleiler and A.J. Casson, Automorphisms of surfaces after Nielsen
and Thurston, Cambridge Univ. Press, Cambridge, 1988.

[2] J. Cantwell and L. Conlon, Foliation Cones, in Proceedings of the Kirby-
fest, 35-86, Geometry and Topology Monographs, 1999.

Literatura

[BC] S.A. Bleiler and A.J. Casson, Automorphisms of surfaces after Nielsen
and Thurston, Cambridge Univ. Press, Cambridge, 1988.

[CC] J. Cantwell and L. Conlon, Foliation Cones, in Proceedings of the Kir-
byfest, 35-86, Geometry and Topology Monographs, 1999.

W pierwszym spisie pierwsza pozycja bibliograficzna wygladata nastepuja-
co: \bibitem{bb} a w drugim \bibitem[BC]{bc}. Wida¢ od razu, ze réznia
sie one etykieta umieszczong w nawiasie kwadratowym. Jesli jej nie ma to
domyslnie pozycje literatury sa numerowane kolejnymi liczbami.

I na koniec tego tematu uwaga. Spis literatury w artykule umieszczamy
tam, gdzie ma sie pojawié (czyli na samym jego koncu) gdyz $rodowisko
thebibliography pojawia sie¢ tam gdzie je sami umie$cimy.

25. Spis tresci

Spis tresci umieszczamy w dokumencie poleceniem

\tableofcontents. Spis pojawi sie w tym miejscu, gdzie umiescimy polecenie.
Zazwyczaj spis umieszcza sie na poczatku lub na koncu dokumentu, u nas
znajduje sie na koncu.
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Spis tresci tworzony automatycznie przez KTEX zawiera numery i tytuty
rozdzialéw oraz numery stron na ktorych sie one zaczynaja. Standardowo w
klasie book i report w spisie znajdowac si¢ beda numery i tytuty do pod-
rozdzialéw (subsection) wtacznie a w klasie article do poppodrozdzialéw
(subsubsection) wlacznie.

Tworzac spis tresci IXTEX czyta informacje o rozdziatach podczas pierwszego
przebiegu i zapisuje je w pliku o rozszerzeniu .toc a nast¢pnie, podczas drugiego
przebiegu drukuje aktualny spis tresci.

W tym dokumencie spis tresci umiesciliémy na poczatku, bezposrednio po
tytule.

26. Rozdzial o nazwie ,,Dodatek”

W niektérych dokumentach musimy umiescié¢ rozdziat, ktory jest stabo zwia-
zany z poprzednimi ale jest w tym dokumencie niezbedny gdyz na przyktad
zawiera bardzo wazne informacje dodatkowe. W takim przypadku mamy do
dyspozycji polecenie \appendix. Mozna tez tres¢ dodatku umiesci¢ pomiedzy
poleceniami \begin{appendix} i \end{appendix}. Liczniki czesci (section) w
klasie article i rozdziatéw (chapter) w klasach book i report zostaja wyze-
rowane i zastgpione duzymi literami alfabetu. Przyktad uzycia tego polecenia
czytelnik znajdzie na koncu dokumentu.

27. Przypisy

Przypisy umieszczamy w tekscie komenda

\footnote{tekst przypisu}.

W miejscu jej umieszczenia pojawia sie¢ numer przypisu a na dole strony je-
go tres¢ opatrzona tym samym numerem. Tre$¢ przypiséw na stronie jest od
reszty tekstu oddzielona pozioma kreska. Pierwsza linia przypisuE] jest odsunie-
ta od marginesu o wielko$¢ wciecia akapitowego w dokumencie. Standardowe
znaczniki przypiséw to mate, podniesione w gore liczby. Domyslnie wszystkie
przypisy w dokumencie w klasie article sg numerowane w sposob ciagly a
w klasach book i report rozpoczynaja si¢ od pierwszego wraz z rozpoczeciem
nowego rozdziatu. Za pomoca komendy \footnote mozemy utworzy¢ przypis
tylko wtedy, gdy KTEX jest w trybie akapitowym. Przypis nie pojawi sie gdy
umieécimy go w trybie matematycznym lub kiedy I¥TEX jest w trybie LR (w
srodowisku \parbox). Chociaz mozemy komendy \footnote uzy¢ w $rodo-
wisku minipage, jednak przypis pojawi sie u dotu ministrony a nie na dole
biezacej strony.

1jest odsunieta od marginesu o wielko§é wciecia akapitowego w dokumencie
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Chociaz mozemy komendy
\footnote uzy¢ w srodo-
wisku minipagd’] jednak
przypis pojawi sie u dotu
ministrony a nie na dole bie-
zacej strony. To jest przy-
ktad uzycia przypisu w éro-
dowisku minipage.

%jednak przypis pojawi sie u dotu

ministrony
Komenda \footnote musi pojawi¢ si¢ bezposrednio po wyrazie ktérego

dotyczy, nie nalezy poprzedzac jej spacja, kropka lub przecinkiem.

27.1. Przypisy niestandardowe

Jezeli uzytkownik zyczy sobie, by w klasie article przypisy w kazdym roz-
dziale numerowaty sie od poczatku, woéwczas moze bezposrednio przed lub po
rozpoczeciu kazdego rozdziatu wyzerowac licznik przypisow poleceniem
\setcounter{footnote}{0}.

Przypisy domyslnie numerowane sa liczbami arabskimi. Mozemu w znany
juz sposéb zmienic¢ styl numerowania.

\renewcommand{\thefootnote}{\styl_numerowania{footnotel}}
Oprocz znanych juz styléw numerowania
\arabic, \roman, \Roman, \alph i \Alph

mamy tez dziewie¢ symboli ktére wywotujemy poleceniem \fnsymbol. Sg to
symbole nastepujace (w kolejnosci wystepowania w zbiorze)
T A
Jezeli styl numerowania przypisow jest ustawiony na symboliczny woéwczas po
poleceniu \footnote nalezy umiesci¢ w nawiasach kwadratowych numer sym-
bolu, ktéry ma by¢ napisany na przyktad zmienimy teraz sposob numerowania
przypisow na symboliczny i umiescimy na dole przypis oznaczony znakiem
paragrafu (§).

Teraz bedzie przypiﬁ oznaczony znakiem paragrafu. Aby numeracja przy-
piséw znowu byta tak jak ustawiona domyslnie, to po wszystkich zmianach
musimy do niej powr6ci¢ w znany sposob czyli piszac:

\renewcommand{\thefootnote}{\arabic{footnotel}}

Poniewaz nie zerowalidémy licznika przypiséw wiec nastepny powinien mieé
numer kolejny. Sprawdzmy toﬂ Odpowiedz jest tatwa, to jest drugi przypis,

8oznaczony znakiem paragrafu.
2Jaki jest numer tego przypisu?
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gdyz pozostate byty badz umieszczone w srodowisku minipage badz oznaczone
byly symbolem. Jezeli chcemy, by nasz przypis mial kolejny numer (w tym
przypadku 4) to musimy odpowiednio ustawi¢ licznik przypiséw poleceniem
\setcounter.

W trybach pracy I¥TEX-a, w ktérych nie dziata komenda
\footnote mozemy przypis umiesci¢ korzystajac jednoczesnie z dwodch ko-
mend:
\footnotemark [numer] i \footnotetext [numer] {tekst}. W tym przypadku
wstawiamy recznie numer przypisu w srodowisku LR a jego tekst umieszczamy
bezposrednio po zamknieciu tego $rodowiska czyli juz w trybie akapitowym.
Po kazdorazowym uzyciu tych dwu polecen nalezy pamieta¢, o odpowiednim
zwiekszeniu licznika przypisow, by nie pojawily sie przypisy o tym samym
numerze.

No i jeszcze przyktad uzycia oméwionych polecen.

Umiescimy przypis w pudetku

ktére nie jest ministrona. Odno-

$nik do przypisu umiescimy tu-

taj. Bezposrednio po zamknieciu

pudetka umiescimy tekst przypi-

su. Ten przypis bedzie kolejnym

numerowanym przypisem w tym

dokumencie.

28. Tworzenie tabel

Tabele mozemy tworzy¢ wykorzystujac wykorzystujac nastepujace srodowiska:

\begin{array}[pozycjal{opis kolumny} rzedy \end{array}
\begin{tabular}} [pozycjal{opis kolumny} rzedy \end{tabular}
\begin{tabular*}}{szerokosc¢} [pozycjal{opis kolumny}trzedy\end{tabular*}

Jesli umiescimy tabele w $rodowisku \begin{center} i \end{center} be-
dzie ona wysrodkowana. Kolejne kolumny tabeli oddzielamy znakiem & a kazdy
wiersz konczymy znakiem \\.

Tres¢ tabeli umieszczamy pomiedzy

\begin{tabular}{rcl}
tres¢ tabeli
\end{tabular}

Parametry r, 1, c oznaczajg sposéb wyréwnywania tekstu w kolumnach
i s obowigzkowe.
Prosta tabele pokazuje nastepujacy przyktad

3A to jest tresé¢ tego przypisu.
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Przyktad 1.
Miejsce Druzyna Gole Punkty

1 Legia 12 36
2 Goérnik 10 30
3  Widzew 8 24
4 LKS 7 21

A oto jak utworzyliSmy te tabele:

\begin{tabular}{rlcc}

Miejsce & Druzyna & Gole & Punkty \\ [0.2ex]
1 & Legia & 12 & 36 \\

2 & Gornik & 10 & 30 \\

3 & Widzew & 8 & 24\\

4 & EKS & 7 & 21

\end{tabular}

Wielkos¢ w nawiasach kwadratowych w pierwszej linii to dodatkowy odstep
miedzy wierszem pierwszym i drugim.

Kreski pionowe w tabeli uzyskuje sie przez wstawienie znaku — pomiedzy
parametry okreslajace potozenie takstu.

Przyklad 2.
Miejsce | Druzyna | Gole | Punkty
1 | Legia 12 36
2 | Gérnik 10 30
3 | Widzew 8 24
4 | LKS 7 21

\begin{tabular}{|r|llclcl}

Miejsce & Druzyna & Gole & Punkty \\ [0.2ex]
1 & Legia & 12 & 36 \\

2 & Gérnik & 10 & 30 \\

3 & Widzew & 8 & 24\\

4 & EKS & 7 & 21

\end{tabular}

Kreski poziome w tabeli uzyskuje si¢ przez wstawienie polecenia \hline
pomiedzy rzedy.

Przyktad 3.
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Miejsce | Druzyna | Gole | Punkty
1 | Legia 12 36
2 | Gérnik 10 30
3 | Widzew 8 24
4 | LKS 7 21

\begin{tabular}{|rlllclcl}
Miejsce & Druzyna & Gole & Punkty \\ [0.2ex]
\hline

1 & Legia & 12 & 36 \\
\hline

2 & Gornik & 10 & 30 \\
\hline

3 & Widzew & 8 & 24\\
\hline

4 & EKS & 7 & 21
\end{tabular}

Linie podwdjng otrzymujemy przez wstawienie dwoch polecen \hline.

Przyktad 4.
| Miejsce | Druzyna | Gole | Punkty |
1 | Legia 12 36
2 | Gérnik 10 30
3 | Widzew 8 24
4 | LKS 7 21

29. Wstawianie tabel do tekstu

Tabele mozna wstawic¢ do tekstu umieszczajac ja bezposrednio w tym miejscu w
ktorym powstata lub umieszczajac ja w srodowisku table. Umozliwia nam ono
dodanie podpisu do tabeli jak réwniez zapewnia automatyczne numerowanie
tworzonych przez nas tabel. Umozliwia réwniez odwolywanie sie w tekscie do
konkretnej tabeli przy pomocy polecenia \ref{etylieta}. Etykieta powinna
znalez¢ sie wewnatrz srodowiska caption (podpis). Srodowisko table ma takze
argument opcjonalny umieszczany bezposrednio po otwarciu, ktory pozwala
okresli¢ miejsce umieszczenia w tekscie naszej tabeli. Domyslnie tabela jest
umieszczana u gory strony (agrument t - top) ale mozna ja tez umiesci¢ na
dole strony (b - bottom) lub w miejscu jej wystapienia (h - here). Jednak
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H Miejsce | Druzyna ‘ Gole ‘ Punkty H

1 | Legia 12 36
2 | Gornik 10 30
3 | Widzew 8 24
4 | LKS 7 21

Tabela 1: To jest tabela z argumentem [t]

nie zawsze udaje nam si¢ przekona¢ program by zrobit to co chcemy i wtedy
musimy jako$ go recznie oszukaé. (Tutaj umieszczamy tabele.)

Tabele [I] starali$émy umie$ci¢ w tym miejscu na stronie, gdzie umiesciliSmy
jej tekst. Niestety, na biezacej stronie pozostato za mato miejsca i zostata prze-
niesiona na nastepna. W takim przypadku lepiej jest nie umieszczaé¢ argumentu
h tylko t.

H Miejsce ‘ Druzyna ‘ Gole ‘ Punkty H

1 | Legia 12 36
2 | Goérnik 10 30
3 | Widzew 8 24
4 | LKS 7 21

Tabela 2: To jest tabela z argumentem [h]

A to ta sama tabela z argumentem h. Teraz nazywa sie ona Tabela [2| i
jest umieszczona na stronie tam gdzie jg napisaliSmy. Jest jeszcze dodatkowo
wysrodkowana.

Aby to otrzymac nalezalo tres¢ tabeli poprzedzi¢

\begin{table} [h]
\begin{center}

a na koncu napisac

\caption{To jest tabela z argumentem [h] \label{tab:2}}
\end{center}
\end{table}

Jezeli podpis \caption{} umiescimy przed \begin{tabular} to opis tabeli
bedzie ponad jej trescia.

Dodatkowy odstep pomiedzy nagltowkiem tabeli a samg tabelg otrzymamy
przy pomocy polecenia \vspace. W naszym przypadku jest to odstep wielkosci
0.2 cm.
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Tabela 3: To jest tabela z podpisem na gorze

H Miejsce ‘ Druzyna ‘ Gole ‘ Punkty H

1 | Legia 12 36
2 | Gérnik 10 30
3 | Widzew 8 24
4 | LKS 7 21

30. Srodowisko tabbing

30.1. Ustawienia tabulatora do pisania w kolumnach

Do umieszczania danych w prostych tabelach mozemy wykorzystaé¢ srodowisko
tabbing. Pozwala ono ustawia¢ tabulator w z géry zaplanowanych miejscach
na stronie. Szerokos¢ kolumn ustawiamy w pierwszej linii przychodzac do na-
stepnej kolumny przy pomocy znaku \=. W kolejnych liniach przechodzimy do
nastepnej kolumny znakiem \>. Kazda lini¢ konczymy znakiem \\.

Mozemy rowniez podaé wielkosé odstepu miedzy wierszami tabeli, umiesz-
czajac po znaku ztamania wiersza w nawiasach kwadratowych stosowng liczbe.
Zazwyczaj podaje si¢ utamek lub wielokrotno$é wysokosci litery x biezacego
fontu. W pierwszym przyktadzie odstep miedzy pierwszym wierszem i nastep-
nymi bedzie rowny 0.8ex, czyli mniej niz wysokos¢ litery x a w nastepnym
bedzie réwny 3ex czyli trzykrotnosci wysokosci litery x.

Przyklad 1.

\begin{tabbing}

Rodzaj obuwia\qquad\= Jakos¢\quad\= Kolor\qquad\= Cena\\ [0.8ex]
Cz6tenka \> Srednia \> brazowy \> niska \\

Sandaty \> dobra \> biaty \> wysoka \\

Pantofle \> kiepska \> granat \> niska

\end{tabbing?}

Rodzaj obuwia Jakos¢  Kolor Cena
Czbtenka Srednia brazowy niska
Sandaty dobra  biaty wysoka
Pantofle kiepska granat  niska

Odstep miedzy pierwszym wierszem i nastepnymi bedzie rowny 3ex.
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Przyktad 2.

\begin{tabbing}

Rodzaj obuwialgquad\= Jakosé\quad\= Kolor\quad\= Cena\\ [3ex]
Cz6tenka \> Srednia \> brazowy \> niska \\

Sandatry \> dobra \> bialy \> wysoka \\

Pantofle \> kiepska \> granatowy \> niska

\end{tabbing}

Rodzaj obuwia Jakos¢ Kolor Cena
Czbtenka srednia brazowyniska
Sandaty dobra  biaty wysoka
Pantofle kiepska granatowiska

Zadanie 19. Utworzy¢ tabele, w ktorej odstepy miedzy wierszami sa réowne
0.5 cm.

W przyktadzie drugim wyraz okreslajacy kolor obuwia byt dtugi i nie zmie-
Scit sie w zarezerwowanym dla niego miejscu. W srodowisku tabbing TEXrezerwuje
w nastepnych liniach tyle miejsca ile zajmuje wyraz w pierwszej linii.

Zadanie 20. Utworzy¢ tabele, w ktorej wyrazy w sasiadujacych kolumnach
nachodza na siebie i druga, ktora tego bledu nie ma (z ta samoa trescia).
Wskazéwka: przeanalizowac przyktad 1.

Jezeli nie mozemy z gory przewidzie¢ jakiej dtugosci wyrazy bedziemy wpi-
sywaé¢ w kolejnych wierszach tabeli lepiej postuzy¢ sie tzw. linig wzorca. Zaraz
po deklaracji otwierajacej srodowisko nalezy umiesci¢ linie wzorca w ktorej po-
dajemy szerokos¢ kolumn. Mozemy to zrobi¢ w dwojaki sposob: przy pomocy
komendy \hspace okresli¢ szerokos¢ kolumny lub napisa¢ najdtuzszy wyraz
ktory moze wystapi¢ w naszej tabeli. Przyktady pokazuja oba te przypadki. *-
forma komendy \hspace na poczatku linii jest konieczna, by pierwsza kolumna
nie zostata zredukowana do szerokosci 0 cm.

Przyklad 3.

\begin{tabbing}

\hspace*{3cm}\= \hspace{2.5cm} \=\hspace{4cm} \= \kill
\> Jabtka \> \> Srednie \\

Gruszki \> luksusowe \> \\

\> \> Sliwki \> niedojrzate

\end{tabbing}

Jabtka Srednie
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Gruszki luksusowe
Sliwki niedojrzate

A to jeszcze inny przyktad tabeli.

okreslenie na 4cm Dhugi tekst objasniajacy Dtugi
tekst objasniajacy Dtugi tekst ob-
jasniajacy Dhugi tekst objasniaja-
cy Dhugi tekst objasniajacy Dhugi
tekst objasniajacy

Kroétkie okredlenie Dtugi tekst objasniajacy Dtugi
tekst objasniajacy Dtugi tekst ob-
jasniajacy Dhugi tekst objasniaja-
cy Dhugi tekst objasniajacy Dhugi
tekst objasniajacy

Krétkie okreslenie Dhugi tekst objasniajacy Dthugi
tekst objasniajacy Dtugi tekst ob-
jasniajacy Dhugi tekst objasniaja-
cy Dhugi tekst objasniajacy Dhugi
tekst objasniajacy

Zadanie 21. Utworzy¢ samodzielnie taka samg tabele.

Przyklad 4.

\begin{tabbing}

\hspace*{3cm}\=przykladowa kolumna \=\hspace{4cm} \= \kill
\>Jabtka \> Gruszki \\

\+ Dobre \> Niedobre \\

Owoce \> Smaczne

\end{tabbing}

Jablka Gruszki
Dobre Niedobre

Owoce Smaczne

Zadanie 22. Sprawdzi¢ co sie stanie z tabelka jesli w linii wzorca nie umiesci-
my gwiazdki przy \hspace.

W przyktadach 3 i 4 znalazty sie jeszcze dwie niewyjasnione komendy: \kill
i znak \+. \kill umieszczona na koncu linii wzorca nie dopuszcza do jej wy-
drukowania. Umieszczenie na poczatku linii znaku \> powoduje umieszczenie
wprowadzanego tekstu w drugiej kolumnie. Aby podobny efekt otrzymacé w
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nastepnym wierszu nalezy rozpocza¢ go od znaku \>. Jesli w kilku kolejnych
liniach chcemy zaczynaé¢ wprowadzaé dane od np. drugiej kolumny (tzn. chce-
my przesunaé lewy margines tabeli w prawo o jeden skok tabulatora), to w
linii poprzedzajacej nalezy umiesci¢ znak \+ (polecenie zaczyna dziataé od na-
stepnej linii). Mozna w linii umiesci¢ tyle znakéw \+ ile jest zdefiniowanych
skokéw tabulatora. Aby w pojedynczej linii zlikwidowaé efekt komendy \+
mozemy uzy¢ \<.

Przyklad 5.

\begin{tabbing}

\hspace*{3cm}\=kolumna wzorcowa =\hspace{3cm}\=\hspace{2cm}\=\kill
Owce \> Barany \+\+\\

\+ Stonie \> Jaki \\

Matpy\> Osty\\

\< \< Krowy \> Konie\> Lwy\\

Woxy\> Kozy

\end{tabbing}
Owece Barany
Stonie Jaki
Maltpy Osty
Krowy Konie Lwy

Woty Kozy

Zadanie 23. Po przeanalizowaniu poprzednich przyktadow utworzy¢ tabelke
ztozong z 5 kolumn i 5 wierszy, w ktérej w dwoch pierwszych i w ostatnim
wierszu dane znajdujg sie w trzeciej i piatej kolumnie, natomiast w 3 wierszu
znajdujg sie w kolumnie drugiej, czwartej i piatej, a w wierszu 4 we wszystkich
kolumnach.

Poleceniem dziatajacym w sposéb przeciwny do \+ jest \-. Zastosowanie
go przesuwa margines tabeli o jeden skok tabulatora w lewo. Oczywiscie nie
mozna przesungé marginesu poza zerowy skok tabulatora.

[los¢ skokéw tabulatora czyli ilosé kolumn w tabeli mozemy w kazdej chwili
zmieni¢ (doda¢ lub usunaé kolumne) przy pomoce \=. Kolumna zostanie do-
dana, jesli ilos¢ znakéw \> bedzie wystarczajaca do przejscia do ostatniego
skoku tabulatora, w przeciwnym przypadku usuwa nastepny skok. I[lustruja to
nastepne przyktady.

Przyktlad 6.

\begin{tabbing}
Stara kolumna 1 \= Stara kolumna 2 \\
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Lewa kolumna \> Srodkowa kolumna \= Ekstra kolumna\\
Nowa kolumna 1 \= Nowa kolumna 2 \> Stara 3\= Ekstra \\
Kolumna 1 \> Kolumna 2 \> Kolumna 3 \\

Stara kolumna 1 \> kolumna 2\\

Stara kolumna 1 \= Stara kolumna 2\> co§ \=Co$ nowego
\end{tabbing}

Stara kolumna 1 Stara kolumna 2

Lewa kolumna  Srodkowa kolumna Ekstra kolumna
Nowa kolumna 1 Nowa kolumna 2  Stara 3 Ekstra
Kolumna 1 Kolumna 2 Kolumna 3
Stara kolumna 1 kolumna 2

Stara kolumna 1 Stara kolumna 2  co$ Cos nowego

Niekiedy chcemy tylko na chwile (w jednej linii) zlikwidowaé jeden ze stopéw
tabulatora. Mozemy wtedy uzy¢ polecenia \pushtabs ktére usuwa biezacy
stop, pozostawiajac go w pamieci. Wréci¢ do poprzednich ustawien mozna przy
pomocy polecenia \poptabs. Obie te komendy moga wystepowaé¢ dowolna ilog¢
razy ale musi ich by¢ tyle samo w jednym srodowisku tabbing.

Tekst w linii moze by¢ wyréwnywany do lewego marginesu przy pomocy
polecenia \’, a do prawego przy pomocy polecenia \ ‘. Nie moze by¢ wowczas
w tej linii zadnego znaku \> lub \=.

Zadanie 24. Sporzadz nastepujaca tabele wykorzystujac poznane mozliwosci
srodowiska tabbing.

Spodnie:  noszone przez: kobiety
mezezyzn
oraz dzieci
raczej sportowe
Garnitury: eleganckie
(zobacz tez spodniumy
kostiumy)
Kobiety  nosza sukienki

31. Inne przyklady zastosowanie srodowiska
tabbing

W pierwszej tabeli w linii wzorca ustawimy szerokosci kolumn mniejsze
niz potrzeba. Wowczas tekst z jednej kolumny zachodzi na tekst w kolumnie
nastepnej.
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\begin{tabbing}

\hspace*{3cm}\= \hspacex{2cm}\= \hspace*{5cm}\= \kill

Ala ma kota\> kota ma 0la\> Ala ma kota i Ola ma kota\>Iza ma psal\\
Ala ma \> kota ma \> Ala ma kota i kota\> Iza ma \\

Ala ma kota\> kota ma O0la\> Ala ma kota i Ola ma kota\>Iza ma psa
\end{tabbing}

Ala ma kota kota ma OlAla ma kota i Ola ma kota Iza ma psa
Ala ma kota ma  Ala ma kota i kota Iza ma
Ala ma kota kota ma OlAla ma kota i Ola ma kota Iza ma psa

\begin{tabbing}

\hspace*{3cm}\= \hspace*x{3cm}\= \hspacex{5.5cm}\= \kill

Ala ma kota \> kota ma 0Ola \>Ala ma kota i Ola ma kota\>Iza ma psa\\
Ala ma \> kota ma \> Ala ma kota i kota\> Iza ma \\

Ala ma kota \> kota ma Ola \>Ala ma kota i Ola ma kota\>Iza ma psa
\end{tabbing}

Ala ma kota kota ma Ola Ala ma kota i Ola ma kota  Iza ma psa
Ala ma kota ma Ala ma kota i kota Iza ma
Ala ma kota kota ma Ola  Ala ma kota i Ola ma kota  Iza ma psa

W drugim przyktadzie odstepy sa juz dobre. Zauwazmy, ze szerokos¢ ostat-
niej kolumny jest réwna réznicy miedzy szerokoscia tekstu a sumg szerokosci
kolumn pozostatych.

Niekiedy mozemy chcie¢ zlikwidowac jakis skok tabulatora tylko na chwile
(np. na trzy wiersze) a potem wréci¢ do poprzednich ustawien. W tym celu
mozemy wykorzysta¢ polecenia: \pushtabs ktore usuwa skoki tabulatora z bie-
zacej linii i \poptabs ktore je reaktywuje. Zastosowanie tych polecen pokazuje
nastepny przyktad.

\begin{tabbing}
\hspace*{3cm}\= \hspace*{3cm}\= \hspace*{5.5cm}\= \kill
Ala ma kota\>kota ma 0la\>Ala ma kota i Ola ma kota\>Iza ma psa\\
Ala ma \> kota ma \> Ala ma kota i kota\> Iza ma \\
\pushtabs
(zobacz réwniez: \= Iza \\
\> Ela\\
\> Ula )\\
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\poptabs
Ala ma kota\>kota ma 0la\>Ala ma kota i 0Ola ma kota\>Iza ma psa
\end{tabbing}

Ala ma kota kota ma Ola  Ala ma kota i Ola ma kota  Iza ma psa

Ala ma kota ma Ala ma kota i kota Iza ma
(zobacz réwniez: Iza

Ela

Ula )

Ala ma kota kota ma Ola  Ala ma kota i Ola ma kota  Iza ma psa

A Dodatek pierwszy

W niektérych dokumentach musimy umiesci¢ rozdziat, ktéry jest stabo zwia-
zany z poprzednimi ale jest w tym dokumencie niezbedny gdyz na przyktad
zawiera bardzo wazne informacje dodatkowe. W takim przypadku mamy do
dyspozycji polecenie \appendix. Mozna tez tre$¢ dodatku umiesci¢ pomiedzy
poleceniami \begin{appendix} i \end{appendix}. Liczniki czesci (section)
w klasie article i rozdziatéw (chapter) w klasach book i report zostaja
wyzerowane i zastgpione duzymi literami alfabetu. Nagtowek tego rozdziatu
otrzymaliSmy nastepujaco:

\appendix
\section{Dodatek}

B Dodatek drugi

To jest drugi dodatek zanumerowany druga w kolejnosci literg alfabetu.

Spis tresci

(1. Struktura dokumentu w ETEX-u 1
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