SOWID - EDYCJA TEKSTU I STRUKTURY DANYCH.

PAWEL JOZIAK
WYDZIAL MATEMATYKI I NAUK INFORMACYJNYCH
POLITECHNIKI WARSZAWSKIEJ

e Nigdy nie wykonuj polecen metoda copyéspaste. Przepisz je recznie!

e Nie redukuj pracy nad zadaniem do przeczytania go. Wykonaj je i upewnij sig, ze rozumiesz jak i
dlaczego wynik jest taki, jak na ekranie. Zajrzyj do prezentacji badz zapytaj prowadzacego, jesli co$
nie bedzie jasne.

e Linia zaczynajaca si¢ od $ reprezentuje prompt zwyklego uzytkownika (nie przepisuj go!). Komenda
jest to, co nastepuje po nim.

e Ostroznie ze spacjami: nie dodawaj ich wiecej ani nie usuwaj takowych, jesli sa!

1. SERIALIZACJA

(a) Sprawdz, jak w réznych metodach serializacji mozna zserializowaé obiekt null (aka None).
Ile bajtéw jest do tego potrzebne, w zaleznosci od metody?ﬂ
(b) Sprébuj zserializowaé prosty stownik w pythonie, za pomoca
e pickle
marshal
msgpack
json
yaml
dicttoxml
Ktora metoda jest najefektywniejsza? Ktéra jest najmniej efektywna?

2. AWK /VIM

(a) Wprowadz do terminala ponizsza instrukcje:
$ awk ’{print "Witaj w instruktazu komend awk"}’
Jak on dziala?ﬂ Jak go zakoﬁczyc’?ﬂ

(b) Jaka opcja mozna nastawié¢ separator pél?ﬂ? Jak pewnie pamigtasz, wiele plikéw konfigu-
racyjnych UNIXa korzysta z : jako separatora pél. Sprébuj:
$ awk -F: ’{print $1}’ /etc/passwd
Jak on dziala%ﬂ Zmodyfikuj powyzszy przyklad, by uzyska¢ podobny efekt dla pozostalych
istotnych informacji, np. grupy podstawowe.

"https://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_data-serialization_formats|albo recznie:

$ python -m venv lab8venv && source lab8venv/bin/activate && pip install msgpack pyyaml

$ cat test_serialization.py
import marshal; import pickle; import msgpack; import json; import yaml;

dump_info = {".pkl": ("wb", pickle.dump), ".mkl": ("wb", marshal.dump), ".mpk": ("wb",
msgpack.dump), ".json": ("w", json.dump), ".yml": ("w", yaml.dump)};

for extension, (mode, dump_fun) in dump_info.items(Q):

with open("null"+extension, mode) as fh:
dump_fun(None, fh)

$ python3 test_serialization.py

2Dla kazdej linii stdin sprawdzany jest domy$lny warunek (prawda), a potem wykonywana instrukcja wypisujaca
Witaj w instruktazu komend awk.

3Albo <CTRL> <C> (SIGINT) albo <CTRL> <D> (EOF)

3

5VVypisuje pierwsze pole — tj. username — kazdego wpisu do /etc/password

1
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()

Przygotuj ponizszy jednolinijkowy skrypt, i zapisz go jako testscript:

{print $1 " home at " $6}

Dlaczego w powyzszym pliku uzywamy nawiaséw klamrowych { i }ﬂ Odpal

$ awk -F: -f testscript /etc/passwd

Jaki jest wynik dzialania skryptu’.ﬂ

Napisz skrypt awk, ktéry bedzie parsowal zawartos¢ plikéw jak /etc/passwd, lecz bedzie
je wyswietlal jako tsv (tab-separated values), tj.: zmieni separator z dwukropka (:) na
tabulacje (\t)ﬁ

Uzyj sekcji BEGIN zeby napisa¢ skrypt dzialajacy jak cat, lecz dopisujacy naglowek o
treéci: Raport trescil)

Zmodyfikuj powyzszy skrypt, aby uzyskaé efekt pisania rowniez numeru linii przed liniacm
A na koncu niech pojawi sie zsumaryzowana liczba SléwE

Rozszerz powyzszy skrypt dalej: spraw, aby w nagléwku pojawil sie napis informujacy o
nazwie pliku (np. Raport tresci plik.ta:t)H

Napisz skrypt awk (ktérego pdzniej uzyjesz do plik /etc/passwd), ktéry wyswietli informa-
cje jak w pytaniu 2(c), lecz jedynie te linie beda wy$wietlone, w ktérych pole informujace
o Powloce zawiera faktyczna powlok

Drugi raz to samo: wyswietl tylko informacje o faktycznych uzytkownikach (nie kontach
systemowych)m

Zapisz ponizsze dane do pliku teamlist.csv:

Name,Team,First Test,Second Test,Third Test
Tom,Red,5,17,22
Joe,Green,3,14,22
Maria,Blue,6,18,21
Fred,Blue,2,15,23
Carlos,Red,-1,15,24
Phuong,Green,7,19,21
Enrique,Green,3,16,20
Nancy,Red,9,12,24
Napisz skrypt awk, ktory policzy éredni wynik kazdego ucznia, sredni wynik kazdego
testu oraz $redni wynik kazdego zespolu (Team). Uwaga: ujemni wynik reprezentuje, ze
osoba byla nieobecna na danym tescie, i wynik nie powinien by¢ brany pod uwage przy
liczeniu Srednich.

6Bo to instrukcja, nie warunek.

"Dla kazdego wpisu do /etc/passwd wypisze linijke typu:
root home at /root
joziakp home at /home2/samba/joziakp

itd

SBEGIN {FS=":"; OFS="\t"} {$1=$1; print $0}
9% awk ’BEGIN {print "Raport tresci"} {print $0}’ plik.txt

10

sama instrukcja: {print NF, $0}.

11calos'ciowy skrypt:

BEGIN {words=0; print "Raport tresci"}
{words+=NF; print NR, $0}

END {print "Liczba sitéw", words}.

12

calosciowy skrypt:

BEGIN {words=0; print "Raport tresci", ARGV[1]}
{words+=NF; print NR, $0}

END {print "Liczba siéw", words}.

3Mozna

e Napisaé wyrazenie regularne na jedna z dostepnych powlok:

$7

~ /\/bin\/((balclzltclk|z)?sh|mini)/

e Napisaé wyrazenie regularne na jeden z typowych programéw nie-powtok:

$7

~ /\/(usr\/s)?bin\/(falselnologin|sync)/

14$3>=1000, czyli UID



SOWID — EDYCJA TEKSTU I STRUKTURY DANYCH. 3

Wynik wypisz w nastepujacy sposéb: w pierwszej linii, imiona powinny by¢ wyjustowane
do lewej w polu szerokosci 1@ za$ Srednie powinny by¢é wpasowane w pole o siedmiu
cyfrach wiodacych, kropce i 2 miejscach dziesi@tnydm

3. JQ

(a) Dane z przykladu 2j mozna wyreprezentowaé jako JSON na dwa sposoby: liste rekordéw z
kluczami jak kolumny, albo stownik kolumn z lista wartoéci. Przygotuj pliki pomocnicze na
te 2 sposoby, zapisujac do plikéw teamlist_records.json oraz teamlist_values. json.
$ cat teamlist_records.json
[{"Name": "Tom", "Team": "Red",

"First Test": 5, "Second Test": 17, "Third Test": 22},

{"Name": "Joe", "Team": "Green",

"First Test": 3, "Second Test": 14, "Third Test": 22},
{"Name": "Maria", "Team": "Blue",

"First Test": 6, "Second Test": 18, "Third Test": 21},
{"Name": "Fred","Team": "Blue",

"First Test": 2, "Second Test": 15, "Third Test": 23},
{"Name": "Carlos", "Team": "Red",

"First Test": -1, "Second Test": 15, "Third Test": 24},
{"Name": "Phuong", "Team": "Green",

"First Test": 7, "Second Test": 19, "Third Test": 213},
{"Name": "Enrique", "Team": "Green",

"First Test": 3, "Second Test": 16, "Third Test": 20},
{IlNamell . llNa_-ncyll s llTeamll . llRedll ,

"First Test": 9, "Second Test": 12, "Third Test": 24}]
$ cat teamlist_values.json
{"Name": ["Tom", "Joe", "Maria", "Fred", "Carlos", "Phuong", "Enrique", "Nancy"],
"Team": ["Red", "Green", "Blue", "Blue", "Red", "Green", "Green", "Red"],
"First Test": [5, 3, 6, 2, -1, 7, 3, 9],
"Second Test": [17, 14, 18, 15, 15, 19, 16, 12],
"Third Test": [22, 22, 21, 23, 24, 21, 20, 24]1%}

(b) Napisz komende jq, dzieki ktérej dokonasz agregacji wszystkich wynikéw pierwszego testu,
raz uzywajac jednego formatu danych, raz uzywajac drugiego formatu danych.

(¢) Napisz komende jq, dzieki ktérej dokonasz agregacji wynikéw druzyny Red — raz uzywajac
jednego formatu danych, raz uzywajac drugiego formatu danych.

(d) Sprébuj napisa¢ komende jq, ktéra przetransformuje jedna reprezentacje danych JSONo-
wych w druga.

4. YQ

(a) Sprawdz, ze wszystkie instrukcje jq, ktére rozwiazywaly podpunkty zadania 3, dzialaja
tez dla yq.
(b) Jak wy$wietlié plik . json w standardowe] reprezentacji .yaml?

5. SED

(a) Uzyj wezedniej przygotowanego pliku teamlist. csv i sprobuj go spolszezyé (Red — Czer-
woni, Green — Zieloni etc).

(b) Sprébuj odtworzy¢ funkcjonalnosci cat, head, grep za pomoca instrukcji sed, podobnie
jak zrobilismy to dla awk.

15printf "%-10s", var
printf "%7.2f", var
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