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Boot manager

@ Pierwszy sektor HDD (512B) zwany jest Master Boot Record (MBR).
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Boot manager

@ Pierwszy sektor HDD (512B) zwany jest Master Boot Record (MBR).
@ MBR Zawier informacje o boot loaderze oraz tabele partycji.

@ Boot loader to maty program, ktérego zadaniem jest odpalenie OS
loadera (zwanego réwniez stage2 loader) z odpowiedniej partycji.

Pawet Jéziak (MiNI PW) SOwID. 00 - podstawy 4 X 2021 4/16



Boot manager

Pierwszy sektor HDD (512B) zwany jest Master Boot Record (MBR).

MBR Zawier informacje o boot loaderze oraz tabele partycji.

Boot loader to maty program, ktérego zadaniem jest odpalenie OS
loadera (zwanego réwniez stage2 loader) z odpowiedniej partycji.

Partycje dysku moga zawiera¢ dowolng liczbe systeméw operacyjnych.
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loadera (zwanego réwniez stage2 loader) z odpowiedniej partycji.

o Partycje dysku moga zawiera¢ dowolng liczbe systeméw operacyjnych.

@ Boot manager to taki boot loader, ktéry posiada wskazniki na OS
loadery wielu systeméw operacyjnych i pozwala wybraé jeden z nich.
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@ Boot manager to taki boot loader, ktéry posiada wskazniki na OS
loadery wielu systeméw operacyjnych i pozwala wybraé jeden z nich.

@ Windows nadpisuje MBR informacja o wtasnym OS loaderze — nie
pozwala na wybdr innych systemdéw w trakcie startu.
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@ Windows nadpisuje MBR informacja o wtasnym OS loaderze — nie
pozwala na wybdr innych systemdéw w trakcie startu.

e Systemy BSD posiadaja boot loader (boot0), ktéry sprowadza sie do
wskazania wyboru partycji i zadnej dalszej konfiguracji.
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Boot manager

@ Pierwszy sektor HDD (512B) zwany jest Master Boot Record (MBR).
@ MBR Zawier informacje o boot loaderze oraz tabele partycji.

@ Boot loader to maty program, ktérego zadaniem jest odpalenie OS
loadera (zwanego réwniez stage2 loader) z odpowiedniej partycji.

o Partycje dysku moga zawiera¢ dowolng liczbe systeméw operacyjnych.

@ Boot manager to taki boot loader, ktéry posiada wskazniki na OS
loadery wielu systeméw operacyjnych i pozwala wybraé jeden z nich.

@ Windows nadpisuje MBR informacja o wtasnym OS loaderze — nie
pozwala na wybdr innych systemdéw w trakcie startu.

e Systemy BSD posiadaja boot loader (boot0), ktéry sprowadza sie do
wskazania wyboru partycji i zadnej dalszej konfiguracji.

@ Wspodtczesne dystrubucje Linuxa zazwyczaj instalujg boot manager o
nazwie GNU GRUB.
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GRUB

e GRUBL (0.97, wspétczesnie nieuzywany):

zaprojektowany zgodnie z zasada KISS (Keep It Simple, Stupid!),
wymaga recznej instalacji,

pojedynczy plik konfiguracyjny o prostym syntaksie,

ograniczony do dyskéw do 2TB,

brak wsparcia dla dyskéw z UEFI.

vV vy vy VvYyy
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GRUB

e GRUBI1 (0.97, wspbtczesnie nieuzywany):

zaprojektowany zgodnie z zasada KISS (Keep It Simple, Stupid!),
wymaga recznej instalacji,

pojedynczy plik konfiguracyjny o prostym syntaksie,

ograniczony do dyskéw do 2TB,

brak wsparcia dla dyskéw z UEFI.

e GRUB 2

» wsparcie dla UEFI oraz dyskéw ponad 2TB,

» plik konfiguracyjny generowany automagicznie w oparciu o liczne pliki
wejSciowe oraz oprogramowanie os-prober,

» plik konfiguracyjny nie powinien by¢ edytowany manualnie.

vV vy vy VvYyy
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Sekwencja uruchomieniowa Uniksa

@ zatadowanie, dekompresja oraz instancjalizacja jadra (kernel),
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@ zatadowanie, dekompresja oraz instancjalizacja jadra (kernel),
@ detekcja urzadzen oraz zatadowanie sterownikéw,
© instancjalizacja drzewa proceséw,
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Sekwencja uruchomieniowa Uniksa

zatadowanie, dekompresja oraz instancjalizacja jadra (kernel),
detekcja urzadzen oraz zatadowanie sterownikéw,
instancjalizacja drzewa procesow,

pofaczenie do urzadzen pamieci (zamontowanie systeméw plikéw),

uruchomienie daemondéw (serwiséw), zwykle potwierdzane
komunikatem z [OK]
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Sekwencja uruchomieniowa Uniksa

zatadowanie, dekompresja oraz instancjalizacja jadra (kernel),
detekcja urzadzen oraz zatadowanie sterownikéw,
instancjalizacja drzewa procesow,

pofaczenie do urzadzen pamieci (zamontowanie systeméw plikéw),

uruchomienie daemondw (serwiséw), zwykle potwierdzane
komunikatem z [OK]

Po zakonczeniu sekwencji startowej, uzytkownik moze zalogowa¢ sie do
systemu za pomoca TTY (tele-typing terminal) albo DM (display
manager).
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Splash Screen

@ Opcjonalne oprogramowanie maskujace komunikaty sekwencji
uruchomieniowej, wyswietlajac animacje zamiast komunikatéw [OK] o
uruchomieniu kolejnych daemondéw /serwiséw.

@ Mozna je zainstalowal/odinstalowaé, a majac zainstalowane: okresli¢,
czy odpalenie aplikacji Splash Screen bedzie, czy nie bedzie nalezato
do sekwencji uruchomieniowe;.

@ Zwykle pozwala na zmiane rodzaju wyswietlania na te z
komunikatami [OK] za pomoca (F2) albo (CTRL)(F2).
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Plan zajec

@ Display Manager i TTY
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Display Manager

@ Opcjonalne oprogramowanie, ktérego zadaniem jest zwalidowanie
poprawnosci loginu/hasta komunikujac sie z odpowiednimi
aplikacjami, oraz uruchamiajaca srodowisko graficzne po zalogowaniu.

@ Pozwala na skonfigurowanie rodzaju $rodowiska graficznego, ktére
bedzie odpalone.

o WSsrdd najpopularniejszych mozna znalez¢:

> xdm
gdm
kdm

lighdm (uzywany w laboratoriach)
slim

v vy VvYyy
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Teletyping terminal (TTY)

e Formalnie: urzadzenie tekstowego wejscia/wyjscia, ktére moze by¢:
» sparowane z klawiatura urzadzenia oraz jego monitorem /projektorem
> przekierowane na jaki$ inny kanat, zaréwno po stronie wejscia, jak i
wyjécia (np. przez TCP/IP — ssh, telnet).
@ Praktycznie:
» Spos6b na implementacje systemu jako dostepnego dla wielu
uzytkownikéw (w zasadzie) réwnoczesnie,

» metoda na oddzielenie interfejsu uzytkownika od interfejsu
procesowania.
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TTY 2

@ Dostepnych jest do 12 fizycznych TTY, potaczonych z
klawiatura/mysza i monitorem.

o Przetaczanie miedzy nimi jest mozliwe za pomoca (ALT)(Fn) albo
(CTRL)(ALT)(Fn).

@ Zwykle na pierwszych 4-6 TTY uruchomiona jest aplikacja getty,
pozwalajaca na zalogowanie sie do systemu.

o Zwykle pierwszy TTY bez getty jest tym, na ktérym odpalony jest
Display Manager — sprawdz TTY7 albo TTY8.

@ Niektére pozostate moga by¢ uzywane do rejestrownia np. logéw
systeméwych (journald, syslog) — sprawdz TTY11 i TTY12.
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Desktop environment

o Niezalezna od platformy rodzina powigzanych aplikacji
odpowiadajacych za graficzny interfejs uzytkownika.

@ Kluczowe aplikacje uruchamiane wspdlnie, oferujgc niezalezny od
Powtfoki interfejs graficzny.

@ Aplikacje wchodzace w sktad DE opieraja sie o wspdlne rozwigzania
architektoniczne i zatozenia projektowe.

e Wsréd typowych komponentéw $rodowiska graficznego (DE) mozna
wyréznié:
> Pulpit (Desktop),
Manager okien (Window manager),
Panele i aplety (m.in. tray — przestrzen na ikonki stanu aplikacji),
Manager plikow,
Emulator terminala,
Manager ses;ji,
Osrodek informacji o systemie.

vV vy vy VY VY
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Desktop environment 2

@ Aplikacje sktadajace sie na srodowisko graficzne maja takg sama
relacje z systemem, jak kazda inna aplikacja (na przykfad:
przegladarka), w szczegdlnosci:

» Na pojedynczym systemie moze by¢ zainstalowanych kilka DE.

» Kilka instancji tej samej, albo réznych, DE moze dziataé réwnoczesnie,

> Niektére DE pozwalaja na wymiane niektérych komponentéw na
komponenty z innej DE.

e DE moga by¢ wystartowane z poziomu terminala (startx), jednak
startowanie via DM jest sposobem rekomendowanym.
@ WSsrédd popularnych Srodowisk graficznych mozna wyrdznic:
» Gnome (GTK+),
MATE (GTK+),
XFCE (GTK+),
Cinnamon (GTK+),
LXDE (GTK+),
KDE (Qt),
LXQt (Qt).

vV VY VY VY VY

Pawet Jéziak (MiNI PW) SOwID. 00 - podstawy 4 X 2021 14 /16



Bilioteki potrzebne do Srodowisk Graficznych

e Bazj dla renderowania grafik sa tak zwane X Window System (znane
réwniez jako X11 albo po prostu X). Oferuje wsparcie dla:
> obstugi sterownikdéw urzadzen wejsciowych,
» obstugi sterownikdéw kart graficznych, akceleratoréw,
» czcionek,
> bibliotek odpowiedzialnych za renderowanie podstawowych obiektéw
geometrycznych (linii, punktéw, kétek etc).

@ Biblioteki narzedziowe (ponad X) stuza do renderowania cegietek
interfejsu graficznego: okienek, przyciskéw, scroll-baréw, menu,
okienek dialogowych etc

o Wiekszo$¢ srodowisk graficznych opiera sie o jedng z 2 popularnych
bibliotek narzedziowych:

> GTK+ (GIMP Toolkit).
> Qt
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Freedesktop.org

@ Inicjatywa dla umozliwienia wspotpracy pomiedzy réznymi DE:

>

vV vy VY VvYy

standaryzacja biliotek, metod komunikacji, formatéw plikéw
konfiguracyjnych,

uwspdlnione silniki renderowania czcionek,

ujednolicenie plikéw z opisem sktadowych menu,

ustandaryzowanie tematéw ikon,

uwspdlnienie plikéw/katalogéw na pulpicie, w $mietniku etc,

aplikacje napisane pod GTK+ powinny renderowac sie jak natywne w
DE opartym o Qt i vice-versa.
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