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Powtoki i komendy

@ Wiekszos$¢ komend jest zaimplementowanych jako osobne, mate
programy,

@ Syntaks programu jest niezalezny od powtoki i zalezy wytacznie od
jego autoréw (cho( istnieja pewne konwencje),

o Nazwy plikéw, sprzetéw, strumieni etc sa réwniez niezalezne od
powtoki.

@ Rézne powtoki moga réznic sieg:

>

vV vy vVvYVvyYyy

plikami konfiguracyjnymi,

dodatkowymi cechami,

pewnymi operatorami oraz znakami specjalnymi
sposobem definiowania i uzywania zmiennych
komendami wbudowanymi,

instrukcjami kontrolujacymi.

@ wiele réznych powtok moze byé zainstalowanych na jednym systemie
oraz by¢ odpalonymi przez uzytkownika w tym samym czasie.
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Sufler komend

e Sufler komend (command prompt, albo wrecz prompt) to ciag
znakdw, po ktérym widnieje mrugajacy kursor wskazujacy, ze Powtoka
jest gotowa na wspédtprace z uzytkownikiem,

@ Przez konwencje, sufler zwyktego uzytkownika konczy sie symbolem
dolara ($) lub procenta (%), za$ sufler uzytkownika root konczy sie
krzyzykiem (#).

#1 Domyslnie sufler moze zawieraé¢ nazwe uzytkownika, komputera
etc; ponadto moze by¢ pokolorowany:

Sufler dla uzytkownikéw oraz roota w Gentoo Linux

me@myhost ~ $
myhost ~ #

@ W materiatach tych zaje¢ trzymaé bedziemy sie tej konwencji:
symbole $ oraz # beda oznacza¢ komendy wywotywane przez
zwyktego uzytkownika, badz uzytkownika root, odpowiednio.
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Wprowadzanie komend

@ Ponizsze ogdlne zasady znajduja zastosowanie w kazdej powtoce
Unixa:

» W nazwach komend, plikdw, opcje, zmienne itd wielko$¢ liter ma
znaczenie,

» Komendy powinny miesci¢ sie w jednej linii,

» Pojedynczy backslash (\) na koncu linii, badZ niezakoficzona sekwencja
rozpoczeta apostrofem, pozwala na kontynuowanie komendy w kolejnej
linii,

» Krzyzyk (#) sprawia ze pozostate znaki w linii s3 ignorowane przez
interpterer (zakomentowanie),

» Sekwencje znakéw biatych uwazane s3 za separator stow,

> Istniejg sposoby za zachowanie literalnego znaczenia znakéw
specjalnych.
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Bourne shell a C-shell

@ Bourne shell (sh):
» Domyslna powtoka pochodzaca od AT&T nim Unix stat sie
oprogramowaniem komercyjnym,
» syntaks inspirowany jezykiem ALGOL 68,
» bardzo uzyteczny w skryptowaniu/programowaniu.

o C shell (csh):
» Powtoka BSD z pewnymi ulepszeniami (historia, aliasy, uzupetnianie
nazw plikéw etc.),
» domyslna powtfoka w systemach BSD,
» spdjny syntaks wzorowany na jezyku C,
> dzi§ zazwyczaj zastapiony przez jego rozszerzenie: tcsh.
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Wspébtczesne powtoki

@ Powtoki Bourne'a (zgodne z sh):
Korn shell (ksh) rozszerzenie sh o pewne cechy powtoki csh,

Bourne-again shell (bash) sktadajacy (bashing) wszystkie najlepsze
cechy sh, csh oraz ksh (zob. dalej),

zsh Bogaty w funkcjonalnosci, ale ciezki do
skonfigurowania.
o fish friendly interactive shell; nie bedacy w petni zgodny ani z sh, ani
z csh,

@ tcsh ulepszona wersja powtoki csh (zwykle zastepuje csh).
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Bourne-again (born-again?) shell

@ Podstawowe cechy basha:

>

>

v v VvYy

cze$¢ projektu GNU,

domyslna powtoka na niemal wszystkich systemach Linux/GNU, a
takze MacOS (10.3 - 10.14)

dostepny na niemal wszystkich systemach rodziny Unix,

realizujacy standard POSIX,

wstecznie kompatybilny z Bourne shell (sh),

zawiera wiele uzytecznych funkcjonalnosci powtoki Korna (ksh) oraz
powtoki C (csh).

o Bedziemy uzywac¢ basha jako naszej domysinej powtoki,

@ wiekszo$é¢ informacji z tym kursie bedzie dziata¢ jednakowo takze w
pozostatych powtokach.
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Komendy

Jako nazwe komendy mozemy wpisaé jedno z:
» wewnetrzna funkcje interpretera (tzw. built-in),
» nazwe wykonywalnego pliku binarnego,
> nazwe skryptu, wykonywalnego pliku tekstowego ktéry bedzie
interpretowany przez powtoke

Z perspektywy uzytkownika skrypty, built-iny oraz programy binarne
sg nierozréznialne.

Jesli istnieje program o takiej samej nazwie jak built-in, to wtasnie
built-in ma pierwszenstwo,

Powtoka przeszukuje szereg katalogéw w poszukiwaniu
wykonywalnych plikéw (binarnych oraz skryptéw). Pierwszy
znaleziony jest wéwczas wywotywany.
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Ogolny syntaks komend

Syntaks komend (najpowszechniejsza konwencja)

$ komenda [opcje]l [nazwy plikéw]

@ Ogodlnie przyjeta konwencja méwi o tym, ze kolejno$¢ opcji jest
dowolna, jednak opcje powinny by¢ przed nazwami plikéw, na ktérych
komenda na operowac

@ S3 dwie konwencje na sposdb przekazywania opcji:

» opcje krétkie (syntaks POSIX),
» opcje dtugie (syntaks GNU).
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Krétkie opcje (POSIX)

@ Opcja krétka sktada sie z mysInika (-) oraz nastepujacej po nim
pojedynczej litery.
# W ponizszym przykfadzie listujemy (1s) zawarto$¢ katalogu /etc
za pomocy rozszerzonego formatu (-1):

Wyswietlanie zawarto$ci katalogu /etc w rozszerzonym formacie
$1s -1 /etc

@ Opcje krétkie mozna zgrupowaé pod jednym myslInikiem:
# Wszystkie ponizsze komendy s3 réwnowazne (opcja —A oznacza
uwzglednianie plikéw ukrytych):

Wyswietlanie zawartosci katalogu /etc w rozszerzonym formacie

$1s -1 -A /etc
$1s -A -1 /etc
$1s -1A /etc
$1s -Al /etc
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Opcje klucz-wartosé

o Niektére opcje wymagaja okreslenia dodatkowych wartosci
# Wyswietlamy uporzadkowana zawartos$¢ pliku /etc/passwd.
Okreslamy, iz separatorem pdl jest dwukropek (-t :), porzadkujemy
wzgledem 3. pola (-k 3) uzywajac porzadku numerycznego (-n):

Sortowanie numeryczne wzgledem 3. pola (rozdzielenie dwukropkiem)

$ sort -t : -k 3 -n /etc/passwd

@ Opcje typu klucz-warto$¢ mozna grupowac pod warunkiem, ze
wartosci dla klucza wystepuja bezposrednio po nazwaniu klucza, i nie
doprowadza to do niejednoznacznosci
# Wszystkie ponizsze komendy s3 réwnowazne:

$ sort -t : -k 3 -n /etc/passwd
$ sort -t: -k3 -n /etc/passwd
$ sort -n -k3 -t: /etc/passwd
$ sort -nk3 -t: /etc/passwd
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Dtugie opcje (GNU)

e Opcje dtugie okreSlane sg przez --nazwe-opcji.

@ Wiekszo$¢ komend GNU definiuje réwnowazniki w formacie krétkim i
dtugim. Mozna ich wéwczas uzywad zamiennie.
# Ponizsze komendy s3 réwnowazne:

Wyswietlanie catej zawartosci katalogu

$1s -A /etc
$1s ——almost-all /etc

@ Opcje krotkie i dtugie moga by¢ uzywane razem, w dowolnej
kolejnosci, jednak opcji dtugich nie mozna grupowac.
#1 W ponizszym przyktadzie uzywamy zaréwno krotkiej jak i dtugiej
opcji:

Wyswietlanie zawartosci katalogu /etc w rozszerzonym formacie

$1s -1 --almost-all /etc
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Dtugie opcje klucz-wartosc¢

o Dtugie opcje klucz-warto$¢ definiuje sie za pomoca
--nazwa-opcji=wartosé¢ (UWAGA: dookota symbolu réwnosci nie
moze by¢ zadnych znakéw biatych)

@ Obowigzkowe wartosci dla opcji krétkich sa réwniez obowigzkowe dla
tozsamych opcji dtugich.

# Ponizsze komendy s3 réwnowazne:

Sortowanie numeryczne wzgledem 3. pola (rozdzielenie dwukropkiem)

$ sort -t : -k 3 -n /etc/passud
$ sort --field-separator=: --key=3 --numeric-sort
/etc/passwd
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Standardowe opcje GNU

@ Zacheca sie programistéw do zaprojektowania obstugi zaréwno
dtugich jak i krétkich opcji.

o Uzytkownicy GNU moga zatozyé, ze ponizsze dwie opcje s3
zdefiniowane dla kazdej komendy:

» —-help
» —-yersion
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Nazwy plikéw a opcje — niejednoznacznosé

@ Opcje powinny poprzedza¢ nazwy plikéw.

@ Zazwyczaj pierwszy parametr komendy, ktéry nie zaczyna sie
mysInikiem, jest uwazany za poczatek listy nazw plikéw

e Podwdjny myslnik (--) moze by¢ uzywany do wyraznego zaznaczenia
konca opcji w razie niejednoznacznosci.
#touch tworzy pusty plik o zadanej nazwie, jesli jeszcze nie istniat.
Chcieliby$my stworzy¢ plik o nazwie —-help:

Podwdjny mysinik jako znacznik konca opcji

$ touch --help
(wyswietla informacje o komendzie touch)
$ touch -- --help # ‘--help’ jest teraz nazwg pliku
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Nazwy plikéw

@ Jedli to ma sens dla komendy, nazwe pliku mozna zastgpic lista plikow
badz katalogéw.

o Jedli zaden plik nie zostanie nazwany, niektére komendy zaktadaja, ze
chodzi o biezacy katalog.

@ Wiele komend, w razie braku podania nazwy pliku, operuje na
standardowym wejsciu (domyslnie: czyta z klawiatury) oraz
standardowym wyjsciu (domyslnie: ekranie) dla zapisu.
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Historia

@ Bash zachowuje historie komend wpisanych przez uzytkownika. Za
pomoca klawiszy T oraz | mozna szybko przez nie nawigowac.

@ Szybkie przeszukiwanie historii mozna takze wykonaé za pomoca
kombinacji (CTRL) + R (i wprowadzeniu ciggu znakéw). Odnalezienie
wczesniejszych trafien wymaga ponownego nacisniecia (CTRL) + R.

@ Wywotanie history pozwoli na wyswietlenie ponumerowanej historii
ostatnich komend. Wskazanie jej numeru pozwoli odpali¢ jedng z
nich: 'numer. Skrét !! reprezentuje ostatnig komende.

#y Ostatnie dwie komendy s3 réwnowazne

Wywotanie historycznej komendy numerem

$ history

$1 1s -1A /etc

$2 sort -t : -k 3 -n /etc/passwd
$ 12

$ sort -t : -k 3 -n /etc/passwd
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Czyszczenie historii

@ Historia biezacej sesji basha jest cache'owana w pamieci podreczne;.
@ Usuniecie historii biezacej sesji jest osiagalne komenda history -c.
@ Przy zamknieciu sesji, historia sesji jest dopisywana do pliku z

cato$ciowa historig (.bash history) w katalogu domowym
uzytkownika.

@ Po usunieciu historii z pamieci podrecznej, mozemy chcie¢ réwniez
usuna¢ zawartos¢ pliku z historia komend.
# Nie usuwamy pliku. Jedynie wymazujemy jego zawartosc:

Czyszczenie historii basha
$ echo -n > ~/.bash history
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Autouzupetnianie

@ Mozna rozpoczaé wpisywanie stowa i nacisna¢ przycisk (TAB). Bash
postara sie uzupetnié¢ stowo zgodnie z nastepujacymi regutami:

> pierwsze stowo jest uzupetniane do komendy (o ile takie uzupetnienie
jest mozliwe),

> kolejne stowa sa uzupetniane do mozliwych Sciezek plikow,

» w razie niejednoznacznosci, dwukrotne nacisniecie (TAB) pozwoli na
wysSwietlenie wszystkich mozliwych uzupetnien.
# Ponizsze pary komend daja jednakowe wyniki:

Uzywanie autouzupetniania

$ his(TAB)

$ history

$1s -1 /et(TAB)
$1s -1 /etc
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Ztozone komendy

e Komendy rozdzielone $rednikiem (;) w jednej linii beda odpalone
sekwencyjnie.

o Kazda komenda zwraca pewng warto$¢ reprezentujaca sukces badz
porazke wywotania. Komendy mozna wykonywa¢ sekwencyjnie
warunkowo — pod warunkiem zwrécenia sukcesu (&&) badz porazki
(11) poprzedniej komendy.

# cp kopiuje plik do pliku o zadanej nowej nazwie, mv — zmienia
(przesuwa) nazwe pliku, rm — usuwa plik. Usuwamy file3 albo
kopiujemy file5 w zaleznosci od wyniku kopiowania:

Sekwencje komend

$ cp filel file2 ; rm filel
$ cp file3 filed && rm file3
$ cp file5 file6 || mv fileb file6
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Status koncowy

e Kazda komenda (a doktadniej: proces) zwraca pewien status koricowy
po zakohczeniu wywotania.

e Odwrotnie do intuicji z matematyki/programowania, 0 reprezentuje
sukces (logiczna prawde). Sukces nie wymaga dalszych wyjasnien.

@ Pozostate wartosci reprezentuja porazke (logiczny fatsz). Wartosé
statusu koncowego moze reprezentowac rodzaj btedu zwigzanego z
danym wywotaniem komendy
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Jokery, sciezki relatywne

@ Ponizsze symbole moga by¢ uzywane przy okreslaniu Sciezek oraz
nazw plikow

biezacy folder,

podwdjna kropka (..) folder nadrzedny,
tylda (7) folder domowy,

pytajnik (?) dowolny znak,

gwiazdka (*) dowolng sekwencje znakéw (tekst).

# Listowanie wszystkich plikéw o nazwach dwuliterowych w biezgcym

katalogu:

Uzywanie jokeréw
$1s 77
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Sciezki absolutne, éciezki wzgledne

o Sciezki zaczynajace sie od / oznaczaja $ciezki absolutne (relatywnie
jedynie wzgledem korzenia drzewa katalogdw).
# Ta linia bedzie dziata¢ jednakowo niezaleznie od miejsca, z ktérego
zostanie wykonana

Sciezka absolutna

$ 1s /somepath

@ Wszystkie pozostate $ciezki sg Sciezkami relatywnym wzgledem
biezacego katalogu
#1 Ponizsze komendy s3 réwnowazne:

Sciezki wzgledne

$ 1s somepath
$ 1s ./somepath
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Dostowne znacznie pojedynczych znakéw

o Kazdy pojedynczy znak poprzedzony backslashem (\) jest
interpretowany przez powtoke dostownie — backslash usuwa znaczenie
specjalne. Te procedure czesto nazywa sie escaping.

# Jest mozliwym (cho¢ wysoce niestosownym) nazwanie pliku * albo
nawet '. Opakowanie nazwy takiego pliku w apostrofy albo usuniecie
specjalnego znaczenia znaku jest konieczne by méc wskazaé na taki
plik. W ten sposéb réwniez chronimy biate znaki w nazwach plikéw
przed interpretowaniem jako separator kolejnych nazw plikéw. W
ponizszym przyktadzie # rozpoczyna komentarz.

Usuwanie znaczen specjalnych znakéw

$ rm * # usuwa wszystkie pliki

$ rm \* # usuwa pojedynczy plik ’*’

$ rm plik ze spacjami # usuwa trzy pliki

$ rm plik\ ze\ spacjami # usuwa pojedynczy plik
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Pojedyncze apostrofy

@ Pojedyncze apostrofy (’) pozwalaja zachowaé znaczenie dostowne
wszystkich znakéw, ktére obejmuja.
# Pojedyncze apostrofy pozwalaja na jasne wyrdznienie, jedli istnieje
wiele znakéw specjalnych, ktérych znaczenie chcemy usunaé.

Uzywanie pojedynczych apostroféw
$rm a\ b\ c\ d\ e # usuwa pojedynczy plik
$rm a b c de’ # usuwa pojedynczy plik
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Podwdjne apostrofy

e Podwdjny apostrof (") zachowuje znaczenie dostowne wszystkich
znakéw, ktére obejmuja, z wytaczeniem \, $ oraz ¢ (na klawiszu z
tylda):

$ pozwala na uzywanie zmiennych,

¢ pozwala na tzw. natychmiastowe wywotanie komendy
(in-line command execution albo command substitution)
— zob. prezentacja 4.

o Ze wzgledu na specifyczny syntaks, niektére inne znaki specjalne
moga zachowad specjalne znaczenie, jesli uzywane w potaczeniu z $.
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Znaki specjalne w nazwach plikéw

o Listujac zawartos¢ katalogu, nazwy plikéw ze znakami specjalnymi
moga by¢ wyswietlane za pomoca pojedynczych apostroféw.

@ Nie ma mozliwosci, by wyswietli¢ pojedynczy apostrof wewnetrz
pojedynczego apostrofu.

o Listujac zawartos¢ katalogu, nazwy plikéw z pojedynczym apostrofem
moga by¢ wyswietlane za pomoca podwdjnych apostrofow.
# Uzywanie podwdjnych apostroféw.

Jak nazywaja sie pliki?
$ touch \"

yno

$ touch \’

non
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Uwagi o usuwaniu specjalnych znaczen i apostrofach

e Usuwanie specjalnych znaczen za pomoca \oraz apostroféw wptywa
tylko na sposéb czytania znakéw przez powtoke

@ Jest to transperentne dla komend
# We wszystkich przypadkach touch widzi jedynie -—help.

Usuwanie specjalnych znakéw jest dla powtoki, nie dla komend

$ touch --help

$ touch "--help"
$ touch ’--help’
$ touch \-\-help

@ Apostrofy s3 parsowane od lewej do prawej, bez zagniezdzen.
# Pojedyncze apostrofy nic tu nie znacza.

Parsowanie apostroféw od lewej do prawej

$ echo n;\$)n
J$)
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Komendy w wielu liniach

e Konczenie linii za pomoca \usuwamy specjalne znacznie znaku konca
linii.

@ Parowanie apostroféw jest konieczne — pozostawienie niesparowanych
apostroféw pozwala na rozciggniecie komendy na wiele linii.

Pawet Jéziak (MiNI PW) SOwID. 02 - shell 21 X 2024 34 /47



Plan zajec¢

© Zmienne

@ Uzywanie zmiennych

@ Zmienne $rodowiskowe

Pawet Jéziak (MiNI PW)

SOwID. 02 - shell



Zmienne jako etykiety

o W wielu (wszystkich?) jezykach skryptowych zmienne uzywane sg
jako etykiety obiektéw.

@ Zmienne same w sobie s3 nietypowane, i nie musza by¢ deklarowane
(cho¢ w niektérych jezykach byty, ktdre stoja za danymi etykietami,
moga by¢ typowane). W powtoce istnieje jedynie jeden typ zmiennej —
tekstowy (string).

o Wywotanie niezdefiniowanej zmiennej nie skutkuje btedem w Powtoce
— zamiast tego warto$¢ domyslna, pusty teskt, jest zwracana.
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Po co zmienne?

Powtoka to interpreter swojego jezyka programowania.

Zmienne moga przechowywa¢ dtugie literaty i uprosci¢ dzieki temu
notacje dla komend.

Zmiennych uzy¢ mozna do dostosowania Powtoki.

Tak zwane zmienne srodowiskowe moga by¢ dziedziczone przez
procesy pochodne (ang. child processes).
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Zmienne w Bourne Shell

@ Niniejsze informacje dotyczg do Powtok zgodnych z Bourne shell.
Powtoki pochodzace od C-shell uzywaja nieco innego syntaksu,
zgodnego z jezykiem programowania C.

@ Cho¢ nie jest to obowigzek, praktykuje sie nazywanie zmiennych
duzymi literami.

@ Zmienne deklaruje sie przez przypisanie im wartosci:
VARIABLE_NAME=value (UWAGA: dookota znaku réwnosci “=" nie
moze by¢ zadnych biatych znakéw)

@ Aby wywotaé warto$¢ zmiennej, uzywamy symbolu dolara po ktérym
podajemy nazwe zmiennej: $VARIABLE _NAME. Dla
jednoznacznosci, mozna zamknaé nazwe zmiennej w nawiasach
wasatych: ${VARIABLE_NAME?} (por. nastepny slajd).
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Zarzadzanie zmiennymi

Ustawienie wartosci zmienne;j
$ SOMEVAR= “something”

Wywotanie wartosci zmienne;j

$ echo $SOMEVAR
$ echo ${SOMEVAR}

Wyswietlanie wszystkich zmiennych
$ set

Usuniecie zmienne;j

$ unset SOMEVAR
$ SOMEVAR=
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Zmienne — przyktady

#  echo jest odpowiednikiem komendy print.

Zarzadzanie zmiennymi

$ VAR1=/etc
$ echo $VAR1
/etc
$ 1s -1A $VAR1
(wyswietla zawartos¢ katalogu /etc)
$ unset VAR1
$ echo $VAR1

#1 Nie spodziewamy sie zmiennej VAR2ANGENS

Wasate nawiasy by unikna¢ niejasnosci

$ VAR2=KOT
$ echo ${VAR2}ANGENS
KOTANGENS
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Historia Basha — powtdrka

@ Historia Basha kontrolowana jest za pomoca nastepujacych
zmiennych:

HISTSIZE liczba ostatnich komend
zapamietywanych w cache'u historii,

HISTFILE $ciezka pliku, w ktérym przechowywana
jest historia,

HISTFILESIZE liczba komend zapisywanych do pliku

historii.
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Srodowisko

@ Dla kazdego procesu zestaw zmiennych okresla jego srodowisko.
@ Procesy pochodne (procesy uruchamiane przez biezacy proces)
otrzymuja kopie $rodowiska procesu tworzacego podczas konstrukgcji.
@ Komenda export pozwala na dodanie zmiennej powtoki do srodowiska
procesu.
# Mozna wyeksportowac istniejacg zmienng badz potaczyé nadawanie
wartosci i eksport zmiennej.

Eksport zmiennych

$ VARIABLE1=valuel
$ export VARIABLE1
$ export VARIABLE2=value2

@ printenv oraz env drukuje na ekran liste zmiennych srodowiskowych,
@ Bash zawiera dodatkowe funkcje wbudowane, ktére pozwalaja na

przegladanie i zarzadzanie atrybutami (statusami) wszystkich
zmiennych.
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Przeglad waznych zmiennych

@ Niektére najwazniejsze zmienne systemowe to:

HOME $ciezka do katalogu domowego

uzytkownika,
LC_* LANG ustawienia lokalizacyjne,

PATH rozdzielona dwukropkiem lista katalogéw,
w ktérych nastepuje szukanie plikéw
wykonywalnych,

PWD sciezka do obecnego katalogu,
SHELL S$ciezka do pliku wykonywalnego powtfoki.

@ Inne zmienne powtoki to m.in.
IFS separator stéw (domyslinie: biate znaki),
PS1 primary prompt description — format
suflera.
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Zmiana zmiennych srodowiskowych — przyktady

# Zmiana domyslnego formatu suflera:

$ PS1="Hello>’
Hello> J

# Dodanie biezacej Sciezki jako pierwszej w liscie katalogéw
przeszukiwalnych pod katem plikéw wykonywalnych:

$ PATH=. : $PATH J

# Wybranie jezyka interfejsu (nalezy go dokonaé przez wystartowaniem

GUI):

$ export LANG=pl PL.UTF-8 J
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Plan zajec

@ PIiki konfiguracyjne

Pawet Jéziak (MiNI PW)
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Systemowe pliki konfiguracyjne vs pliki konfiguracyjne
uzytkownika

o Wiekszo$¢ globalnych plikdéw konfiguracyjnych systemu jest
umiejscowionych w katalogu /etc (edit-to-configure).

o Wiekszo$¢ plikéw konfiguracyjnych uzywa syntaksu przyjaznego
uzytkownikom Basha:

s to pliki tekstowe ASCII,

» kazda linia uwazana jest za osobny wpis,

> # reprezentuje komentarz,

> nastawienie wartosci zmiennych odbywa sie jak w Powtoce.

v

@ Wiekszos$¢ ustawien ogdlnosystemowych moze by¢ nadpisanych przez
ustawienia uzytkownika. Pliki konfiguracyjne uzytkownika lezg w
katalogu domowym uzytkownika, a ich nazwy zaczynaj3 sie od .
(dzieki czemu s3 traktowane jako pliki ukryte).
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Pliki konfiguracyjne Basha

o Pliki inicjalizacyjne powtoki uzywaja podobych konwencji
nazewniczych. Nie ma jednak reguty — nawet pliki konfiguracyjne dla
Basha moga mie¢ nieco inne nazwy w réznych dystrybucjach
Linuxa/BSD. Dla ustalenia wtadciwych regut, zerknij do dokumentacji
Powtoki w danym systemie.

o Tak wyglada lista plikéw konfiguracyjnych z dokumentacji Basha:

/etc/profile Ogdlnosystemowy plik instancjalizacyjny
powtoki, odpalany w kazdej powtoce po
zalogowaniu.

~/.bash _profile Personalny plik instancjalizacyjny,
odpalany w kazdej powtoce po
zalogowaniu danego uzytkownika.
~/.bashrc Personalny plik instancjalizacyjny,
odpalany per-interactive-shell.
~/.bash_logout Personalny plik z sekwencja instrukcji
odpalanych przy zamykaniu powtoki.
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