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Serializacja — ogélnie

@ Serializacjg nazywamy metode reprezentacji danych w postaci bajtéw.
@ Celem serializacji moze by¢:

» transfer danych,

» zapis danych (w bazach danych, urzadzeniach dyskowych etc),

» zdalne wywotywanie procedur (RPC), np. SOAP (Simple Object
Access Protocol),

> kolportaz obiektéw w programowaniu zorientowanym na obiektowe
rozproszenie (COM, CORBA i inne),
> rozpoznawanie zmiennosci danych w czasie.
@ Kluczowa cechg serializacji jest uniezaleznienie od platformy
sprzetowej, m.in.
» od systemu operacyjnego,
» od kolejnosci reprezentacji bajtéw (Little Endian vs Big Endian),
@ Projektowanie serializacji obiektéw podlega ryzykom jak:
» tamanie hermetyzacji obiektéw,
» niejednolita obstuga pomiedzy protokotami (SOAP, RPC itd),
» niejednolite wsparcie wérdd jezykéw programowania (np Python 2.7 vs
Python 3.8).
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Serializacja a protokoty

Zagadnienie reprezentacji danych w formacie komputerowym dotyka
trzech obszaréw:

» protokdtéw komunikacyjnych,

» serializacji,

» kodowania.
Protokoty komunikacyjne okre$laja reguty, syntaks, semantyke oraz
metody synchronizacji agentéw, a takze sposéb naprawy btedéw. Na
przyktad standard protokotu IMAP (poczty przychodzacej) opiera sie
o metode serializacji e-maili za pomoca standardu MIME, a takze
szereg innych regut pracy aplikacji klienckich tego protokotu.
Kodowanie oznacza odwzorowania przypisujace znakom sekwencje
bajtéw.
Serializacja oznacza odwzorowanie przypisujace reprezentacje
obiektom.

Istnieja metody serializacji obiektéw do bajtéw (np. marshmallow),
albo do tekstu (np. base64).
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Standardy serializacji

@ XNS byt pierwszym popularnym standardem serializacji (1977),
pochodzacym od Xerox, dla celéw RPC.

@ XML to pierwszy standard serializacji oparty o pliki tekstowe (1996);
istotny az do dzi$ (np. pom.xml projektéw Java).

@ CSV (Comma-Separated Values) — format dedykowany dla danych
tabelarycznych, oparty o pliki tekstowe; pierwsze uzycie w latach '60,
ale ustandaryzowany dopiero w 2005.

@ JSON (Java Script Object Notification) — stworzony na potrzeby JS
dla serializacji list i obiektéw JS (odpowiedniki to dict w jezyku
Python, hashmap w jezyku Java), |zejsza alternatywa dla XML
(efektywnie réwnowazne).

e YAML (Yet Another Markup Language albo YAML Ain't Markup
Language) — rozszerzenie standardu JSON o m.in. kotwice (zmienne),
komentarze, odpakowywanie list, okreslenie typéw etc.
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Serializacja — przyktady

Stownik Pythona

{
’bool’: True,
’string’: "Napis",
’liczby’: [
-2,
0.5
]
}

<?7xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>
<root>
<bool type="bool">True</bool>
<string type="str">Napis</string>
<liczby type="list">
<item type="int">-2</item>
<item type="float">0.5</item>
</liczby>
y </root>

{
"bool": true,
"string": "Napis",
"liczby": [
-2,
0.5
]
}

Pawet Joziak (MiNI PW)

bool: true "bool": !!bool "true"
liczby: "liczby":

= - !lint "-2"

- 0.5 - !lfloat "0.5"
string: Napis "string": "Napis"
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Serializacja — przyktady

2D tablica (Python)

[[’float’, ’int’, ’bool’, ’str’],
[0.1, 1, True, ’jeden’],
[0.2, 2, False, ’dwa’]l]

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>
<root>
<item type="list">
<item type="str">float</item>
<item type="str">int</item>
<item type="str">bool</item>
<item type="str">str</item>
</item>
<item type="list">
<item type="float">0.1</item>
<item type="int">1</item>
<item type="bool">True</item>
<item type="str">jeden</item>
</item>
<item type="list">
<item type="float">0.2</item>
<item type="int">2</item>
<item type="bool">False</item>
<item type="str">dwa</item>
</item>
</root>

"float" llintll llb°olll Ilstr"
0.1,1,True,"jeden"
0.2,2,False,"dwa"

v
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L

"float",
"int",
"bool",
"t

>

[
©@odl,
1,
true,
lljedenll

>

L
0.2,
2,
false,
Ildwall

]
]
e
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Vi IMproved

@ VIM (Vi IMproved) to rozszerzenie starego edytora tekstu vi o szereg
przydatnych wtasnosci:

>
>
>
>

>
>
>
>
>

wsparcia dla vim na praktycznie wszystkich systemach,

interfejs GUI w oparciu o GTK+ ( gvim ),

wsparcie dla wielojezycznosci,

wsparcie dla zréznicowanego syntaksu (podswietlanie) oraz korekta
stownikowa (spell-check),

wsparcie dla rozszerzonych wyrazen regularnych,

praktycznie nieskoficzone undo (rejestr 1000 ostatnich modyfikacji),
wsparcie dla myszy,

obstuga plikéw skompresowanych,

rozszerzalnos$¢ przez plug-iny

@ i wiele innych.
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Tryby pracy VIMa

@ VIM pracuje w trzech trybach:
> tryb komend (domysiny, mozna do niego w kazdej chwili wrécié
naciskajagc <ESC>)
* edycja instrukcji bufora
* zarzadzanie plikiem oraz komendami konfiguracji (dzieki : )
* komendy powtoki (dzieki :!)
> trybie wprowadzania, w ktérym wprowadzamy zmiany w tekscie za
pomoca klawiatury/schowka,
> trybie wizualnym, w ktérym zaznaczamy znaki/linie do dalszego
procesowania.
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Tryb komend ex

@ Komendy, ktérych nazwa zaczyna sie od : nazywane s3 komendami
ex.

o Wiekszo$¢ komend ex tyczy sie zarzadzania plikiem, VIMem i
wyswietlania podpowiedzi.

e Whpisanie : i uzycie strzetek géra/dét pozwala przewijaé historie
wpisanych komend ex.

@ % w komendach ex reprezentuje biezacy plik.

@ Wiekszos$¢ komend ex jest petnymi stowami jezyka angielskiego. W
przypadku braku niejednoznacznosci, niektére z nich maja formy
skrécone — jednoliterowe Na przyktad :q oraz :quit s3 t3 sama
komenda.
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Komendy menu plik

o Czesci komend w nawiasach kwadratowych sg opcjonalne (wariant
petny vs wariant skrécony komedy)

o Ze wzgleddw praktycznych czesto uzywa sie wariantu skréconego.

:q[uit] — zamkniecie obecnego procesu VIMa,

:w[rite] — zapisanie biezacego pliku,

:w[rite] plik - zapisanie biezacego pliku pod nazwa plik,

1wq — zapisz i wyjdz,

:q! — wyjdz i porzu¢ zmiany,

re[dit] plik — otwdrz plik o nazwie plik do edycji,

te % — przetaduj biezacy plik.

vV vy VY VY VY VY
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Uzyskiwanie pomocy

@ Dla czytelnosci, przyktady na tym slajdzie uzywaja wersji petnej
komendy :help . Wariant krétki jest rownowazny.
@ Uzyskiwanie pomocy:
» :hlelp] - wyswietla sekcje pomocy,
» :help komenda - wysSwietla podsekcje pomocy dotyczaca komendy
VIMa komenda.
@ Przyktady:
» :help :q — wyswietla informacje o komendzie :q,
» :help i — wyswietla informacje o komendzie i,
» :help :set — wyswietla informacje o komendzie :set,
» :help number — wyswietla informacje o ustawieniu number (zob.
nastepujace slajdy).

@ Zambkniecie okna pomocy odbywa sie komenda :q .
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Konfigurowanie VIMa

o Mieszamy tutaj krétkie i dtugie nazwy ustawien (jak wiekszos¢

uzytkownikéw VIMa).

» :set — wysSwietla dostepne opcje,

:set spell — wfacza korekte stownikowsy,
:set nospell - wyfacza korekte stownikowa,
:set spelllang=pl — ustawia jezyk stownika do korekty (na polski),
:set nulmber] - wfacza numeracje linii,
:set nonul[mber] - wytacza numeracje linii,
:set enc=encoding - ustawia kodowanie encoding do tadowania
pliku; wymaga przetadowania biezacego pliku, by opcja poskutkowata
réwniez na nim,
> :set fenc=encoding — ustawia kodowanie uzywane do zapisu pliku
( fileencoding ),
:set ts=n — ustawia rozmiar tabulacji na n spacji ( tabsize ),
» :set sw=n — ustawia rozmiar wcigcia na n spacji ( shiftwidth ).

vV VY VY VY VY

v
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Wykonywanie komend Powfoki

o Komendy zaczynajace sie od :! s3 wykonywane przez Powtoke,
@ Przyktady:
» :l!date — ktdra teraz godzina?
» :lchmod +x % — dodanie biezacemu plikowi atrybutu x
wykonywalnosci.
» :!./% — wykonanie biezacego pliku.
» :lgcec % — skompilowanie biezacego pliku kompilatorem GNU C.
> :!man 3 printf — wySwietlenie strony podrecznika o funkgji
printf() .
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Przechodzenie do trybu wprowadzania/edycji

@ Kazda z ponizszych komend zmienia tryb pracy VIMa na
wprowadzanie:

>

vV vy vy VvYy

i

o = H

— wprowadzanie przed kursorem,

— wprowadzanie na poczatku linii kursora,

— wprowadzanie za kursorem (append)

— wprowadzanie na koncu linii kursora,

— wprowadzanie w nowej linii za kursorem (open),

— wprowadzanie w nowej linii przed kursorem (open).

@ Powrét do trybu komend jest mozliwy za pomocg <ESC>.

Pawet Joziak (MiNI PW)
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Podstawowe komendy edyc;ji
x — usuniecie znaku/zaznaczenia,
r — wymiana znaku,

°
°
@ . — powtdrzenie ostatniej komendy,
@ u — undo, cofniecie zmiany,

°

<CTRL>+ <R> - redo, przywrdcenie cofnietej zmiany.

o Komendy moga by¢ poprzedzone liczba, aby wskazaé na ich
wielokrotne wykonanie. Np 2u cofa dwie zmiany, 4x usuwa 4 znaki
itd.
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Przeszukiwanie

o Jesli to mozliwe, VIM opiera sie o zewnetrzne narzedzia.
Przeszukiwanie dziata tak samo, jak w less :

» /wzorzec - przeszukuje pod katem wystapienia wzorca wzorzec w
teksécie w przdéd,
» ?wzorzec — przeszukuje pod katem wystapienia wzorca wzorzec w
tekscie w tyt,
» n — przejscie do kolejnego wystapienia,
» N — przejscie do poprzedniego wystapienia.
@ VIM obstuguje wyrazenia regularne PCRE.

@ Znaki specjalne musza by¢ eskejpowane znakiem
dla zachowania znaczenia dostownego,

e Wprowadziwszy / albo ? mozna uzywa¢ strzatek w gére/dét dla
przegladania historii uzywanych wzorcéw.

@ Odnalezione dopasowania s3 podswietlone. Dla wytaczenia
podswietlenia, uzyj :nohl .
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Podstawowe komendy nawigacji

1G — przejdz do pierwszej linii (jak w less ),
G — przejdz do ostatniej linii (jak w less ),
nG - przejdz do linii numer n (jak w less ),
0 — ustaw kursor na poczatku linii,

~ — ustaw kursor na pierwszym nie-biatym znaku linii (jak w grep),
$ — ustaw kursor na koncu linii (jak w grep),

% — znajdz pasujacy nawias ( (, ), [,]1,{,}).

Zamiast klawiszéw strzatek mozna uzywaé¢ h, j, k, 1. Te operacje
réwniez mozna poprzedzac liczba.
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Operacje na blokach

d — wytnij (delete) biezacy blok tekstu,
dd — wytnij (delete) biezaca linie tekstu,

°
°

e y — skopiuj (yank) biezacy blok tekstu,
e yy - skopiuj (yank) biezaca linie tekstu,
°

p — wklej blok (po kursorze).

@ Po komendach d oraz y musi nastepowac jaki$ operator nawigacji, np.
d$ albo dG tudziez d, etc.

@ Komendy dd oraz yy moga by¢ poprzedzone liczba.

e Zwrd¢ uwage, ze schowek VIMa (rejestr) jest niezalezny od schowka
systemowego! Mozna je jednak przemapowac za pomoca funkgji
VIMa.
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Przyktady operacji na blokach

d$ - usun od pozycji kursora do konca linii,

d/tekst — usun az do nastepnego wystapienia frazy tekst,
d’% — usun tekst pomiedzy odpowiadajgcymi nawiasami,
dG — usun wszysktie linie od biezacej az do konca pliku,

ddp - zamien kolejnos¢ linii,

yy10p — zduplikuj biezaca linie 10-krotnie.
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Tryb wizualny

Bloki moga by¢ réwniez zaznaczone za pomoca trybu wizualnego:

» v — rozpoczyzna zaznaczanie znakéw (uruchamia tryb wizualny),
» V — rozpoczyzna zaznaczanie linii (uruchamia tryb wizualny),

Tekst mozna zaznaczaé za pomoca wszelkich komend nawigacji.

Tekst mozna zaznaczaé lewym przyciskiem myszy.

W gvim podwdjny klik myszy zmienia tryb pomiedzy normalnym a
wizualnym.
Jesli jakis blok jest zaznaczony, d oraz y operuje na tym bloku.
— zmienia wielko$¢ liter w zaznaczeniu,
> — przesuwa zaznaczony blok w prawo (o wielko$¢ shiftwidth ),

< — przesuwa zaznaczony blok w lewo (o wielko$¢ shiftwidth ),
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Podmiany tekstu

:zakress/tekst1/tekst2/opcje )

@ Powyzsza komenda wymienia wystapienia tesktl na tekst2 w zakresie
zakres, zgodnie z opcjami opcje.
@ Zakres moze by¢:
> pusty — operacja tyczy sie tylko biezacej linii,
» numerem linii,
> pare numeréw od,do albo od;do,
> % — catym plikiem.
@ Dopuszczalne opcje to kombinacje ponizszych:
» i —ignoruj wielkos¢ liter,
» g — zastap wszystkie wystapienia (domyslnie: jedynie najblizsze),
» c - pytaj o potwierdzenie przed kazda zamiang (confirm).

Przyktad podmiany: zamienia " Jan Kowalski” —" Kowalski, Jan" itd.
:%s/\(\[A-Z\1\ [a-z\1\+\) \(\[A-Z\]\[a-z\]\*ski\)/\2, \1/g
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Uwagi o rejestrze /schowku

@ Zanim wkleisz tekst z innego Zrédta do pliku edytowanego w VIMie,
musisz zmienié tryb w tzw. insert-paste:

:set paste J
i

@ Domyslne ustawienia VIMa w laboratorium wytaczaja mozliwosé
kopiowania do terminala z zaznaczenia w VIMie. Zmiana tego
wymaga:

:set mouse—-=a
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Inne cechy VIMa

Praca z wieloma plikami jednoczesnie.

Mozliwos¢ okreslenia dodatkowych komend/makr.
Konfiguracja domysinych akgcji.

Mozliwos¢ pracy z wieloma schowkami (rejestrami).

Tryb arkusza kalkulacyjnego.

VIM jako IDE:
» :1./% — wykonuje biezacy plik jako skrypt,
» :lgcc -Wall -pedantic % — kompiluje biezacy plik kompilatorem C,
» :lpdflatex % — kompiluje zrédtowy plik IATEX.
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AWK

@ awk to narzedzie pozwalajace na sprawna manipulacje plikami
tekstowymi, interpretowanymi jako tabele bazy danych.

e awk , w domyslnej konfiguracji, interpretuje linie jako rekordy, a
kolejne stowa jako pola.

@ Liczba pdl nie musi by¢ jednolita wsrdéd rekordéw.
@ Pliki procesowane s3 rekord po rekordzie.

@ awk oferuje wsparcie dla wyrazen regularnych oraz podstawowego
syntaksu jezyka C .

o W przypadku braku nazwy pliku w argumencie, operuje na stdin —
mozna go uzywac przy skfadaniu strumieni.
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Syntaks AWK — przyktady

Skrypt AWK w linii polecen

$ awk ’tutaj_instrukcje_awka’ plik_bazodanowy.txt

Skrypt AWK w zewnetrznym pliku
$ awk -f skrypt.awk plik bazodanowy

Skrypt AWK jako plik wykonywalny

$ head -n1 skrypt.awk
#!/usr/bin/awk -f

$ chmod +x skrypt.awk

$ ./skrypt.awk plik bazodanowy.txt
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Struktura skryptu AWK

#!/usr/bin/awk -f

BEGIN {instrukcj e_B}
warunek_1 {instrukcje_1}
warunek_2 {instrukcje_2}

warunek_n {instrukcje_n}
END {instrukcje_E}

@ sekcje BEGIN oraz END s3 nieobowigzkowe,
@ niewypowiedziane warunki s3 rownowazne prawdzie,

@ niewypowiedziane instrukcje s3 réwnowazne domyslej instrukgji:
wypisz rekord na stdout .
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Logika procesowania AWKa

if (present(BEGIN)) {instrukcje_B}
while (read(linia))
for (i=1; i<=n; i++)
if (warunek_i(linia))
instrukcje_i(linia)

if (present(END)) {instrukcje_E}
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Symbole specjalne w AWK

@ Dla uproszczenia, bedziemy méwié o sfowie i wierszu, zamiast bardziej
ogblnych polu i rekordzie.

@ $0 — biezacy wiersz,
@ NF — liczba stéw w biezacym wierszu,

o $1,%$2,.., $(NF-1) , $NF - pierwsze, drugie, ..., przedostatnie,
ostatnie stowo w biezacym wierszu.

@ NR — liczba wierszy dotychczas przeprocesowanych (witacznie z
biezacym),

e FS, OFS — separator pola na wejsciu/wyjéciu (domysInie: dowolnie
dtugie sekwencje znakéw biatych),

@ RS, ORS — separator rekordu na wejsciu/wyjsciu (domyslnie: znak
konca linii),

@ ARGC , ARGV — jak w jezyku C.
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Instrukcje i operatory

@ Instrukcje AWK z3 zaczerpniete z jezyka C i maja jednolity syntaks.
Jedyna instrukcja jezyka C, ktdra nie jest odwzorowana w AWK, to
instrukcja switch/case.

o W AWK zaimplementowano wszystkie operatory logiczne,
arytmetyczne i poréwnania (w tym operator trdjkowy ?7:),

@ Wiekszo$¢ podstawowych funkcji arytmetycznych jezyka C jest
dostepnych i dziata w jednakowy sposéb w AWK,

o W AWK zaimplentowano funkcje printf (), ktéra uzywa syntaksu
jezyka C oraz jego modyfikatordw.

@ AWK zapewnia nieco zmieniony syntaks prostych funkcji do
procesownaia tekstu.
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Podstawowy /uproszczony syntaks C
@ Jesli nie prowadzi to do niejednoznacznosci, mozna zignorowac
nawiasy.
o Sredniki sa opcjonalne, niezbedne wytacznie w przypadku wielu
instrukcji w jednej linii.
@ Zmiennych nie trzeba deklarowaé/definiowaé przed uzyciem.

@ Konwersja typu jest przeprowadzana automatycznie, w zaleznosci od
kontekstu.

@ Nie ma wskaznikéw.

@ Pusty operator jest operatorem konkatenacji sekwencji znakowych.

@ Zmienne tekstowe poréwnujemy operatorami arytmetycznymi ( ==
=, < <=, >, >=).

o Jedli nie ma potrzeby specjalnego formatowania, to zamiast printf
mozna uzy¢ uproszczonej metody print .

@ Istnieja tablice taczne, mozna ich uzywaé jak stownikéw o kluczach
bedacych liczbami naturalnymi.

e Komentarze w stylu Powtoki ( # ).
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Operator dopasowania wyrazenia regularnego

Zmienna zawierajaca podciag opisany przez wyrazenie regularne

zmienna ~ /wyrazenie_regularne/

Réwnowazne warunki (dzieki automatycznej konwersji typéw)

zmienna >= 1000 && zmienna < 2000
zmienna ~ /~1[0-9]1{3}$/

Dziwna sekwencja prawidtowych operacji

i=32; j=1 # liczby, nie trzeba deklarowac typu zmiennej
k=i j # 321 (automatyczna konwersja do typu tekstowego)
k*=2 # 642 (automatyczna konwersja do typu numerycznego)

k ~ /[246]1{3}/
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Przyktad: skrypty AWK a komendy Powtoki

$ awk ’1° plik

head plik
$ awk °NR <= 10’ plik

$ awk ’END {print NR}’ plik

$ awk ’BEGIN {ctr=0} {ctr+=NF} END {print ctr}’ plik

grep -E 'wzorzec' plik
$ awk ’$07/wzorzec/’ plik
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Przyktad: tablice taczne

Sortowanie babelkowe

#!/usr/bin/awk -f
{tab[NR-1]=$0}

END {
for (i=0;i<NR;i++) # bubble sort
for (j=0;j<NR;j++)
if (tab[j+1]1<tab[jl)
{temp=tab[j]; tab[jl=tab[j+1]; tab[j+1]l=temp}
for (i=0;i<NR;i++) print tabl[il}
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Zarzadzanie formatem pliku

@ Separatory pdl/rekordéw moga by¢ skonfigurowane w sekcji BEGIN.

@ Separatory pdél moga by¢ skonfigurowane w argumencie wywotania
awk za pomoca flagi -F .

@ Rekordy moga by¢ modyfikowane w locie.

Modyfikacja rekordéw w locie
#!/usr/bin/awk -f

BEGIN {FS=":"; OFS=":"}
$37/°[13579]1+$/ {$4+=1000} # modyfikacja rekordu w locie

Zamiana /etc/passwd na CSV
$ awk -F’:’ ’BEGIN {OFS=","} {$1=$1; print $0}’ /etc/passwd
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Czytanie parametréw skryptu

./skrypt.awk plik.txt raz dwa trzy

#!/usr/bin/awk -f

# blok BEGIN parsuje parametry pozycyjne skryptu
# i1 usuwa je z wiersza polecen
BEGIN {
for (i=2; i<ARGC; i++) {
params[i-2] = ARGV[i] }
par_no = ARGC - 2
ARGC = 2 }
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Plan zajec¢

© JSON oraz JQ
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JQ

@ jq jest narzedziem do procesowania danych w formacie JSON.

$ jq ’komenda’ plik.json \

@ jq operuje na strumieniach, wiec mozna go uzywacé jako filtr.

jq jako filtr
$ cat plik.json | jq ’komenda’

@ jq obstuguje rozbudowany syntaks komend
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Komendy jq — podstawy

— ewaluacja catego obiektu,
.klucz - ewaluacja podobiektu zapisanego pod kluczem klucz,
.[0] - ewaluacja pierwszego elementu listy,
. [1 — zwraca iterator dla listy,
.[2:5] - zwraca iterator dla podlisty,

, — dla wykonania kilku instrukcji niezaleznie,
| — dla ztozenia kilku instrukgji,
@ length — wylicza dtugos¢ obiektu,

@ keys — zwraca klucze.
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jq — przyktady

$ echo ’{"a":

"a": true,

$ echo ’{"a":
true

$ echo ’{"a":
null

true, "b": 0}’ | jq ’.’
np". O}
true, "b": 0}’ | jq ’.a’

true, "b": 0}’ | jq ’.c’

Operator [ |

$ echo "[1, 2, 31" | jq ’.[1]°

2

$ echo "[1, 2, 31" | jq ’.[-1]1’

3

$ echo "[1, 2, 31" | jq ’>.[1:3]°

[2,3]
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jq — przyktady 2

$ echo "[1, 21" | jq *.[1°
1
2

$ echo "[1" | jq ’>.[]1° # pusty

$ echo ’{"a": true, "b": 0}’ | jq ’.[1’
[true, 0]

Operatory |, .[]

$ echo ’{"a": [1, 2], "b": [1, 2, 3]}’ | jq .01’
[1, 2]
[1, 2, 3]

$ echo ’{"a": [1, 2], "b": [2, 3]}’ | jq ’.a | .[]°
1
2

Pawet Jéziak (MiNI PW) SOwID — tekst i struktury danych 12 XIl 2022 44 /53



jq — przyktady 3

Operatory length, keys

$ echo ’{"a": [1, 2], "b": [1, 2, 31}’ | jq ’keys’
[uan, |Ibll]

$ echo ’{"a": [1, 2], "b": [1, 2, 31}’ | jq ’.[] | length’
2

3 v
Operatory agregacji
$ echo ’[{"imie": "Jan", "nazwisko": "Kowalski", "wiek":

24}, {"imie": "Antoni", "nazwisko": "Nowak", "wiek": 41}]’
| jq >.[0 | {age: .wiek, surname: .nazwisko}’

{"age": 24, "surname": "Kowalski"}

{"age": 41, "surname": "Nowak"}
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YQ

@ yq jest narzedziem do procesowania danych w formacie YAML.

$ yq [tryb] ’komenda’ plik.yaml

@ yq operuje na strumieniach, wiec mozna go uzywac jako filtr.

yq jako filtr
$ cat plik.json | yq ’komenda’

@ yq obstuguje rozbudowany syntaks komend, operuje réwniez w kilku
trybach: (domysinym) eval , eval-all itd, inspirowany w duzej
mierze jq .

@ Poniewaz JSON jest podzbiorem standardu YAML, yq jest w stanie
réwniez procesowa¢ JSONy.
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yq — przyktady

Operatory ., [ ]

$ cat plik.yaml

a:
b:
- c: json
- c: yaml
$ yq ’>.a.b[0].c’ plik.yaml
json
$ cat plik.yaml | yq ’.a.b[1].c’
yaml

Modyfikacja struktury pliku YAML

$ yq -1 ’>.a.b[0].c = "YAML"’ plik.yaml
$ cat plik.yaml
a:
b:
- c: YAML
- c: yaml
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yq — przykfady 2

Aliasy /kotwice

$ echo ’- &kowalski
nazwisko: Kowalski
imie: Piotr
ocena: 4.0
- nazwisko: Nowak
imie: Antoni
ocena: 4.5
- <<: xkowalski #pobiera klucze/wartosSci z obiektu "&kowalski"

imie: Jan #nadpisuje wartosé pola "imie"’ | yq ’explode(.)’ -

- nazwisko: Kowalski
imie: Piotr
ocena: 4.0

- nazwisko: Nowak
imie: Antoni
ocena: 4.5

- nazwisko: Kowalski
ocena: 4.0
imie: Jan
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Zaawansowane instrukcje yq

Wybér elementu listy

$ echo ’- &kowalski
nazwisko: Kowalski
imie: Piotr
ocena: 4.0

- nazwisko: Nowak
imie: Antoni
ocena: 4.5

- <<: xkowalski
imie: Jan

- nazwisko: Kowal
imie: Adam
ocena: 3.5’ >> plik.yaml

$ yq >.[] | select(.ocena == "4.5") | explode(.)’ plik.yaml

$ yq ’explode(.)[] | select (.nazwisko == "Nowak")’ plik.yaml
$ yq ’explode(.)[] | select (.nazwisko == "Kowalx")’ plik.yaml
$ yq ’explode(.)[] | select (.ocena == "4.%x")’ plik.yaml
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SED - stream editor

Program dedykowany do edycji tresci tekstowych.

Pracuje na strumieniach, moze by¢ uzywany jako filtr.
Ideologicznie zblizony do awk .

Cze$¢ projektu GNU.

Prosty syntaks, pozwalajacy na kwerendy pliku tekstowego.

Obszerna dokumentacja:
https://www.gnu.org/software/sed/manual/sed.html

@ Domyslnie: wypisuje posta¢ zmodyfikowang na stdout. Dla edycji pliki
w locie, uzywamy opcji —-i

$ sed ’skrypt_tutaj’ plik.txt
$ sed -f skrypt.sed plik.txt
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Przyktady

Wyswietlanie
$ sed -n ’8,12p’ plik.txt # Wypisz tylko linie 8-12
$ sed ’8,12d° plik.txt # Wypisz wszystko poza liniami 8-12

Zastepowanie wystapien

$ sed ’s/foo/bar/’ plik.txt # Zastap wszystkie wystapienia
foo na bar

$ sed -i ’s/foo/bar/’ plik.txt # Zamiend w pliku wszystkie
wystapienia foo na bar

$ sed ’s/([A-Z][a-z]+) ([A-Z][a-z]*ski)/\2, \1/’ plik.txt #
Zamiana regexowa na wyzszym poziomie

diakrytykéw
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