Programowanie aplikacji WWW: Server

2 11 2018

Czas pisania to 90 minut. Nalezy wysta¢ rozwiazanie przed 11:50.
Liczba punktéw do zdobycia: 25

1 Wysylanie rozwigzania

Spakowaé pliki Zrédlowe (bez plikéw binarnych — obj, bin, packages) do .zip.
Wystaé email:

To: jan.karwowski@mini.pw.edu.pl

Subject: [WWW] Server3 2017

Zataczniki: .zip

Tre$¢ wiadomosci ma byé pusta

2 Zadanie: system przeprowadzajacy ankiety

Zadanie polega na napisaniu ankiety podzielonej na kilka stron. W trakcie wypelniania ankiety wszystkie dane wpi-
sane na wczedniejszych stronach sa zapamietywane. Uzytkownik moze w dowolnym momencie wréci¢ do wypelnionej
wczesniej strony i zmieni¢ wprowadzone dane.

Dostarczony jest plik cs tablicg pytan podzielona na strony. W gotowym programie ma by¢ zachowany podziat
ankiety na strony zgodny ta tablica. Nie jest natomiast obowiagzkowe wykorzystanie tego pliku.

2.1 Wymagania podstawowe

W zadaniu:
e nie mozna uzywac javascriptu,
e nalezy uzywac¢ metod http zgodnie z ich semantyka,

e uzywal automatycznej deserializacji, podstawienia parametrow z query string lub Sciezki.

2.2 Wymagania zadania

Flease waste significant amount of time to fill our survey about things we don't care about,

Survey page| 1 v | Start survey

Rysunek 1: Strona startowa projektu

1. Po zaladowaniu domyslna wyswietlana strona jest strona z rysunku

2. Sa poszczegdlne strony ankiety. Po wybraniu na stronie gtéwnej numeru strony i kliknieciu Start survey
uzytkownik jest przeniesiony na odpowiednia strone (rysunki . Poszczegodlne strony na razie nie zapamietuja
wypelnionych tresci. Mechanizm ma by¢ skonstruowany tak, zeby uzytkownik mégt dodaé do zakladek link do
konkretnej strony ankiety.



3 points | Dzialaja przyciski Next/Previous page. Prev page na stronie 0 prowadzi do strony 0. Next page na

ostatniej stronie moze powodowaé btad.

4 points | Klikniecie next/previous powoduje zapamietanie stanu strony ankiety. Po kolejnym wejsciu na te strone

wyswietlana jest poprzednia zawartos¢ pél. Do przechowywania danych obowigzkowo uzy¢ mechanizmu ses;ji.

3 points | Po kliknieciu nezt page na ostatniej stronie ankiety uzytkownik trafia na podsumowanie jak na rysun-

kull

3 points | Przycisk forget data powoduje wyczyszczenie wszystkich danych z ankiety i przenosi do strony startowej.

5 points | Jedli uzytkownik zaznaczyt opcje remember name, to wprowadzone imie jest zapamietywane i wyswie-
tlane w polu your name przez 7 dni od klikniecia forget data.
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Survey page O

Favorite animal
‘ Lnicaorn ‘

Favorite color
| Pink |

Favorite My Little Pony character
| Rarity |

‘ Frev page Mext page ‘

Rysunek 2: Pierwsza cze$¢ ankiety
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Survey page 1

Age
28 |

Nationality
PL |

Occupation

‘ Frev page MNext page ‘

Rysunek 3: Druga czesé ankiety




Survey page 2

Do you like groundhogs?
es ‘

47

‘ Frev page Mext page ‘

Rysunek 4: Trzecia czeéé¢ ankiety




Survey summary

Question Answer
Favorite animal Unicorm
Favorite color Fink
Favorite My Little Pony character Rarity
Age 28
MNationality FL
Occupation
Do you like groundhogs? Yes
42
Your name remember name L

Forget data |
GO 1o star page

Rysunek 5: Strona podsumowujaca
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