Metody Numeryczne 1
szczegOtowe zasady zaliczania laboratorium w czesci
samodzielnego programowania algorytméw numerycznych (SPAN)

Do samodzielnego rozwigzania (zaprogramowania) w ramach zaje¢ laboratorium SPAN bedg cztery
zadania. Czas na rozwigzanie kazdego z zadah numerycznych wynosi 102 minuty. Rozwigzania zadan
(matlabowe pliki *.m) nalezy wgra¢ w systemie Moodle ePW przed uptywem podanego czasu. Termin
wgrania rozwigzan podany w systemie Moodle jest terminem ostatecznym -- nie ma mozliwosci wgrania
(przekazania) rozwigzan po tym terminie. Za rozwigzanie podczas planowych zaje¢ kazdego z czterech
zadan SPAN mozna uzyska¢ do 7 punktéw. Do koncowej oceny liczy¢ bedg si¢ trzy najwyzej ocenione
zadania. W zwigzku z powyzszym, nie bedzie poprawy laboratoriéw SPAN.

Na zajecia-sprawdziany kazdy student powinien przynie$¢ co najmniej dwie czyste, ale podpisane kartki
papieru formatu A4 (niewykorzystane przydadza si¢ na kolejnych sprawdzianach). Kazdy student moze
przynies¢ dodatkowo jedng podpisang i zapisang czymkolwiek (ale wtasnorecznie) kartke formatu A4. Na
poczatku kazdych zaje¢-sprawdzianéw studenci otrzymuja jednag kartke z trescig zadania. Kartke te
nalezy koniecznie podpisa¢. Za otrzymanie kartki z tre$cig zadania student "ptaci” kaucje w wysokosci
4 punktéw pobierang z ogdlnej puli punktéw. Kaucja ta jest w calosci zwracana, jesli student odda kartke
z tre$cig zadnia przed wyjéciem z sali laboratoryjnej. W przeciwnym wypadku kaucja przepada.

Studenci, ktérzy nie zdaza rozwigza¢ zadania w trakcie 102 minut zaje¢ wcigz beda mogli uzyska¢ do
4 punktéw za dane zadanie, o ile wgraja rozwigzanie do konca drugiego dnia po danych zajeciach
laboratoryjnych. Wazne: oceniane beda rozwiazania tylko tych studentéw, ktérzy byli obecni na
danym laboratorium SPAN. Do wgrywania "spéznionych" rozwigzah utworzone beda oddzielne
katalogi (zadania) w systemie Moodle. W wypadku wgrania rozwigzania podczas zaje¢ i w rozszerzonym
czasie sprawdzona bedzie tylko nowsza wersja rozwigzania. Przypominam, ze terminy podane
w systemie Moodle sa nieprzekraczalne. W zwigzku z mozliwoscia opisana powyzej warto zawczasu
zanotowaé na jednej z podpisanych czystych kartek informacje, ktéore pozwola na dokonczenie
rozwiazywania zadania w domu. Fotografowanie tre$ci zadania jest zabronione.

Aby otrzyma¢ wigcej niz zero punktéw za zadanie, program bedacy jego rozwigzaniem musi dziataé
poprawnie. Przez poprawny program rozumie si¢ program, ktory:

e dla wszystkich rozsadnych danych zgodnych ze specyfikacjg zadania zwraca poprawne i zgodne ze

specyfikacja wyniki,

¢ realizuje metode z zadania (a nie jaka$ inng),

e konczy dziatanie w rozsgdnym czasie,

e jest podpisany (w pierwszym komentarzu, zaraz pod nagtéwkiem funkcji),
oraz, w wypadku laboratorium SPAN, nie czyta zadnych danych z konsoli, ani niczego nie drukuje na
ekranie, chyba, ze zadanie stanowi inaczej.

Podczas laboratoriow SPAN nie istnieje pojgcie programu "troche dziatajacego". Program albo dziata
poprawnie, albo nie. Ocena (liczba punktéw) za poprawny program zalezy dodatkowo od doktadnosci
obliczen, szybkosci obliczen, estetyki (czyli czytelnosci) kodu (w tym komentarze), modularyzacji kodu
oraz ilosci zbednego kodu (w tym plikéw "$mieci"). Wazne: dane, na ktérych programy beda testowane
sg zawsze zgodne ze specyfikacjg zadania i nie ma potrzeby sprawdzania tego w samym programie.

Osoby, ktére wgrajg niepoprawnie dzialajacy program wcigz moga uzyska¢ za zadanie dodatnig liczbe
punktéow: do 2 punktéw -- jesli same odkryja wszystkie bledy w programie oraz wskazg je (oraz jak je
usung¢) podczas zaje¢ uzupelniajacych -- nalezy samemu zglosi¢ si¢ podczas tych zaje¢ do oméwienia
wlasnego programu; do 1,25 punktu -- jesli informacje te zostang przekazane prowadzacemu w formie
pisemnej (MS Teams, e-mail) do konca drugiego dnia po zajeciach uzupetniajagcych przypisanych do
danego zadania. Dodatkowo, i tylko w wypadku jednego zadania, kazdy student, ktéry otrzymat zero
punktéw za rozwigzanie danego zadania, ale byt obecny na zajeciach uzupetniajacych przypisanych do
tego zadania, otrzymuje z tego zadania 1 punkt.



Wszystkie programy musza dziata¢ w podstawowej konfiguracji systemu Matlab (bez rozszerzen, czy
toolbox-6w). Obowigzuje wersja systemu Matlab zainstalowana w laboratoriach MiNI.

Tematyka zadan SPAN jest znana z wyprzedzeniem:
zadanie 1 -- arytmetyka komputera i btedy zaokraglen,
zadania 2 i 3 -- interpolacja wielomianowa i catkowanie numeryczne,
zadanie 4 -- rozwigzywanie uktadéw réwnan liniowych (metody bezposrednie).

Wybrane fragmenty regulaminu przedmiotu: "Podczas zaj¢¢ uzupetniajagcych omawiane beda rozwigzania
zadania z poprzedzajacych sprawdzianéw. Omawia¢ (w tym odpowiada¢ na pytania prowadzacego) je
beda wybrani przez prowadzacego autorzy rozwigzan. Nieobecno$¢é podczas tych zajeé zeruje punkty
z danego sprawdzianu. Nieudzielenie poprawnej odpowiedzi na pytanie zadane przez prowadzacego
dotyczace oddanego programu lub teorii zwigzanej z omawianym zadaniem skutkuje otrzymaniem
przez studenta —30p (minus trzydziestu punktow); punkty te sa dodawane od sumy wszystkich punktow
uzyskanych przez danego studenta z calego przedmiotu i nie skutkujga automatycznie niezaliczeniem
laboratorium."; "Kwestie niesamodzielnej pracy (m.in. korzystanie z Internetu lub pomocy o0séb trzecich
podczas sprawdzianow, lub oddanie rozwigzania nazbyt podobnego do rozwigzania innego studenta lub
do rozwigzania z sieci/literatury) reguluje regulamin studiow."




