Projektowanie obiektowe 2024L

Etap 3 — Integracja z GUI

Wstep

W tym etapie nalezy doda¢ synchronizacje danych uzyskanych z serwera badz pliku tekstowego z
aplikacjg okienkowa (Graphical User Interface — GUI).

Aplikacja z interfejsem zostata przygotowana i jest mozliwa do zaimportowania do projektu za
pomoca pakietu nuget. Do wyswietlenia aplikacji nie jest konieczna znajomos¢é programowania w
Srodowisku graficznym, gdyz wszystkie potrzebne metody do interakcji z kontrolkami okienka zostaty
wyciggniete do osobnych funkgji.

Wyglad aplikacji
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© OpenstreetMap contributors.

Na okno aplikacji sktadajg sie mapa Swiata z naniesionymi na nig ikonkami reprezentujgcymi pozycje
samolotéw w danej chwili. Na mapie wyswietlane sg wszystkie samoloty, dla ktérych istnieje lot w
przechowywanej bazie danych. Pozycje samolotow s3 stale od$wiezane. Ruch jest na tyle niewielki,
ze zaleca sie przyblizenie mapy w celu zaobserwowania ruchu samolotu.

Wyswietlana mapa moze zostaé przyblizona za pomoca scrolla na myszy.



Komunikacja z aplikacja

Pakiet nuget udostepnia uproszczone wrappery na funkcje wymagane do wyswietlenia okienka i
zaktualizowania pozycji samolotéw.

W tym celu nalezy skorzystaé z funkcji:

e namespace FlightTrackerGUI:
— void Runner.Run() powinna zosta¢ wywotana w celu uruchomienia aplikacji.
— void Runner.UpdateGUI(FlightsGUIData flightsGUIData) powinna
zostaé wywotana w celu wystania nowej listy lotéw do okna aplikacji w celu
odswiezenia wyswietlanych danych.

Celem zadania jest napisanie konwersji miedzy danymi lotéw z klasy Flight a oczekiwanymi danymi
FlightGUI. Nalezy réwniez obliczy¢ pozycje samolotow w swiecie (dtugosc i szerokosc geograficzng)
oraz rotacje w przestrzeni 2D wyswietlanej mapy.

Pozycja samolotu powinna zostac obliczona na podstawie lokalizacji (dtugosci i szerokosci
geograficznej) lotniska poczatkowego i koncowego — tzn. dtugosci i szerokosci geograficznej ich
pozycji. Wartos$¢ ta powinna by¢ wartoscia zinterpolowang w zaleznosci od obecnego czasu
wzgledem czasu wylotu i przylotu danego samolotu. Pozycja samolotédw powinna by¢ aktualizowana
co sekunde. Kierunek lotu samolotu obliczany jest na podstawie obecnej i poprzedniej lokalizacji.

Do obliczenia poprawnego kata, moze przydac sie transformacja dtugosci i szerokosci geograficznej
na wspétrzedne X, Y na mapie, i mozna sie w tym celu postuzy¢ funkcjg z dostepnego w
zaimportowanym nugecie pakietu MapsUl:

SphericalMercator.FromLonLat

Struktura klasy FlightGUIData oraz FlightGUI

Dane przyjmowane przez funkcje UpdateGUI sg w postaci obiektu klasy:
public class FlightsGUIData

{

private List<FlightGUI> flightsData;

virtual public int GetFlightsCount()
virtual public UInté64 GetID(int index);
virtual public WorldPosition GetPosition(int index);

virtual public double GetRotation(int index);

}



Obiekty wewnetrznej listy flightsData majg natomiast postac obiektow klasy:

public class FlightGUI

{
public UInte4 ID { get; init; }
public WorldPosition WorldPosition { get; init; }
public double MapCoordRotation { get; init; }
}

ID jest unikatowym identyfikatorem lotu. WorldPostion jest strukturg przechowujacg szerokosc i
dtugos¢ geograficzng. MapCoordRotation jest natomiast kgtem miedzy wektorem kierunku lotu we
wspotrzednych mapy a wektorem (0,1), podanym w radianach. Upraszczajac, gdy podany kat = 0,
samolot jest skierowany w gére na mapie, dla kata=PI/2 - w prawo itd.

Termin wykonania
2 tygodnie
Wszystkie pliki Zrédtowe muszg zosta¢ wgrane na repozytorium git do 26.03.2024 23:59.

Projekt nalezy zaprezentowac prowadzgcemu w czasie zajeé 27.03.2024.



	Projektowanie obiektowe 2024L
	Wstęp


