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Co powinienem juz znaé?!

Typy proste, tablice, tancuchy

Klasy i obiekty, programowanie obiektowe
Klasy abstrakcyjne i interfejsy

Podstawy programowania generycznego
Kolekcje

Obstuge wyjatkéw

Strumienie wejscia/wyjscia

Tworzenie interfejsu graficznego
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Obstuge zdarzen i interfejsu uzytkownika
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Dziatanie watkéw

11. Tworzenie aplikacji i ich dokumentowanie

'http://www.mini.pw.edu.pl/~lucknerm/?Dydaktyka___
Programowanie_Obiektowe
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Co nowego poznam?

Nowe typy danych
e Tryb wyliczeniowy
o Reprezentacja czasu

Zaawansowane cechy jezyka

o Klasy wewnetrzne i anonimowe
o Wyrazenia lambda i interfejsy funkcyjne

Zastosowania

e Przetwarzanie danych
e Aplikacje sieciowe

Inzynieria oprogramowania

o Refleksje i adnotacje
o Lokalizacja
e Wzorce projektowe
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Lektury |

e Thinking in Java [Eckel, 2006]

e Wprowadzenie do programowania obiektowego,
(Java 1.6!)

e Core Java Fundamentals &
Advances [Horstmann, 2016,
Horstmann and Cornell, 2017]

e Stale aktualizowany, bardzo dobry podrecznik.

e Java Kompendium programisty [Schildt, 2015]
o Wyczerpujacy opis jezyka.
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Lektury Il

o (Czysty kod. Podrecznik dobrego
programisty [Martin, 2010]
e Poradnik, jak dba¢ o jakos$¢ kodu dla
zaawansowanych programistéw.
;\:}or_ e Java for Data Science [Reese and Reese, 2017]
T o Ksigzka dotyczaca przetwarzania i analizy

danych w Javie.
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Wydawnictwo O'Reilly

Java
Cookbook

R
JCDklI' 1S Mmemaft

in a Nutshell

et s 4 s

Lambdas

oneur - an - oney
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Zintegrowane $rodowisko programistyczne (IDE)

Java IDE Popularity
6
5
4
3
2
1
L]
Eclipse Intelly idea Netbeans Jdeveloper
W lava IDE Popularity

Rysunek 1: Popularno$¢ IDE [SoftwareTestingHelp, 2020]
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Srodowiska programistyczne

User User Learning Curve Syntax
Java IDE N N N . Performance
Rating Satisfaction Scale Highlighting
Eclipse 4.8/5 92 % Easy Yes Good
IntelliJ Idea 4.3/5 89 % Medium Yes Average
NetBeans 41/5 85 % Medium No Average
JDeveloper 4/5 80 % Easy Yes Average
Android 4.3/5 90 % Steep No Good
Studio
BLUEJ 41 82 % Medium Yes Average

Rysunek 2: Poréwnanie cech [SoftwareTestingHelp, 2020]
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Poréwnanie interfejséw

Gantractats onpractal O
3

Rysunek 3: Eclipse IDE Rysunek 4: Intellij IDEA
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Laboratoria

e Zajecia punktowane

e W pierwszej potowie semestru 5-6 zadan punktowanych.

o Pierwsze zajecia w semestrze s3 zajeciami rozruchowymi, bez
oceny.

o Mozliwo$¢ poprawy jednych zajeé¢ pod koniec semestru.

e Poprawiamy najgorsze zajecia.
o Nalezy uzyska¢ ponad 50 procent punktéw z zadan.
e Projekt

e Praca wtasna przez pét semestru nad wiekszym zadaniem
programistycznym.

e Dopuszczalna praca w zespotach dwuosobowych.

o Nalezy uzyska¢ ponad 50 procent punktéw z projektu.
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Ocena

e Na podstawie uzyskanych punktéw
e Ponad 90 procent — 5.0
e Ponad 80 procent — 4.5
e Ponad 70 procent — 4.0
e Ponad 60 procent — 3.5
e Ponad 50 procent — 3.0

e Studenci z 50 procentami i mniej nie zaliczajg przedmiotu
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