W artykule W. Kubisa i R. ”Evolution systems: A framework for studying ge-
neric mathematical structures” zaproponowano gre, w ktérej dwéch graczy na-
przemiennie buduje ewolucje, uzywajac na kazdym kroku tranzycji. Nastepnie
sformulowano nastepujacy otwarty problem.

Problem Niech £ bedzie lokalnie przeliczalnym systemem ewolucji, a & niech
bedzie przeliczalnym obiektem, czyli kogranica ewolucji. Scharakteryzowaé ist-
nienie strategii wygrywajacej dla drugiego gracza w grze BM (€,U).

Prébujac rozwiazaé ten problem, przedstawiamy wariant wspomnianej gry roz-
grywanej na systemie ewolucyjnym £ oraz omawiamy, jakie wlasnosci obiektu U
wynikajg ze strategii wygrywajacej drugiego gracza. Zaczniemy od zdefiniowania
gry Ga(ET,U), a nastepnie okredlimy, kiedy drugi gracz ma strategie wygrywa-
jaca (oznaczona jako B | Ga(E1,U)). Pézniej przedstawimy trzy twierdzenia
opisujace implikacje wygrania gry przez drugiego gracza, z ktoérych jedno brzmi
nastepujaco:

Twierdzenie Zakladajac, ze B | GA(ET,U) oraz ze U jest injektywny. Wtedy
U jest jednorodny.

Na koncu krétko omawiamy injektywnosé i absorbowalnosé obiektu U. Na pod-
stawie wspélnego preprintu z Matheusem Duzi z Universidade de Sao Paulo i
Adamem Bartosem z Instytutu Matematyki Czeskiej Akademii Nauk.



