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Cel pracy:
Celem pracy  jest  stworzenie  gry  sieciowej  umozż liwiającej  rozgrywkę  botom  i  ludziom  w  sórodowisku
symulowanej realizacji projektu.

Tematyka zgłaszanej pracy:
Tematyka zgłaszanej  pracy obejmuje  realizację  aplikacji  webowej  oraz serwera gier  wraz z  modułami
botoó w pozwalającego na rozgrywanie gry symulującej realizację projektu. Gra ma za zadanie symulowacó
trudnosócó  projektu,  ryzyko projektowe,  interakcje  między graczami oraz umozż liwiacó  realizację strategii
szybszych (chociazż  bardziej ryzykowanych) oraz bezpieczniejszych (chociazż  wolniejszych).
Dołączenie  do  gry  gracza ludzkiego  jest  poprzedzone  wypełnieniem przez  niego  prostego  formularza
mającego za zadanie okresó licó jego cechy osobowe.
Zadaniem  gry  jest  roó wniezż  gromadzenie  statystyk,  ktoó re  pozwolą  na  opisanie  preferowanych  decyzji
gracza oraz oszacowanie jego uzżytecznosóci dla realizacji projektu.

Proponowany podział zadań na poszczególnych członków zespołu:
Nazwisko Zakres pracy

Realizacja silnika gry wraz z przykładowymi strategiami botoó w
Realizacja podstawowego interfejsu gracza ludzkiego wraz z gromadzeniem statystyk o 
wykonywanych akcjach
Realizacja zaawansowanego interfejsu graficznego pozwalającego na lepsze wczucie się 
w rozgrywkę
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