
Stan złożony

{Stan końcowy}
{Stan początkowy}

Stan

Stan z wewnętrznymi akcjami

entry / akcja początkowa
do / aktywność w stanie
exit / akcja końcowa

Akcja
[warunek]/efekty

Akcja

Akcja

Stosowany, gdy chcemy 
wyróżnić jakiś 
wysokopoziomwy stan, 
dla którego z każdego z 
podstanów można 
wykonać pewien wspólny 
zestaw akcji

W warunku i efektach 
możemy odwoływać się do 
zmiennych (powinny być to 

pola, które uwzględniliśmy w 
diagramie klas obiektu, 

którego stany modelujemy

Podstawowym zadaniem diagramu stanów jest 
uchwycenie możliwych stanów każdego istotnego 

obiektu systemu, ale można go też wykorzystywać do 
opisu stanu procesu zachodzącego w systemie
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