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Porównanie wybranej metody metaheurystycznej 
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method with the jSprit library in solving Vehicle Routing 
Problems
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Cel pracy:
Weryfikacja  jakości  wyników  uzyskiwanych  przez  metody  metaheurystyczne  rozwiązujące  problem
marszrutyzacji funkcjonujące w literaturze przedmiotu w porównaniu z jakością wyników uzyskiwanych
przez otwartą bibliotekę jSprit

Tematyka zgłaszanej pracy:
Praca  swoim  zakresem  obejmuje  implementację  literaturowego  algorytmu  optymalizacyjnego
rozwiązującego  problemy marszrutyzacji  w ramach biblioteki  jSprit  oraz  porównanie jego wyników z
bazowym algorytmem dostępnym w ramach tej biblioteki na przykładzie przynajmniej dwóch wariantów
problemu marszrutyzacji (np. statycznego i stochastycznego). Zadaniem dyplomanta jest porównanie tych
metod  zarówno  na  testowych  zbiorach  danych  funkcjonujących  w  literaturze,  jak  i  na  danych
wykorzystujących  rzeczywiste  macierze  odległości  między  punktami  adresowymi  (zbudowane  np.  z
wykorzystaniem serwisu GraphHopper).
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