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Przedmiot: PRACOWNIA PROGRAMOWANIA VR
Kierunek / Semestr: Studia Il st. Informatyka / sem. zimowy
Rodzaj przedmiotu z bloku programowego CAD/CAM

Prowadzacy: dr inz. Joanna Porter-Sobieraj
Zaklad, telefon, e-mail: ZZIIMN, (22) 234-78-21, porter@mini.pw.edu.pl
Tygodniowy wymiar godzin W/C/L/P
i sposob zaliczenia 0/0/0/3 Zal
Kod przedmiotu

Cel przedmiotu:
Celem grupowego projektu jest zaprojektowanie szkieletu silnika gry oraz implementacja gry bedace;
symulatorem ruchu wybranego modelu fizycznego.

Program przedmiotu:

Zaprojektowanie, implementacja i integracja poszczegdlnych modutéw symulatora:

— logiki gry (zarzadzanie zdarzeniami, obiektami i sceng Al przeciwnikéw, siec)

—  modutu dynamiki, pobierajacego informacje o czynnosciach osoby sterujacej obiektem i
przeprowadzajgcego obliczenia zwigzane ze zmianami potozenia obiektu w scenie zgodnie z
zatozonymi réwnaniami ruchu i z uwzglednieniem elementow ksztattujgcych zachowanie sie
modelu (symulacja kolizji, odbic¢)

— modulu interakgji, komunikujacego sie z osobg obstugujaca aplikacje, symulujgcego stany
awaryjne, z wykorzystaniem dostepnych manipulatoréw ze sprzezeniem zwrotnym (kierownica,
joystick)

— modutu pola walki, zajmujacego sie przetwarzaniem danych dotyczgcych otoczenia i warunkéw
zewnetrznych (np. pogodowych) oraz zachowaniem innych obiektéw znajdujagcych sie na scenie
wirtualnej i wykrywaniem kolizji z tymi obiektami

—  bloku wizualizacji, wykorzystujacego informacje z modutu dynamiki i pola walki, przetwarzajacego
dane o potozeniu obserwatora i generujacego jego otoczenie (wyswietlanie swiata, postaci,
obiektow, efektdéw, napisow)

—  bloku synchronizaciji (architektura klient-serwer, obstuga sieci i wielu graczy, synchronizacja
czasu)
warstwy dzwiekowej (odgrywanie dzwiekéw w przestrzeni 3D)

Wykorzystanle ogolnie dostepnych bibliotek: graficznych, dynamiki, wykrywania kolizji, obstugi

dzwieku, ustug sieciowych, wejscia/wyjscia, Al, skryptow itp.

Regulamin zaliczenia przedmiotu:
Aktywne uczestnictwo w tworzonym projekcie zespotowym, zaliczenie poszczegdlnych etapow
zadania. Przygotowanie prezentacji i dokumentacji wykonanej czesci modutu.

Przedmioty poprzedzajace:
Programowanie (w srodowisku graficznym), Inzynieria oprogramowania, Grafika komputerowa.
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