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Instalacja i uruchomienie aplikacji

Plik zip zawierajacy spakowang aplikacje nalezy rozpakowa¢ do wybranego folderu, a nastgpnie
uzy¢ pliku game.exe, aby uruchomi¢ aplikacje.

Przy pierwszym uruchomieniu pokazuje si¢ okienko konfiguracyjne Ogre, ktorym nalezy ustawic
pozadane parametry wyswietlania (system renderowania, rozdzielczo$¢, etc.).

Rendering Subsystem:

L«

Fiendering Spstem O ptions

Allove HWPerfHIID: Mo

Anti aliazing: Hone

Flaating-paint mode: Faztest

Full Screen: Yes

Renderning Device: Maobile Intel[R] 965 Express Chipset Family
WSpno: Mo

Wideo Mode: 300 » 600 & 32-bit colour

sRGE Gamma Corversion: Hao

[Cick On &n Option: | =1

Klikniecie OK uruchomia sama aplikacje.



Menu gtéwne

Po chwili oczekiwania pojawia si¢ ekran gldwnego menu:

Single player

Powoduje rozpoczecie nowej gry dla jednego gracza.

Network

Po wybraniu tej opcji pojawia si¢ ekran wyboru gry sieciowe;j.



| address ping ! players

Connect to server Host LAN game e Exit to menu e

W tabeli wyswietlajg si¢ automatycznie wyszukane gry sieciowe, dwukrotne klikniecie na ktoras z
nich powoduje dolaczenie si¢ do niej.

Przycisk Ping all wymusza od$wiezenie listy.

W przypadku nieznalenia danej gry lub checi gry poza siecig lokalng mozemy recznie podaé
szukany adres IP, a nastgpnie uzy¢ przycisku Connect.

Kliknigcie Host LAN game powoduje zalozenie nowej gry.

Po pomys$lnym potaczeniu/utworzeniu nowej gry pojawia si¢ ekran lobby, gdzie wyswietla si¢ lista
aktualnie przylaczony graczy, oraz czat pozwalajacy na ustalenie regut gry.
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Gdy wszyscy gracze zaznaczg przycisk Ready, a host kliknie Start, rozpoczyna si¢ gra.

Settings
Pozwala manipulowa¢ ustawieniami gry.

Uwaga! Zmiana ustawien graficznych wymaga ponownego uruchomienia aplikacji.

Credits
Wyswietla krotka informacje u autorach gry ;).

Exit

Zamyka gre 1 powraca do systemu operacyjnego.
Rozgrywka

Sterowanie

Domyslne sterowanie wyglada nastepujaco:

- strzatki lewo - prawo — zmiana wychylenia samolotu,
- strzatki gora - dol — przepustnica,

- klawisze a - d — skret,

- klawisze w - s — wznoszenie/opadanie,

- spacja — strzat,

- klawisz ¢ — zmiana kamery,

- klawisz ~ - wy$wietlenie konsoli,

- klawisz ESC — wyjscie do menu.



HUD
Ekran gry powinien wyglada¢ mniej wigce;j tak:

W lewym dolnym rogu wys$wietla si¢ aktualna pre¢dko$¢ lotu, z prawej strony mamy podglad
uszkodzen poszczegolnych czesci samolotu. Kolor zielony oznacza nieuszkodzone czesci, zotty to
lekkie obrazenia, czerwony to poziom krytyczny, natomiast czarny oznacza, ze uszkodzenia
catkowite (i jest rownoznaczne ze $miercia).

Cel gry

Celem gry jest zestrzelenie samolotu przeciwnika oraz pozostanie jednoczesnie przy zyciu.

W przypadku, gdy ktorakolwiek cze§¢ samolotu (w wyniku obrazen od pociskow lub zderzenia z
przeszkoda/ziemig) zmieni kolor na czarny, pojawia si¢ ekran $mierci.
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