
Chromatyczna teoria grafów

Regulamin zaliczenia projektu

1. Ka»dy projekt przewidziany jest dla dwuosobowego zespoªu studentów. Dopuszczamy tu ze-
spoªy mieszane z ró»nych grup projektowych.

2. Obie osoby z zespoªu dostaj¡ t¦ sam¡ ocen¦. Wyj¡tkiem mo»e by¢ sytuacja, w której prowadz¡cy
otrzyma zgªoszenie, »e kto± z zespoªu nie przyczyniª si¦ do powstania projektu.

3. Do komunikacji z prowadz¡c¡ - Teams. Do oddania projektu - Moodle.

4. Dokumentacje w¡tpliwej jako±ci i pochodzenia (np. z bª¦dami po przeklejeniu ze strony inter-
netowej, lub bezpo±rednio z translatora) b¦d¡ oceniane adekwatnie do ich poziomu.

5. Je±li do uruchomienia projektu konieczne jest ±ci¡ganie bibliotek lub instalowanie dodatkowe-
go oprogramowania, nale»y to wcze±niej skonsultowa¢ z prowadz¡cym i zamie±ci¢ odpowiedni
komentarz w Moodle.

6. Podane terminy wskazuj¡, do kiedy nale»y zªo»y¢ poszczególne cz¦±ci projektu. Pozostaªe za-
j¦cia maj¡ charakter konsultacji. Mo»liwe s¡ równie» konsultacje w innych, indywidualnie do-
branych terminach.

7. Spó¹nienie oddania cz¦±ci projektu skutkuje odj¦ciem 3 punktów za ka»dy rozpocz¦ty tydzie«.

8. Aby zaliczy¢ projekt, trzeba uzyska¢ z niego co najmniej 20 punktów. Zaliczenie projektu jest
warunkiem koniecznym uzyskania pozytywnej oceny ko«cowej z przedmiotu.

9. Ocena ko«cowa z przedmiotu jest wystawiana na podstawie sumy punktów z projektu (mak-
symalnie 40) i egzaminu (maksymalnie 60) wedªug poni»szej tabeli.

punkty ocena
[0, 50) nzal
[50, 60) 3.0
[60, 70) 3.5
[70, 80) 4.0
[80, 90) 4.5
[90, 100] 5.0
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Plan przedmiotu (zaj¦¢ projektowych):

1. (20.02) Spotkanie organizacyjne, omówienie zasad zaliczenia, przedstawienie przykªadowych
tematów.

2. (27.02) Konsultacje, mo»liwo±¢ omówienia tematów projektów.

• (27.02) Zgªoszenie grup - ka»dy zespóª tworzy czat na Teams ze wszystkimi czªonkami
zespoªu oraz z prowadz¡c¡ i wysyªa wiadomo±¢ "Zgªaszamy zespóª z ChTG". W przyszªo±ci
kontakt z prowadz¡c¡ powinien si¦ odbywa¢ w tym czacie.

• (27.02 do 06.03) Wybór tematów projektów - ankieta na Moodle, start o godzinie 21:00.
Jedna osoba z zespoªu zaznacza wybrany temat, spo±ród dost¦pnych.

3. (6.03) Konsultacje. Utworzenie zespoªów na Moodle (tworzy prowadz¡ca) - nale»y sprawdzi¢,
czy si¦ zgadza. Wszystkie uko«czone cz¦±ci projektu nale»y przesyªa¢ w Moodle.

4. (20.03) Dokumentacja wst¦pna, punkty: 0 - 8.

9. (24.04) Wersja beta aplikacji.
Studenci prezentuj¡ stan prac, omawiaj¡ co zrobili, co planuj¡ zrobi¢. Aplikacja musi si¦ uru-
chamia¢, zawiera¢ pewn¡ funkcjonalno±¢, mo»liwe s¡ jeszcze bª¦dy, braki w funkcjonalno±ci.

11. (15.05) Peªna wersja aplikacji, punkty: 0 - 16.
Dokumentacja ko«cowa (testy, wykresy, wnioski), punkty: 0 - 8.

14. i 15. (05.06 i 12.06) Prezentacje przed grup¡, punkty: 0 - 8.
Studenci wygªaszaj¡ prezentacj¦ przed reszt¡ grupy. Omawiaj¡ temat swojego projektu, przy-
bli»aj¡ podstawy teoretyczne, prezentuj¡ swoj¡ aplikacj¦, podsumowuj¡ wyniki pracy.

2


