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CHROMATYCZNA TEORIA GRAFOW - propozycje projektéw 2014/15

. Na ile najmniej kolorow mozemy dobrze pokolorowaé¢ graf tak aby kazda para koloréw indukowala

graf bez $ciezki dtugosci 3 (indukuje las sktadajacy sie tylko z gwiazd)? Trzy przyblizone algorytmy.

Problem acyklicznego kolorowania grafu. Na ile najmniej koloréw mozemy dobrze pokolorowaé graf
tak aby kazda para kolorow indukowata graf acykliczny. Trzy przyblizone algorytmy.

Pokolorowaé graf wazony aby zminimalizowa¢ sume najciezszych wierzchotkow w kazdym kolorze.
Trzy przyblizone algorytmy.

Pokolorowaé graf wazony minimalizujac sume najciezszych wierzchotkow w kazdym kolorze. Algo-
rytm doktadny oparty o zasade wlaczania-wylgczania.

Pokolorowaé krawedzie grafu wazonego minimalizujgc sume najciezszych krawedzi w kazdym kolo-
rze. Algorytm dokltadny oparty o zasade wlaczania-wytaczania.

Poréwnaé algorytm connected sequential z algorytmem Lovasa (A(G)-kolorowanie w czasie wielo-
mianowym patrz np dowéd tw. brooksa w ” Aspekty kombinatoryki” Bryant, str 146)

Zaprojektowad, zaimplementowac i poréwnacé algorytmy: Largest First oraz modyfikacje algorytmu
DSatur znajdujace kolorowanie spelniajace nastepujacy warunek: |c(v) — c(u)| > k — dist(u,v) dla
dowolnych réznych wierzchotkow w i v, k € N jest zadanym parametrem.

Zaprojektowad, zaimplementowaé i poréwnaé algorytmy DSatur, Largest-First i Smallest-Last za-
stosowane do wtasciwego kolorowania graféw z ograniczona (na wejsciu) liczba wierzchotkéw w
kazdym kolorze.

Zaprojektowac, zaimplementowaé i poréwnac¢ dwa przyblizone algorytmy rozwiazujace problem mi-
nimalnej sumy chromatycznej grafu.

Zaprojektowac, zaimplementowaé¢ doktadny algorytm rozwiazujacy problem minimalnej sumy chro-
matycznej grafu w oparciu o zasade wlgczania wyltaczania.

Cyrkularna liczba chromatyczna. Dwa przyblizone algorytmy.

Sprawiedliwa liczba chromatyczna. Trzy przyblizone algorytmy.

Zorientowana liczba chromatyczna. Trzy przyblizone algorytmy.

Znajdowanie najlepszego i najgorszego pokolorowania, ktére moze zwroci¢ LF,SL, DSatur.

Zaprojektowac algorytm kolorujacy graf ktérego wierzchotki sa dane na ptaszezyznie, a krawedz jest
pomiedzy wierzchotkami w odlegtosci geometrycznej miedzy 1 a 2, wykorzystujacy geometryczne
wtasnosci grafu. Poréwnac z algorytmem DSatur.

Zwarte kolorowanie krawedzi. Dwa algorytmy przyblizone.

* Projekt wlasny (po akceptacji prowadzacego zajecia).



