Kombinatoryka na stowach

Regulamin zaliczenia

Plan przedmiotu (zajeé¢ projektowych):

—_

N

8.109.

10.

11.112.

13.

14.1 15.

. (22 11 2023) Spotkanie organizacyjne.

(1 IIT 2023) Konsultacje, mozliwo$¢ omowienia tematow projektow.

e (31II 2023) Zgloszenie grup - kazdy zespol tworzy czat na Teams ze wszystkimi cztonkami
zespolu oraz z prowadzaca i wysylta wiadomosé "Zgtaszamy zespot z KnS". W przysztosci
kontakt z prowadzaca powinien sie odbywaé¢ w tym czacie.

e (6 IIT 2023, 19:00) Wybor tematow projektow- ankieta na Moodle.

(8 III 2023) Konsultacje.

(15 TIT 2023) Dokumentacja wstepna.

Dokumentacja wstepna musi zawiera¢ opis aplikacji (co bedzie prezentowane, testowane, obli-
czane w aplikacji, w jaki sposob bedzie prezentowane, wyswietlane) oraz przedstawienie przy-
ktadowej rozgrywki. Prowadzaca moze wprowadzi¢ zmiany w planie pracy.

. (22 111, 29 III 2023) Konsultacje.

(12 TV 2023) Dokumentacja teoretyczna, punkty: 0 - 15.
Dokumentacja teoretyczna musi zawiera¢ opis teoretyczny problemu:
e wstep - wprowadzenie do tematu,
e wszystkie potrzebne definicje,
e co najmniej jedno twierdzenie z dowodem,

e podsumowanie.
(19 TV, 26 TV 2023) Konsultacje.

(10 V 2023) Wersja beta aplikacji.

Studenci prezentujg stan prac, omawiajg co zrobili, co planuja zrobi¢. Aplikacja musi sie uru-
chamiaé, zawiera¢ pewna funkcjonalno$é¢, mozliwe sa jeszcze bledy, braki w funkcjonalnosci.

(17 V, 24 V 2023) Konsultacje.
(31 V 2023) Pelna wersja aplikacji, punkty: 0 - 25.
Studenci prezentuja prowadzacej gotowe aplikacje, omawiaja wyniki pracy.

(7 VI, 14 VI 2023) Prezentacje przed grupa, punkty: 0 - 10.

Studenci wyglaszaja prezentacje przed reszta grupy. Omawiaja temat swojego projektu, przy-
blizaja podstawy teoretyczne, prezentuja swoja aplikacje, podsumowuja wyniki pracy.



Zasady oceniania:

1.

10.

11.

12.

Terminy oznaczone na czerwono sa obowiazkowe, na kazdych z nich studenci oddaja pewna
czesé projektu.

. Kazdy projekt przewidziany jest dla trzyosobowego zespotu studentow.

Na kazdym etapie spdZznienie powoduje otrzymanie przez zespot -3 punktow za kazdy rozpoczety
tydzien spdznienia.

. Prowadzaca na kazdym etapie pracy moze postawi¢ grupie dodatkowe punkty (jezeli praca

studentow go zachwyci!).

. Wszystkie osoby z grupy dostaja te sama ocene. Wyjatkiem moze by¢ sytuacja, w ktorej pro-

wadzacy otrzyma zgtoszenie, ze kto$ z grupy nie przyczynil sie do powstania projektu.
Kontakt z prowadzaca powinien odbywac sie w czacie zespotu w aplikacji Teams.
Pliki wrzucamy na Moodle’a.

Grafika nie jest konieczna, aplikacja moze dziata¢ w trybie tekstowym.

. W przypadku uzyskania oceny co najmniej 4.0 z projektu i obecno$ci na co najmniej 60%

wyktadoéw (co najmniej 9) student ma mozliwo$¢ zwolnienia z egzaminu.

Dokumentacja teoretyczna watpliwej jakosci i pochodzenia (np. z btedami po przeklejeniu ze
strony internetowej, lub bezposrednio z translatora) beda oceniane adekwatnie do ich poziomu.

Jesli do uruchomienia projektu konieczne jest Scigganie bibliotek lub instalowanie dodatkowe-
go oprogramowania, nalezy to wczesniej skonsultowac¢ z prowadzacym i zamie$ci¢ odpowiedni
komentarz w Moodle.

Ocena aplikacji zalezy przede wszystkim od zastosowanych strategii, poprawnosci wykonania,
oraz czytelnoéci. Ladna grafika nie gwarantuje dobrej oceny. Kazda aplikacja powinna by¢ "user
friendly’, czyli nie wymaga¢ zgadywania jak jej uzywaé (czesto wystarcza krotkie polecenia typu
"Wybierz jedna z liter: a, b, ¢." lub "Aby usunaé elementy ze stosu, kliknij na stos i wpisz liczbe
usuwanych elementow"). Aplikacja powinna réwniez obstugiwaé sytuacje bltednego uzytkowania
np. wpisywania niedozwolonej wartosci.

Ocena koricowa z projektu:

0-25 nzal
26 - 30 3.0
31-35 3.5
36 - 40 4.0
41 - 45 4.5
46 - 50 5.0



