
Kombinatoryka na sªowach

Regulamin zaliczenia

Plan przedmiotu (zaj¦¢ projektowych):

1. (22 II 2023) Spotkanie organizacyjne.

2. (1 III 2023) Konsultacje, mo»liwo±¢ omówienia tematów projektów.

• (3 III 2023) Zgªoszenie grup - ka»dy zespóª tworzy czat na Teams ze wszystkimi czªonkami
zespoªu oraz z prowadz¡c¡ i wysyªa wiadomo±¢ "Zgªaszamy zespóª z KnS". W przyszªo±ci
kontakt z prowadz¡c¡ powinien si¦ odbywa¢ w tym czacie.

• (6 III 2023, 19:00) Wybór tematów projektów- ankieta na Moodle.

3. (8 III 2023) Konsultacje.

4. (15 III 2023) Dokumentacja wst¦pna.

Dokumentacja wst¦pna musi zawiera¢ opis aplikacji (co b¦dzie prezentowane, testowane, obli-
czane w aplikacji, w jaki sposób b¦dzie prezentowane, wy±wietlane) oraz przedstawienie przy-
kªadowej rozgrywki. Prowadz¡ca mo»e wprowadzi¢ zmiany w planie pracy.

5. i 6. (22 III, 29 III 2023) Konsultacje.

7. (12 IV 2023) Dokumentacja teoretyczna, punkty: 0 - 15.

Dokumentacja teoretyczna musi zawiera¢ opis teoretyczny problemu:

• wst¦p - wprowadzenie do tematu,

• wszystkie potrzebne de�nicje,

• co najmniej jedno twierdzenie z dowodem,

• podsumowanie.

8. i 9. (19 IV, 26 IV 2023) Konsultacje.

10. (10 V 2023) Wersja beta aplikacji.

Studenci prezentuj¡ stan prac, omawiaj¡ co zrobili, co planuj¡ zrobi¢. Aplikacja musi si¦ uru-
chamia¢, zawiera¢ pewn¡ funkcjonalno±¢, mo»liwe s¡ jeszcze bª¦dy, braki w funkcjonalno±ci.

11. i 12. (17 V, 24 V 2023) Konsultacje.

13. (31 V 2023) Peªna wersja aplikacji, punkty: 0 - 25.

Studenci prezentuj¡ prowadz¡cej gotowe aplikacje, omawiaj¡ wyniki pracy.

14. i 15. (7 VI, 14 VI 2023) Prezentacje przed grup¡, punkty: 0 - 10.

Studenci wygªaszaj¡ prezentacj¦ przed reszt¡ grupy. Omawiaj¡ temat swojego projektu, przy-
bli»aj¡ podstawy teoretyczne, prezentuj¡ swoj¡ aplikacj¦, podsumowuj¡ wyniki pracy.
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Zasady oceniania:

1. Terminy oznaczone na czerwono s¡ obowi¡zkowe, na ka»dych z nich studenci oddaj¡ pewn¡
cz¦±¢ projektu.

2. Ka»dy projekt przewidziany jest dla trzyosobowego zespoªu studentów.

3. Na ka»dym etapie spó¹nienie powoduje otrzymanie przez zespóª -3 punktów za ka»dy rozpocz¦ty
tydzie« spó¹nienia.

4. Prowadz¡ca na ka»dym etapie pracy mo»e postawi¢ grupie dodatkowe punkty (je»eli praca
studentów go zachwyci!).

5. Wszystkie osoby z grupy dostaj¡ t¦ sam¡ ocen¦. Wyj¡tkiem mo»e by¢ sytuacja, w której pro-
wadz¡cy otrzyma zgªoszenie, »e kto± z grupy nie przyczyniª si¦ do powstania projektu.

6. Kontakt z prowadz¡c¡ powinien odbywa¢ si¦ w czacie zespoªu w aplikacji Teams.

7. Pliki wrzucamy na Moodle'a.

8. Gra�ka nie jest konieczna, aplikacja mo»e dziaªa¢ w trybie tekstowym.

9. W przypadku uzyskania oceny co najmniej 4.0 z projektu i obecno±ci na co najmniej 60%
wykªadów (co najmniej 9) student ma mo»liwo±¢ zwolnienia z egzaminu.

10. Dokumentacja teoretyczna w¡tpliwej jako±ci i pochodzenia (np. z bª¦dami po przeklejeniu ze
strony internetowej, lub bezpo±rednio z translatora) b¦d¡ oceniane adekwatnie do ich poziomu.

11. Je±li do uruchomienia projektu konieczne jest ±ci¡ganie bibliotek lub instalowanie dodatkowe-
go oprogramowania, nale»y to wcze±niej skonsultowa¢ z prowadz¡cym i zamie±ci¢ odpowiedni
komentarz w Moodle.

12. Ocena aplikacji zale»y przede wszystkim od zastosowanych strategii, poprawno±ci wykonania,
oraz czytelno±ci. �adna gra�ka nie gwarantuje dobrej oceny. Ka»da aplikacja powinna by¢ 'user
friendly', czyli nie wymaga¢ zgadywania jak jej u»ywa¢ (cz¦sto wystarcz¡ krótkie polecenia typu
"Wybierz jedn¡ z liter: a, b, c." lub "Aby usun¡¢ elementy ze stosu, kliknij na stos i wpisz liczb¦
usuwanych elementów"). Aplikacja powinna równie» obsªugiwa¢ sytuacj¦ bª¦dnego u»ytkowania
np. wpisywania niedozwolonej warto±ci.

Ocena ko«cowa z projektu:

• 0 - 25 nzal

• 26 - 30 3.0

• 31 - 35 3.5

• 36 - 40 4.0

• 41 - 45 4.5

• 46 - 50 5.0
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