Projektowanie obiektowe 2023L
Etap 1 - Wczytywanie danych i serializacja

Wstep

W czasie semestru bedziecie rozwija¢ aplikacje operujacg na danych dotyczacych
lotéw. Kazdy etap bedzie nabudowywat na poprzednio zaimplementowanych
funkcjonalnosciach. W czasie implementowania swoich rozwigzan nalezy pamietac,
zeby kod byt pisany w sposéb pozwalajgcy na tatwe rozwijanie aplikacji. Nie tylko utatwi
to wam prace, ale jesttez jednym z kryteriéw oceniania.

Wczytywanie danych z pliku FTR

Plik FTR to plik tekstowy o nastepujacym formacie:
e Kazdy linia tekstu opisuje jeden obiekt i zwigzane z nim wartosci.
o Wszystkie wartosci w linii tekstu oddzielone sg przecinkami.
e Pierwszg wartosciag kazdego obiektu w pliku jest string opisujacy do jakiej klasy
nalezy obiekt.
o Niektére wartosci sa typu tablicowego. W takim przypadku wartosci nalezgce do
tablicy zawarte sg pomiedzy nawiasami kwadratowymi i oddzielone srednikami.

Aplikacja powinna wczytywac¢ dane z pliku FTR (dostarczony jest przyktadowy plik) i
zachowac je w pamieci w formie obiektéw odpowiednich klas.

Wartosci kazdej z klas obiektéw opisane sg w pliku FTRFormat. pdf.

Kod powinien by¢ tatwo modyfikowalny w przypadku np. pojawienia sie nowej klasy badz
catkowicie nowego zrddta danych.

Serializacja do pliku JSON

Po wczytaniu danych aplikacja powinna zapisa¢ dane do pliku JSON w formacie
odpowiadajgcym klasg zdefiniowanym w programie.

Kod powinien by¢ tatwo modyfikowalne w przypadku np. pojawienia sie nowego formatu
zapisywania danych.

Termin wykonania

Wszystkie pliki zrédtowe muszg zosta¢ wgrane na repozytorium gitdo 27.02.2024 23:59.

Projekt nalezy zaprezentowac¢ prowadzgcemu w czasie zaje¢ 28.02.2024.



