Projektowanie obiektowe 2024L

Etap 2 — Nowe Zrodto danych

Wstep

W tym etapie nalezy dodac¢ do programu nowe Zrodto danych. Jest to zrédto danych symulujace
dziatanie serwera TCP dostarczajacego informacje o lotach. Dostarczone jest ono w formie klasy
zawartej w pliku NetworkSourceSimulator.dll, ktéry nalezy dotgczyé do projektu. Zrédto danych
bazuje na pliku .ftr, ktorego zawartos¢ jest nastepnie przekazywana uzytkownikowi w postaci
binarnych wiadomosci. W celu sprawdzenie czy dane wczytywane sg poprawnie nalezy
zaimplementowa¢ mechanizm robienia snapshotéw. Dodatkowo nalezy zaimplementowac
mechanizm wytgczania aplikacji.

Wczytywanie danych ze zrédta
Zrédto danych udostepnia nastepujacy interfejs:
- namespace: NetworkSourceSimulator

- klasa: NetworkSourceSimulator

- konstruktor przyjmuje sciezke do serwowanego pliku .ftr, oraz dwie wartosci
okreslajgce minimalny i maksymalny czas pomiedzy dostarczeniem kolejnych
wiadomosci

- metoda Run() uruchamia petle tworzenia komunikatéw

- metoda GetMessageAt(int index) zwraca wiadomosc¢ zapisang pod podanym
indexem

- zdarzenie NewDataReady? OnNewDataReady zgtaszane po wygenerowaniu
kolejnej wiadomosci.

- klasa Message

- wtasciwos¢ MessageBytes zawiera tres¢ wiadomosci w formie binarnej
- klasa NewDataReadyArgs

- wtasciwos¢ Messagelndex index najnowszej przetworzonej wiadomosci

Po stworzeniu zrédta danych nalezy uruchomié metode Run w oddzielnym watku lub procesie i
czyta¢ wiadomosci po zgtoszeniu zdarzen.

Uproszczony kod klas

Dostepny w plikach Source.cs i Message.cs
Format wiadomosci binarnych

Format wiadomosci przedstawiony jest w pliku FormatWiadomosci.pdf.



Mechanizm robienia snapshotow i konczenia pracy

Przez caty czas dziatania aplikacja powinna nastuchiwaé¢ na polecenia wprowadzane za pomoca
konsoli. W przypadku zarejestrowania polecenia ,,print” powinna zserializowa¢ do pliku o nazwie
»shapshot_HH_MM_SS.json” aktualnie wczytane z nowego zrodta dane. Polecenie ,exit”
powinno konczy¢ dziatanie aplikacji (nalezy pamietac o zakonczeniu wszystkich watkow).

Termin wykonania

2 tygodnie

Wszystkie pliki zrodtowe musza zosta¢ wgrane na repozytorium git do 12.03.2024 23:59.

Projekt nalezy zaprezentowac prowadzacemu w czasie zaje¢ 13.03.2024.



