Projektowanie obiektowe 2024L

Etap 5 — Aktualizacja danych

Wstep

W tym etapie do programu trzeba bedzie dodaé mechanizm aktualizujgcy stan wczytanych
wczesniej obiektow.

Zrédto danych

Zrédto danych symulujace zrédto sieciowe, wykorzystywane w poprzednich etapach, zostato
wzbogacone o mechanizm zgtaszajgcy zmiany w danych obiektéw.

Interfejs zrodta zawiera teraz 3 dodatkowe zdarzenia:

1) OnIDUpdate — aktualizujgce ID obiektu,
2) OnPositionUpdate — aktualizujgce dane dotyczace pozycji obiektu,
3) OnContactinfoUpdate — aktualizujgce dane kontaktowe zapisane w obiekcie.

Zdarzenia te moga by¢ zgtaszane w dowolnym momencie w trakcie dziatania zrédta danych.
Nalezy stworzy¢ system umozliwiajgcy tatwag obstuge nowych rodzajéw zdarzen aktualizujgcych
obiekty.

OnIDUpdate

Zdarzenie zdefiniowane jest w nastepujacy sposoéb:

IDUpdate?
IDUpdate ( sender, IDUpdateArgs
IDUpdateArgs

ObjectID - obecne ID obiektu

NewObjectID — nowe ID obiektu

OnPositionUpdate
Zdarzenie zdefiniowane jest w nastepujacy sposob:

PositionUpdate?
PositionUpdateArgs

UInt64 ObjectID {

Single Lo 1de |
Single Latitude




ic Single AMSL {

ObjectID - obecne ID obiektu,

Longitude — nowa wysokos¢ geograficzna,
Latitude — nowa szerokos¢ geograficzna,
AMSL - nowa wysoko$é nad poziomem morza

Po aktualizacji pozycji dane na mapie powinny zostac zaktualizowane, jesli modyfikacji ulegat lot
lub samolot, nalezy przesungé jego obecnag pozycje na mapie do nowej wartosci, a nastepnie
interpolowac do miejsca docelowego. (Podpowiedz: mozna uzy¢ tu dekoratora)

OnContactinfoUpdate

clegate void ContactInfoUpdate (object sender, ContactInfoUpdateArgs

ss ContactInfoUpdateArgs

ic UInt64 Objec
ic string Phon
ic string Emai

ObjectID - obecne ID obiektu,
PhoneNumber — nowy numer telefonu,

EmailAddress — nowy email.

Integracja z aplikacjg

Zaktualizowane zrodto danych ma wspétdziataé¢ razem z danymi wezytywanymi z pliku .ftr,
aplikacja powinna najpierw wczytac¢ wszystkie dane z pliku .ftr, a nastepnie uruchomic
symulator Zrédta sieciowego z podanym przyktadowym plikiem w formacie .ftre i obstugiwaé
zgtaszane zdarzenia (takze te z nowymi danymi). Wszystkie zmiany dokonywane na istniejgcych
juz danych powinny by¢ logowane do pliku tekstowego. W logach powinna znajdowa¢ sie
informacja o stanie sprzed modyfikacji, jak i po. Logi z kazdego dnia powinny by¢ logowane do
oddzielnych plikow. Powinna istnie¢ mozliwo$¢ odréznienia roznych uruchomien aplikacji tego
samego dnia.

Uwagal!

Zrédto danych przyjmuije teraz plik w formacie .ftre.

Po wykonaniu modyfikacji dane dalej powinny by¢ poprawne.

Jesli modyfikacje bytyby niemozliwe do wykonania lub niepoprawne nalezy zapisa¢ w logach
odpowiednig informacije.



Termin wykonania

2 tygodnie

Wszystkie pliki Zrodtowe musza zosta¢ wgrane na repozytorium git do 23.04.2024 23:59.

Projekt nalezy zaprezentowac¢ prowadzgcemu w czasie zaje¢ 24.04.2024.



