Wiasnosc obiektow i struktury

10 pazdziernika 2025

Instrukcja
1. Zaimplementuj program opisany w kolejnej sekcji.
2. Napraw wszystkie ostrzezenia kompilatora.
3. Znajdz powszechne problemy z kodem uzywajac cargo clippy i je napraw.
Program
1. Zdefiniuj strukture NumberWithUnit, ktéra ma dwa pola: unit: String i value: f64.
2. Zaimplementuj dla NumberWithUnit dwie funkcje skojarzone pelnace role konstruktordw:
(a) unitless(value: f64) -> Self,
(b) with_unit(value: £64, unit: String) -> Self,
(c) with_unit_from(other: Self, value: f64) -> Self (kopiuje jednostke z other).
3. Przy pomocy atrybutu derive zaimplementuj dla NumberWithUnit cechy Debug, Clone i
Default. Czy mozna tez Copy? Co jedli usuniesz ze struktury pole typu String? Dlaczego tak
jest?
4. W funkcji main stworz warto$ci wszystkimi napisanymi funkcjami skojarzonymi. Wyswietl je
uzywajac println!.
5. Dodaj do NumberWithUnit trzy metody:
(a) add(self, other: Self) -> Self: dodaje wartosci, jesli jednostka jest taka sama, w
przeciwnym wypadku panikuje (makro panic!).
(b) mul(self, other: Self) -> Self: mmnozy wartosci i jednostki (np. jesli pomnozono 7m
i 2s to wynikiem jest 14m*s).
(c) div(self, other: Self) -> Self: jak wyzej, ale z dzieleniem.
6. Dodaj do NumberWithUnit trzy analogiczne metody, ale z sygnaturami
(a) add_in_place(&mut self, other: &Self),
(b) mul_in_place(&mut self, other: &Self),
(c) div_in_place(&mut self, other: &Self).
7. Uzyj powyzszych funkeji (punkt [5i[6) w funkeji main, np. policz predkosé z odleglodei i czasu.
8. Napisz funkcje mul_vals, ktora przyjmuje slice NumberWithUnit i zwraca NumberWithUnit z
wymnozonymi wszystkimi elementami slice.
9. Napisz funckje mul_vals_vec analogiczna do powyzszej, ale przyjmujaca Vec (nie &Vec!).
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Uzyj napisanych funkcji w funkeji main. Spréobuj wywotaé na jednym wektorze dwukrotnie
mul_vals i dwukrotnie mul_vals_vec. Dlaczego pierwsze dwa wywolania sie¢ kompiluja, ale
drugie wywolanie mul_vals_vec juz nie? Popraw kod tak, by drugie wywotanie tez si¢ kom-
pilowalo bez zmieniania nagléwkéw funkcji—uzyj do tego klonowania.

Zdefiniuj strukture krotkowa DoubleString.
Zdefiniuj dla DoubleString funkcje skojarzone petniace role konstruktoréw:

(a) from_strs(str_1: &str, str_2: &str) -> Self,

(b) from_strings(str_1: &String, str_2: &String) -> Self (clippy bedzie méwil, ze
&String nie jest najlepszym typem dla argumentu—to mozemy zignorowac).

Zdefiniuj dla DoubleString metode show(&self), ktora wyswietla oba napisy w postaci
(napis_1, napis_2).

W funkcji main utworz obiekty string: String i str_slice: &str.
Utwoérz dwa obiekty typu DoubleString:

(a) uzywajac from_strs, string i str_slice,
(b) uzywajac from_strings, string i str_slice.
i wyswietl je uzywajac show. Dlaczego wywolanie from_strs(&string, str_slice) si¢ kom-

piluje, a from_strings(&string, str_slice) nie? Dlaczego w pierwszym przypadku string
wymaga & a str_slice nie?

Wymagania

o Kod kompiluje sie przy uzyciu stabilnego kompilatora Rust.

o Brak ostrzezen z kompilatora i ‘clippy*.

e Pelna implementacja zadanej funkcjonalnosci

Ocena (3 pkt)

e 1 pkt: Praca w trakcie laboratorium.

o 1 pkt: Pelna funkcjonalnos$é (pelna implementacja zgodna z wymaganiami).
o 1 pkt: Prezentacja rozwiazania i odpowiedZ na pytania prowadzacego.



