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Instrukcja

1. Pobierz plik z kodem startowym.

2. Zaimplementuj funkcjonalnoéé¢ opisana w kolejnej sekcji.

3. Sprawdz, czy program przechodzi testy (cargo test).

4. Napraw wszystkie ostrzezenia kompilatora.

5. Znajdz powszechne problemy z kodem uzywajac cargo clippy i je napraw.

Funkcjonalnosé

1. Napisz funkcje
divisors(n: NonZero<u32>) -> BTreeSet<NonZero<u32>>, ktéra dla zadanej liczby wy-
znacza jej dzielniki.

2. Napisz funkcje assert_sorted(values: &[u32]), ktora panikuje, jesli values nie jest po-
sortowany. Uzyj metody windows i panic. Wyprédbuj te funkcje w main.

3. Wykonaj benchmark funkcji divisors uzywajac time: :Instant, time: :Duration
i hint::black_box. Wywolaj funkcje 100 razy z argumentami 1..=100 i oblicz Sredni czas
dziatania. Wypisz go w milisekundach z utamkami.

4. Napisz nowe wersje swoich ulubionych funkcji w wariantach dla strumieni TCP:
bulk_write(stream: &mut TcpStream, buf: &[u8]) -> io::Result<()>i
bulk_read(stream: &mut TcpStream, size: usize) -> io::Result<Vec<u8>>
(przypomnienie: https://sop.mini.pw.edu.pl/pl/sopl/lab/12/). Nie uzywaj funkcji
write_all i read_exact z biblioteki.

5. Uruchom w funkcji main serwer TCP.

6. W petli for nastuchuj na nowych klientéw.

7. Strumien kazdego nowego klienta przekazuj do nowej funkcji

handle_client(stream: TcpStream) -> io::Result<()>, ktora:

(a) bledy zwiazane z polaczeniem TCP obsluguje operatorem 7.

(b) odbiera od klienta dlugosé Sciezki jako 4-bajtowa liczbe w kolejnosci big-endian
(u32::from_be_bytes), a nastepnie tyle bajtéw Sciezki. Do odbierania uzyj bulk_read.

—
¢
~—

konwertuje odebrane bajty na $ciezke do pliku (String: :from_utf8, PathBuf: :from).
(d) Blad konwersji obstuz przez match (zwréci¢ go moze tylko String::from_utf8).

(e) Jesli blad sie¢ pojawi, to wyslij klientowi napis Bad path\n (str::as_bytes) i zwrdé z
funkcji 0k (()).


https://sop.mini.pw.edu.pl/pl/sop1/lab/l2/

(f) Jesli bledu nie ma, to odeslij nazwy plikéw w tej Sciezce, kazda w osobnej linii, zakladajac,
ze prowadzi do katalogu (fs::read_dir). Do wysylania uzyj bulk_write.

(g) Jesli nastapi blad przy wy$wietlaniu zawartosci, wyslij klientowi napis Bad dir\n, wypisz
na konsoli serwera otrzymany blad i zwrdé 0k (()).

Bledy z handle_client w main wyswietlaj na konsoli.

Wymagania

o Kod kompiluje sie przy uzyciu stabilnego kompilatora Rust.
e Brak ostrzezen z kompilatora i c1ippy.

o Wszystkie testy przechodza.

e Pelna implementacja zadanej funkcjonalnoéci.

Ocena (3 pkt)

e 1 pkt: Praca w trakcie laboratorium.

o 1 pkt: Pelna funkcjonalnos$é (pelna implementacja zgodna z wymaganiami).
o 1 pkt: Prezentacja rozwiazania i odpowiedZ na pytania prowadzacego.



